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グームの不满な集しまず 

スタッフ、を画大募集 


■スタッフ応募説明 

【職種】①プログラマー◎グラフィ 
ックデザイナー矮音楽スタッフ 
本①(貪はアルバイトも巧 
【資格】①高卒しソ上27歳迄の方 （ Z 卵 
又は6邮邮のアセンブラのかける方） 

貧専門学校卒似上の巧歳迄の方でデ、ッ 
サンに自信のある方 
這)音楽スタッフは作曲できる方、また 
はシンセサイザーを扱える方 
* グームの好さな方、現状のゲームじ 
不満のある方、大歓迎しまず。 


【給与】固定給制3力月研修期間中 
巧万円しソ上研修後：巧歳例/巧万円 
(能力給が別途加算されまず） 

アルバイ h 曰給： 4. 8即円 
【待遇】昇給/年1回賞与/年呂回 
手当/皆勤.食事-残業•役職•能力 
•出張•営業交通費全額支給 
【勤務地】本社所在地 
【勤務時間】9 :3日〜1日:邮（実働曰時 
間） 

【休曰休暇】曰曜.祝曰隔週週休2 


曰制（第2 - 3±曜休み）有給-夏期 
. 年末年始.特別休暇 
【福利厚を】各種社会保険完備、退職 
金制度、な巧旅行 

【応募】事前に電話連絡の上、履歴書 
(写真貼付）持参してください。都合 
の悪い方は郵をち巧。 

* 今ずぐ応募でさない方のために、人 
材登録制度を用意しました。定期的に 
人が採用を予定しておりまずので、お 
気軽にどんどん応募下さい。 


* 入社相談に応じまず。 

【交通】京阪王条駅下車、徒ホ己分 
【会社概要】 

設立/昭和閒年12ち扣曰資本金/ 
1日邮万円年商4億2日3万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23ち平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊巧器の製造販売-輸出入 
業務、リース業務、ソフ K 開発の請負 


■企画応募説明 


♦あなたの夢をおにしてお送り下さい。♦書式は自由。オリジナルに限ります。♦採用分に関しては当 
社規定により報酬を差し上げまず。♦なお応募の書類等は返却でさませんのであらかじめ御了承下さい。 
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ピススタタ 


■グーム機の修 S ■ロケーシヨンの拡張営業 

経麟者優遇しまず。未経験者指導します 
(資格)要普通免許 •研修期間 3 力巧 

•高を於上 28 歳位までの方•その他待邁等上記参照 
(給与) 13 万円於上 《人が登録制度ありません。 



編滞 sr ピア 



▲おつ飛行機が飛んでる。本物でずよ。 

♦ポスターブしだ:^卜実お中令 

12ち1曰よりラビオ.レプスのポスターとポップスタンドをプレゼン K してい 
まず。オリンピアで、「グーイスト」を読んだと言って下さい0先着30ち様まで。 


ゲームプラザみ嫌オリンピアはビデオシステムか 6 の悄報が倍基化 
じなるホをでず。 

おぶくの//はもちろん、遠ぶのぶも歓迎。な嫌に末たらぜひ避って 
ドさい。ロケテスト中の NEW ゲームがプレイできるかも。 
サークル等をつくるか抑も考えていまず。ゲームファンの巧さん、 
お氣略に if んどんがし寄せてドさい。巧さんの随;援、ご,替、なをお待 
ちしていまず。 

ゲームがまな人達が集まっ 

て、コミ ュ ニケ ーシ ヨンの 

輪をにげてドさい。巧麟も 
ゲーム人がま！人間でず。 

誤腾に謀しかけてドさい。 
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♦スタッフ•を画応募巧 


ビデオシステムな式会社グームプラザ京都が/ピア 


〒閒4ま巧巧やま区巧おの二を上ル西が田堂ビル 2F TEL075 -引 1-0277/FAX075 づ 11-0279 


〒郎4京都巿や京区新京極銷巧師 
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ライ八ルが操るマシン巧季の霞て亭サ^ X ，ンク片ームだ/ 



あのパワードリフトが'、複数のプレーヤーで同時【こレースを競う、「マルチ • レーシ 
ングシステム」で登場だ/エントリーをみめたら、12人のユニークなキャラクター 
からキミのマシンをセレクト。おきつ巧かれつ。コースの奪い合いや進路巧害、ク 
ラッシュなど、ライバルの操るマシン相手の大迫力のバいレができるんだ。もちろ 
ん、仲間と組んで、チーム同±での頭脳プレーなんてのも楽しめる。驚異のビジュ 
アル•ショックと人間巧手のレースが生む超エキサイティングゲームが、やってきた夕 


S.S.T.BAND LIVE 

w ガドライフスパークリンク旧日日 J 励 i . ダ 


!賽 


をが JC クタづち Y か 


電話03(743)7 4 32(郎売事業部） 
電話03( 743) 7433(営業事業部） 


本 れま京都大田区巧田 I - 2 — 12千144 

礼暢支店札幌巿豊平区豊平五を3 — 2-34 〒日62電話日 N (841 )0248( 代表） 
関西支巧大阪府豊中巿豊南町ま 2 —5 — 3干561電話 06(334)5333( 代表） 
博多支店福岡県福岡巿中央区白を 2-5- 15〒810電話 092(522)4715( 代表） 


■2/9 粥まま：巧宿厚を年を大ホール17: 00開場 
■2/1 1江）名古屋：フレックスホール け： 00開場 

■2/12 脚大阪：大阪厚生年金中ホールけ： 00開場 

その他、ビデオコンサートやゲー厶大会、大撒塞会など 
楽しさいっぱいのスペシャルイベントです。 


[応募要担] 

官製ハガキじ住所•氏名•年齢 ‘ te いを望会場を明記の上 
ご応募ください。抽選で1,750名様をご巧待します。 

参宛先：〒144ま京都蒲田郵便局私書箱35 
㈱ セガ.エンタープライゼス 
HE 事業部メガドライブ•スバークリング係 
♦締切：1/15当日消'印まで有効 
* 当選発表比巧待状の発送をもって代えさせてし、たた’きます。 

* 詳しくは、セガ JOYJOY テレホンまで 

TE し 03(236)2999 • 06(333)818 
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期待巧〇だ 
0いに発売 

AM シヨ ー での伽1シユ ー 
テイングゲ—ムと言われたア 
イレムのイメージフアイトが 
をに発売される。この号が読 
者の手元じ届<頃には、ちラ 
近<のグ—ムゎンタ—に入つ 
ているかちしれない。 R — 夕 
イプのスタッフが作つただけ 
あつて、その深さは他のシユ 
—テイングの追随を許さない。 

さて、こまかいル《ルは先 
月号を見てちらラか、実際に 
やつてちらラとして、さつそ 
く攻略に入つていこラ。そん 
なに複雑なル—ルではないの 
で、プレイしてみればずぐ慣 
れることがでさると思ラ。(決 
しで易しいゲームではないけ 
れど。) 


パ妾ップについて 

前回ぺージの都合等で<わ 
しく説明しなかった、特殊攻 
擊。八—ツについて説明しよラ。 

パ—ツはパウボックスを破 
壊ずると出現ずる。この時、 
他のパ—ツを装備していなけ 
ればつけることがでさる。 

他の攻撃パーツをつけてい 
る時は、そのパーツを破壊し 
てからでないとつけ変えるこ 
とはでをない。基本的なパー 
ツのつけ変え方(壊し方)は 
次の 3 通りが ある。 

①敵の弾に当てる。 

©地おじぶっつける。 

感パウボックスを破壊ずる 
前に体当たりずる。 

感については、バウボック 
スの中に何が入っているかわ 
かつでいないといけない。分 
かってさえいれば、-番ま全 
で確実につけ変えることがで 
さる。 


♦ •八ワ—アップの獲類 

☆ V バルカン…前方の V 字ち 
向に弾が発射される。使い易 
い武器。1面ではまず取って 
おこラ。 



々リングレ I ザ—…リングが 
の弾が前方のい<つかの方向 
におんでい<。狙いに<い武 
器だが、リングーつ一つのシ 
ヨツ h パワ—は強い。 . -〜2 
面では、この武器が非常に有 
効。 



☆ドリルレーザー…前方に強 
力なレ|ザ《が発射される。 
自機の弾のパワ—ア’ゾプとい 
ラ感じ。ないよりまし。 


☆サイド…左ちに弾が出る。 
しかし連射はをかない。2面 
で出瑪ずるが、取つてち取ら 
なくてをいい。威力はィ7ィ 



☆反がボ—ル…壁に当たると 
八ネ运る弾を前方2方向じ発 
射ずる。威力はそれほどで右 
ないが、 3 面後半ではまあ使 
之る。 



☆サーチミサイル…夕—ゲツ 
h を追尾ずる誘導ミサイルを 
連射ずる。あまり強そラには 
見えないが、近づけばけつこ 
ラ連射ずる。 




☆♦八 U ア…通常面では全然使 
えない。攻撃ボタンを押しつ 
放しでないとバリアが張れな 
いからだ。でちいつか使える 
曰がくるかを。 


々サ I チレ I ザ I …敵を確認 
ずると直角じ巧がり、破壊ず 
る。耐义力のない敵には賃通 
ずる。狭い面その他で絶大な 
威力を発揮ずる才助けパーツ。 



パワフルに 
攻8^: 



☆7 ウ H イバルカン…前方広 
範面をカバーずる 7 WA 丫砲。 
連射でをないと思ってバカに 
していると、けつこラ使えた 
〇ずる。連射でさない分シヨ 
ツ S パワ—が強いからだ。 


スピードは3速がベス ho 
1面はかなりにいので少し速 
めの方がいいだろラ。ちょっ 
と速ずざると思ラ人は2速で 
ちいい。スタ — h したら、と 
にか<まずスピ—ドを上げて 
お < こと。 

初めのザ外、このゲー 
ムの敵はほとんど耐义力があ 
るので、少し大をな敵がさた 
ら連がずるよラにしよラ。 

でさるだけ近づ<と早く倒 
せるぞ。先手必勝だ。 

初めのパゥボックスにはポ 
ッドが入っているが、これは 
赤ではな<青を取った方がい 
いと思ラ。1面は前方からの 
攻整が多いし、始めはポッド 
がついていないので攻擊力が 
弱いからだ。 

敵は、追擊ミサ V ル野郎「ビ 
ジランテ」、レ I ザ I 小僖「パ 
ンダ」と続いた後、永遠のラ 
ィバル曲折レーザー砲搭載の 
「フオトン ド丄 I 」が出てく 
る。1面では、まずここがヤ 
7場だ。 

パンダレ—ザーは倒せば倒 
ずほど出てくるし、この敵と 
フオ h ンド—二が如わるとか 
ねずのが難しい。フオトンド 
—二のブルーのレーザーは自 
機に誘導されて巧がってくる 
ので、下じいて上に上がるよ 
ラにして、かねせばかわずこ 
とはでさる。 

しかし、理想はフオトンド 
I 二に弾を撃たせずに壊して 
しまラのが-番ま全だ。青ポ 
ッドを有効に使い、左上から 
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ッドを左に向けて連射、連 


—番ちがリングレーザー 。こ 
れを使おラ。 








—スは出な<なる。赤ポツド 
を下に向け、連射して•八—ス 
を破壊しよラ。 

'八—スを壊したら、今度は 
フォ h ンドーニの死角をつい 
て一回攻ちをやりずごそラ。 
写真のよラに、こいつの真横 
にいれば曲がレ—ザーには当 
たらない。 

このフォ S ンドーニの死角 
は必ず覚えておこラ。また、 
フォ S ンドーニの目の前や後 
にピタツとくつついてちレ— 
ザ—には当たらないぞ。 

フォ h ンドーニの攻 g を一 
回かわした後は、ポツドをめ 
りこませて811つなり(これが 
早い)下に戻つてリングレー 
ザ—で g つなり、自由にやっ 
てみよラ。 

ボス攻略だ/ 

STAGE! 


妥 U-Z 旨 

ががいな<なつて音楽がを 
ねつたなと思ラと、おをむろ 
に前からリングがおんで < る。 
このでかいリングレーザーは 
ボス「し— NDA 」 が出して 
<るのだが、この動さに惑ね 
され、やられてしまラ人ち多 
いかをしれない。しかし、何ち 
考えずに倒せる方法がある。 

まず、ボスが出てくる前に 
さつさと左上じ巧つてしまラ 
のだ。ここじいる限り、リン 
グレーザーに当たることは刪 
%なぃ。 

そして、ボスが出現したら 
赤ポッドで右へ連射ずる。ボ 
スは体当たりでつぶそラとし 
てくるから、ボスが近づいて 
去たらちよつと下にかねそラ。 
この時にはちラ勝負がついて 
いるはず。連射の速い人なら 
ポツドが 3 つとを赤の時はか 


わず必要な<倒ずことを可能 
だ0 

これで一面ボスはお巧死な 
なくなつたはず。巧瓜して S 

TAGE 2 へ進もラ。 


始まるとずぐ左下から戦艦 
が出て<る。赤ポッドを使っ 
てつけ上がる前に倒してしま 
おぅ。 

前方 4 つのパゥボックスは 
ポッドと 3 つの パー ツが入っ 
ている。ポッドはここで全部 
赤ポッドに変えておこラ。 

攻お•八—ツについては、今 
のところ、リングレ I ザーで 
い<のがいいと思われる。サ 
イドち使えないことはないの 
だが、今イチ威力に乏しい。 
リングレ—ヴ—は I 番右側の 
パ！ ソだ。 



出てくるのを待っていて速攻 
で倒そラ。パンダは、どラせ 
どんどん出て < るので、ある 
程度ダメージを与えておさ、 
フォ h ンドーニが出て<る時 
じ、ずぐ壊せるよラにしてお 
いてちいい。 

その後は浮遊獄艦「'八—ス」 
が出現ずる。狙い g ちして< 
るので不用意に近づかないこ 
と。撃ち出ず角度は決まって 
いるので、正面からほんの少 
しずらして待ち、弾をよけな 
いで、少し横をずりめけさせ 
るなんて7ニアっぽいかわし 
方ちでさるぞ。 

その後ポッド、 V バルカン 
が出現ずるが、ポッドは2つ、 
3 つめは赤を取るのがいいと 
思ラ。また、最後に右上に出 
現ずるパゥボックスは、リン 
グレーザーなので壊さず V '八 
ルカンのパ—ツをぶつけて取 
り換えよラ。 

1面のボスの手前では、後 
から「•八—ス」、前からフォ h 
ンドーニが2つ出現ずる。こ 
の後からいさなり出現ずる'八 
—スにはを煮。ここでやられ 
ると、2回目からは下から'八 




写蘇 

匿嫌 


罕倉屋 
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巧力を発巧なせろ 
ポッドシユ 

ボッドを装備中に巧お、ス 
ピ—ドボタンを同時に押すと 
ポッドが飛んで行ってダメ— 
ジを与えることができるとい 
ぅのは先月号 (6 ぺ—ジ)で 
も紹介した。 

しかし、その他じポッドシ 
ュ—卜じついて、新たじわか 
つたことがあつたので説明し 

よう。 

まず、ボタンを同時じたた 


いて、ちやんとポッドシユ| 
卜が成功した巧合、スピ—ド 
のを化はしない。これは先月 
号の訂正だ。ただし、ボタン 
の巧すタィミングがずれて失 
敗した場合は当がスピ—ドは 
を わつ てし まう。 

また、ポッドシユ—卜の本 
当の使い方は自機に必ず戾っ 
てくるという性格を利用する 
方法だということを発見した。 

要するじ、ポッドを飛ばし 
た時じ、グラディウス H のレ 
I ザ—ワインダ—の様じ自機 

を左右じ勤かすと、ポツドは 

自機じ誘導されて飛び回るの 


だ。しかも、ポッドが地形じ 
阻まれて戾ってきにくいよう 
な所じ入ると、ポッドは暴れ 
回って、その中にいる敵を- 
網打尽じしてくれる。 

このようにして、自機が入 
って行きじくいような入り組 
んだ地おでも威力を発揮する 
ことができるのだ。 

これがわかると、 STAG 
e 4 がかなり楽じなる。ただ 
楽じなるというだけでなく、 

対地レ—ザ—のようじ流れる 
ようじ飛び回るポツドシュ— 

卜は、使いこなせれば面白く 

てやみつきじなつてし まう ぞ。 


さて、その後は巨大戦艦が 
右側をゆつくり通過ずる。こ 
のあまりじデカイ戦艦からは 
八ツチから敵機、砲台からホ 
I ミングミサイル、レ I ザ I と 
多彩な攻撃が独ろ兵る。を意 
しなければいけないのはレ— 
ザー砲頭だ。このレ—ザーの場 
所は、ポツドシユ — h を撃ち 
こむと楽に倒せる。 

また、このシ—ンでありが 
ちなのは、こわがつて後ろじ 
追いこまれてやられてしまラ 
パタ—ンだ。レーザー似外の 
攻擊は怖<ないから、早めじ 
前に出ていつて集中攻擊を加 
えること。 

巨大戦艦を通り過ぎると後 
から2機戦艦が出てくる。こ 
れは何てことないので、出お 

.づ 


と同時に赤ポッドで擊って早 
めに倒してしまおラ。万-、 
ここで青ポッドを持っていた 
らホポッドに変えるのが先だ。 

ボス攻略だ/ 

STAGES 

变目 ROJ 

このボスは全身砲台をまと 
っているが、正面の砲台だけ 
色が違って、正面からはダメ 
1ジをちえられないよラにな 
つている。赤ポツドを使って、 
左右からダ乂—ジを与えなけ 
ればいけない。 

簡単な倒し方は、レ'ソドポ 


ッド3つで左下で出現と同時 
に左へ向けてバリバリ撃ちこ 
む方法だ。こラずれば、出現 
後数秒で倒ずことがでさる。 

また、正面からでち左ちの 
砲台を狙って擊てば、なんと 
かダ/--ジを与えることちで 
さる。しかし、速攻でカタを 
つけるのが正しい方法でしょ 
ラ0 


STAGES 


この面はそろそろ障害物、 
地形が複雑になつてさて 、 R 
I タイプを思わせるところが 
出て < る。 

全体を通しての n ツは、こ 
こは狭い場所なので2速で充 









































































分といラこと、赤ポッドで常 
に進むこと、サーチレーザ I 
を必ず取ることの3つが非常 
に重要。 

スタ — h ずると、砲台や岩 
がまずプレイヤ—を脅かず。 
しかし、撃てない弾は余りこ 
ないはず。恐れず砲台の真横 
に行って、赤ポッドでたたさ 
潰そラ。 

少し進むと、エネルギ—ボ 
I ルをとばして<る砲台ザあ 
り、そのずぐ上にバウボック 
スがある。このパウボックス 
こそ、究極丘ハ器、 サー チレ— 
ザ—だ。ラっとおしい砲台は 
真横からポッドで早<壊して 
しまって、このパ— ^を取ろ 
ラ0 

ここでパ！ツを別につけて 
いて困った時は、迷わず地お 
にぶつけてはずずこと。スク 
口 J ルにまかせておいてぶつ 
かってパーッが壊れたら、ず 
ぐサ！チレーザ！ のパーツを 
つけよラ。 

サーチレ I ザ ー のパ I ツを 
つけてしまえば、後はレ—ザ 
—を擊ちまくるのみ。レーザ 
I は、赤ポッドを使ラ必要も 
ないほど絶大な威力を発揮し 
てくれる。 

ひとつを意が必要なのは、 
サ！チレ—ザーを取ったら左 
の進路を進まなければいけな 
い。ちへ行ってしまラと、最 
後の出口の所でサ！チレーザ 
—がラまく当たってくれな< 
て困ってしま ラ。 3面の最後 
でをへ行ってしまったら、サ 
I チレ—ザ—のパーッははず 
して反射ボールじつけ変えて 
おかないとまずい。 

また、この面の後半での難 
敵は、レ！ザ—のをで攻 g し 
てくる「'八メラ」だ。正面か 
ら出て < る一匹めは速攻で倒 
ずからいいとしてち、2匹め 
は下から出て < る。 

けつこラ怖い「•八メラ」に 


ち弱点はある。それは、いつ 
たん伸ばしたをは方向が変え 
られないといラこと。ナナメ 
ち上に舌を伸ばさせて、その 
スキに真横からポッドで攻め 
れば2匹めち大丈夫だ。 

最後には暖石がばらばらと 
飛んでくるが、連射していれ 
ば何とかなるでしょラ。ここ 
でパーツをはずしてしまねな 
いよラに U 

ボス攻陷だ/ 

STAGES 

变里 I 含 J 

マイケルだか///ツシ H ルだ 
か知らないが、まとちじ戦ラ 
とこのボスずごい強い。巧が 
レーザ—が弹を通さないから 


だ。しかし、そんなボスにち 
安全地帯ザあつた。それはボ 
スの真上からかし左より(右 
でもいい)だ。 

ただし、ここに入るのには 
-筋縛ではいかない。レ—ザ 
—砲頭がでさ上がつてからで 
は上に入りこめないし、はじ 
めからボスの真上にいたので 
は、化き出してくるレーザ— 
砲頭に当たつてしまラ。 

-番いい方法は、ボスが出 
てをたら一速じ落とし、-番 
前に巧く。そしでボスレーザ 
—砲頭を化さ出してさたら夕 
イミング良く中央へとずつと 
入りこむのだ。ラまくずれば 
パ—ッち壊れずに入れるぞ。 
ま全地帯に入つたらポッドで 
撃つのをいいし、バックファ 
イヤ I で'タメ I ジを与えるこ 
とちでさるのだ。ずげ一強之 
I と思つていたボスち、これ 
で楽勝。バンバンザイだ。 


これからをどんとんや3 冷 


イメージフアイトは、ゲー 
メストとアイレムと 相談し、 
打ち合わせたうえ、紹介、攻 
略を進けさせています。そし 
て、このゲームに関しては発 
売 日の関係上、他誌が アイレ 
ムの意向に反して先の面を攻 
略しない限り、ゲ—メストの 
攻略、紹介より ずっと 早い と 
いうことは考えられません。 

つまり、ゲーメ ストでは ゲ 
1ムの紹介をする際は、 ゲ！ 
ムの寿命を縮める ことが なく、 
また、難し過ぎるとあきらめ 
てしまうこと もない ように、 
メー々—と 一体にな って 紹介 
を 進めて いくのです。 

このことは、アイレムに限 
らず、コナミ、カプコン等全 
てのメーカ I でも同じです。 
さまざまな諸事情のため、先 


に2周めを攻略しなければい 
けなくなったり、発売時期が 
遅れたため攻略が早めに載っ 
てしまつたりもします。しか 
しこれらの場合でもメ1々1 
の意向を無視して勝手にやっ 
ているわけではないというこ 
とを、読者の人達にはわかっ 
ていただきたいのです。 

今回のィメージフアィトの 
場合は、某誌がゲ I メストょ 
り1力巧分早く攻略を載せて 
しまつたわけですが、ゲ！ メ 
ストは長くこのゲ I ムを取り 
扱っていくな上、メ ー々—の 
方の信用を失うわけにもいか 
ないので、某誌と同じことは 
しないということです。 

今後ともょろしく。 

(ぜんじ) 
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待望の新作!！ 

9 ンターボーイ阳 


ぞンスソーレ 7 ^ 




考遵違'ホで y ントツみ宾績を謗るわ巧が 
こすけ、らはテーブ;しブイプにもを力な琼 
するぞと宣言している。期ミきみコミたル 
ここィ早ーテインツ • アブシ3ンゲーム‘ク 
あ、君も燃ミるしかだい!！ 
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'賢 . 

1面の前半。海上ををむ2人。 
個クのキヤラクターち結構ク 
わいい。 



—面ボス、魚の親ろ。 


5ずけ籍ホホを 


I ステ—ジ前半と後半で違ラ 

U 方向レバ—とジャンプ. に巧はあるし、巧む床のトラ 


シヨ ッ S ボタンで主人公のレ 
才 (2 戶はプラプリル)を操 
作しよラ。画面上部の•八 V 夕 
リテイーゲ—ジがな<なると 
ミスとなり、1人減る。バイ 
タリテイーは、ピ I チポ I ル 
など敵の巧び道具に接触ずる、 
または！定時間を経過ずるご 
とに少しずつ減つていくが、 
がに体当たりしたり、巧に落 
ちたりずると1度になくなる 
ぞ。逆に所々に出現ずるフ— 
ドを取れば回復でさる。、 

また、敵を倒ずとパワーア 
ップア V テムが出る場合があ 
り、それを取ると W 秒間パワ 
—アップが態で戦える、とい 
ラのがこれまでのシ U — ズ作 
と大さく異なる所。シユ—テ 
イングゲームの面白い所を取 
り入れた感じだ。 

さステ—ジが前半と後半に 
別れていて操作法が違ラので 
別々に説明しよラ。 
•ステージ前半 
第1作ワンダ—ポ—イと同 
じ様じ、地上をレバ—、ジヤン 
プ这シヨツ h ボタンを使って 
進をラ。地上といつてち途中 


ップはあるし、坂では岩が転 
がるし、そんなに楽じやない。 

でちワンダーボーィなら自 
信がある、といラ人には難易 
度的にはこちらの方がおいと 
思ラので、ずぐに先の面まで 
行けるよラになると思ラよ。 

操作の面では、ジャンプや 
にレバ—を上に入れるとが空 
時間が長<なる、といラテク 
がある。知つていて損はない 
だろラ。 

また、自分が止まつていて 
を強制スクロールでずこしず 


ボスを倒すと残りのパ V 夕 U 
ティ—ヴポ—ナスじなる。巧 
の面ほどない。 

つ進んでしまラのでを意。画 
面のを方(つま D 左側】じ追 
いつめられると、展開が苦し 
<なるのでこちらから先 
手々々でいこラ。 
•ステージ後半 

-転しで空中戦じなる。こ 
ちらはシユ I ティングヴ I ム 
と何ら変わりはなさそラ。レ 
八—とシヨッ h ボタンでヴ n 
キャラを迎巧せよ(ジャンプ 
ボタンはホ使用)。この間じ•八 
ワーアップを貯えておこラ。 

空中戦がしばらく続くと、 
ステ—ジ最後に巧えしは、多 
彩な攻おを仕掛けて来るボス 
だ。ステ—ジによって異なる 
ユニ—クなボスが待っている。 
これがなかなか強者揃いだ。 


パつ I アップアイテム 


適切に選ぼラ全部で B 種類 


パワ—アップは全部で目種 
類。がを倒ずと時々現れるけ 
ど、何のパワーアップが出る 
かは決まつていない。強いち 
のを弱いちのちあるので、選 
んで取るよラじしよラ。有効 
時間は W 秒だが、同じものを 
取った時に限り時間が加實さ 
れてい<ので、次々と武器を 
変えるのは損だ。 


♦スパィラル 
自分の周りを手裏剣のよラ 
なちのが回る。シヨ、ゾ S が g 
てないので接近戦しか出来な 
いが、その分当たった時の攻 
お力は大さい。あまり使えな 
そラ。 

♦ミサイ八 

ボタンを押しつぱなしにし 
ていると遠< へ飛び、雜ずと 


ワンダーボーイ•シリ ー ス 
第3弾として、フアン待望の 
新作、モンスタ—レアが発売 
された。 n ミカルシューティ 
ング•アクシヨンゲ—ムとい 
ラ感じで、 CC 人同時プレイ巧 
能。最近テ—ブルゲ—ムでち 
よつと元気がないかな、と思 
われたわガの期待の新作だ。 













































































爆発ずる。攻鬟力はルさいが 
お発中はずっと HIT チエッ 
クしている。連射が巧かない 
ので、これちあまり使えない 
では…。 

♦ワィドリング 
シヨッ h が飛距雖となに上 
下に分裂してにがって飛んで 
い<。ずなわち、攻お範囲が 
上下に広がる。これは、特に 
ザコじ巧して強い。ステ—ジ 
後半の空中戦では最ち使える 
パワ—アップだろラ。 
♦ファィアーボール 
前後に同時に発射される。 
最近のゲームによく見かける 
バワ—アップ。テイルガン、 
アフタ—フアイヤー、ツイン 

レーザ-〇 

♦ ビーム 

ボタンを巧しっぱなしで連 
射ずる。ボスなど耐义力のあ 
る敵には巧群の効果がある。 

前方1方向じしかおてない 
といラのは、しつかり狙つて 


いれば弾切れ(画面上に規定 
数の弾が巧在ずるため、シヨ 
ットボタンを巧してもそれ2^ 
S が発射されない状態)を 
起こさない、といラ点で長所 
でちあるねけだ。 

オッ h 、 そこの君、 n スリ 
はいけませんぜ。 

♦ビッグファィアー 

自分を中也じ滴卷さ状にフ 
ァイア—が飛んでい<。攻 g 
力が大をく、敵に当たつてち 
消えないので、なかなか強い 
武器。ただしアイテム自体が 
出に<ぃ。出たら取つてもい 


いけど、あまり実用的とは言 
えない武器。 

これに通常弾を如えて、シ 
ョッ h は全部で 7 種類。 

通常弾にち特徴があり、ボ 
タンを押ずと必ず出るザ、そ 
の分射程が延びないといラ性 
質を持つている。 

要ずるに、規定数 3 発を超 
えて連射した場合には、弾切 
れずる代わりに画面上の弹ザ 
途中で消える、といラこと。 
まち、プレイ中はそんなに気 
にしなくてちいいけどね。 


をラウンド總か 


——何が出るか全てがワクワクランド 

てホ < ずれば倒せる。最初は 
ラクンド 1 まずここでつまずくとおラよ。 


海のステ—ジ。1ラウンド 
ごとじテ—マが決まつていて 
それじちなんだ敵キヤラが登 
場ずる。ボスの魚の親分は小 
魚をよけながら撃ち么めば問 
題はないだろラ。 


ラウンド 


3 


洞窟のステ—ジ。ボスは n 
ウモリの親分。魚の親分と同 
じ様な攻巧をして巧るが、ヴ 
n の誘導がさつい。 


ラクンド 2 ラウンド 4 


ジャングルのステ—ジ。ボ 
スのニシキへビの親分はかな 
りの強が。 W 個の体の節を全 


虫のステ—ジ。ボスは女王 
•八チ。最巧は八チの巣なんだ 
けど、ある程度ダメ—ジをち 


えると壊れてやから女王バチ 
が現れる。ビ—チボールの攻 
g は、弾をひさつけて少しず 
つ逃げながらちち込ちラ。 

ラウンド 5 

モンスタ I のステ I ジ。ボ 
スはガイ n ツ。□が開いた時 
に集中的に撃ち込ちラ。回つ 
ている ゴース h は弾を防ぐぞ。 

ラクン K B 

オバケのステージ。ボスは 
ミイラ男。ボス本体の攻ちょ 
りマジック八ンドが強い。画 
面中巧辺りの高さにいればマ 
ジック八ンドじは当たらない 
が…。 

ラウンド 7 

氷のステ—ジ。ステ—ジ前 
半は地面がつるつる滑るので 
操作しじ<い。ボスはアイス 
ゴリラ。かの結晶を投げて来 
る。この結晶は何発か g てば 
壊せるが、中途半ぱにおつと 
大さ < なるのでま{八を掘るこ 
とになるぞ。 

今回はこの辺まで。まだま 
だホは続<ので、自分でクリ 
アして確かめてがしい。 

このモンスタ—レアはワン 


ダ ー ボーイ川といラサブタイ 
h ルがついている2^上、前2 
作と比較されるのは免れない 
所だけど、モンスタ—ランド 
に燃えた一人として見ると、 
ちょつと寂しい気がした。 

といラのは、ス S — リ—性 
がほとんど無いからである。 
確かじ、怪物の巣じ挑むとい 
ラ話の筋は理解でさるが、あ 
くまで前作モンスタ—ランド 
と比べると物足りない感じが 
ずる。あのワクワクずるょラ 
なアドベンチヤ—の色をもラ 
かし残しておいて欲しかつた、 
といラのが率直な意見だ。 

とは言つてち、その分第1 
作ワンダ—ボ—イに近いねけ 
で、アクシヨンゲ I ムとずれ 
ば決して見劣りずる出来では 
ないだろラ。ビジュアル面じ 
訴えかけるインパク h は相当 
なちのだし、ボスち実にユニ 
—クで良いと思ラ。(事実、取 
巧に同行した菓編集部員はグ 
ラフイツクがいい、と絶賛し 
てた。) 

ワンダ—ボ—イ川•モンス 
リ—レア。ロケテス h での評 
判ち上々、相当数が出回るそ 
ラなので、この号が出る頃に 
は近くのグームセンタ—じ入 
つているかもね。 

さあ、君ち燃えるか 

(丫 OU • A ) 



- .-In - -Tr 


5 面。あ〇やスラ V ム对 9 は 
たまた氷ままんじゆラヴ 9 


5面ボス、方 vn ツ。見るな 
らじ摄巧なたツ。 



U 面じき巧、ダ—クブツクス。 


6面ボス、///Vラ男。巧な；/ 
ゴフ…。 










































































ダームサウンドファンに応えで、タイトーの究纏7アイテム寒堯全狡象/なつかしの r タイガーへんから 
f 究極タイかつまでのタイガーンリーズ3部作に加え、リクエストの高い f ミッド于イトランデインク jf 
^ 巧スタンサー乱 r コンチネ;/タルサーカス J、 爱に r トジブランデインク J までも戦錄 。一 

ス ダー* ムサウン ドを究極に楽14；た癸のサイトロ少 オリ ジ争ルを 满 バンテックス優号話綠に D のが)、Xドレーバージ3ン/ ‘ ’ 

^ ■©を； 與髮於-ノ^ 文巧詳発雜审夕 ，ダ!, 

雄ぶ縱 BQ008 ¥2,800 CT：25P 50008 ¥2.500 ‘柴讚、 タイ h*- サ ウン K チーム解懿廳守夕約特輿: B2 サイズ•カラ-- ポスター/ 厂 

<収錄 ffl>TIGER HELl/ 飛翔渡/ 究權 T 伯 iER/MIDNIQH 了 LANDING/RASTAN SAGA/CONTINENTAL CIRCUS/ f 
TOP LANDWG 似 上ず ベでオリジホルザウンド） （今恼はし P のりソみはありまをん。） .银 . 


参11月の曰サイトロン巧の CDV 発お 


•巧料でクライマックスあげる。 


★サイにンレーベルに関するお問い合わせ 


CDV は CD と同じサイズのディスクに5分の映像との分 
の音声が収録可能なメディアでず。サイ K ロンでは最新の 
ゲームを早くを商品化。 

巳 DV フレーヤーを持っていない人でち普通の CD プレー 
ヤーで音楽は再生でさるので、今後システムアップを考え 
ている人は先行投資で買っておしで損のなし^でずよ。 
セガ パワードリフ h E 20 H 1003 ¥8000 

セガ. メガドライブスペシャル E の H 1004 ¥2000 

(スぺース八リア II 、が王記、スーパーサンターフレード） 

カプコン大魔界が E 20 H 1005 ¥2000 

タイトーチェイス H . 日. E 20 H 1006 ¥扣邮 


巧界で初めてデスク h ップ•ビデオ巧法じよる無料 
レンタル•ビデオ•マガジン「デジタル•ビデオ•プレ 
ス」サイ K ロンより遂に創刊。（内容) AM シヨー新作 
ニュース、ホビーマシン新作ソフ h 情報、アーケード 
ゲーム最新情報、サイ h ロン作品紹介等々盛0だく 
さんのラインアップ。全国指定のレコード店、ビデオ 
店じて大好評レンタル中/ 

詳しいお問い合わせ日 3-2 引-3151 
㈱ ポニーキャニオン映像制作事業部まで 
• FMS ± f サイトロン•デジタル•ブレス J 話題集 
や ON AIR や(東京 78.8 MHz ) 

毎週±、曰巧9:5日〜1日：日0サイ h □ンの最新の音 


かポニーキャ ニ オン巧像制作事業部 

〒102まま都千代田区九段北 3-3 う TE し 03-221-3151 

サイトロン•アンド•アートか 

干150ま京が渋さ区神宮前 6-25-8 巧き前コーポ ラス 409 号 TEL.03-498-7273 
販売元/巧式さ a ポニーキトニ ： TlO 

ネし巧支店/01 1-232-5151 仙を支店/ 022-261-1741 まま支店/ 03-221-3271 
名を屋支店/052 -562-0111 大阪支店/ 06-541-1971 広島支店/ 082-243-2915 
福巧ち巧/ 092-751-9631 二. ソハ•ンポ ニー/ 03-667-3741 

SCm^pN&ARTINC. 

か PONY CANYON INC. 


とグ ー こ る楽ししづベりをお届 I ルてしなず。 





ホットチェイス タイムリミットが迫る.グ 
モンスターレア ワンダーボーイ 3 
ヘビーュニッ K 時空を駆ける星騎±な説 
スプラッター八ウス ジェイ ソ》 巧一か烈 
大廣巧が 発売間あ/ 

乂タルホーク 急降下爆撃攻略 
クラデイウス II 巧極パターンを開 
ファイナルラップ 上級者向けテクニック編 
迷き島超ウルトラマニアおけ講座 



大阪府ないイイイ Wyvern おおま吾 
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( 人気上昇中、バブル開発第3お<7\ザームた/ > • 

ブイ;リ JTT：/ 


OC 这 THE 


基礎編大攻おと実戦編®資料大公開、 



ノーちス3回への道だ 






義確偏 


基® ar たからつ了バ -f： にしちやいけな：>0すべ了は基 
本から〇をクク>でした人ち、まだましんマぃ1^ち 
これか、ミを、とりみ文 WS んマくれ。 


さて今回の基礎編攻略は、 

：=月号で紹介でさなかった日 
面のマップと、る面のボスの 
倒し方と行 < ぞ。 

まず日面のマップから見よ 
ラと思ラが、その前じ基本操 
作の補足点をか々。 

ンは ^ 

r 妻信ス J 

よくボタンを押しても炎が 
出ないといラ様な事を言って 
いる人を見かけるが、ボタン 
の ON 、 OFF のタイ三ング 
に問題がある場合が多い。 

1回ボタンを押してずぐに 
離すと、炎は-度最大まで出 
てから止まるが、この最大か 
ら止まるまでの間にボタンを 
押してち、続けて炎は出ない 
様じなっている。このが態で 
ボタンを押し続けて、炎が出 
ないと言つてち当り前。-度 
炎が止まるまで待ってボタン 
を押しなおそラ。 

炎が出始めてから最大にな 
るまでの間に巧した場合は、 

最大で出続けるので押しなお 
ず必要はない。 

通常通路を進んでいる時は 
"1 回ボタン押し炎"を常に 
出しながら進むのがいいぞ。 

ただし F — RE ゲ—ジじを意 
して、1回出しから次の一回 
出しまでに満タンにしておく 
事が重要だ。必要な時に炎が 
最大でな < なるとつらいぞ。 P . 

琴て 0 らい身許 

r 5 面 J ^ 


で急ぐ事。ボスに着いたとさ 
にタイムが測は残る様じしよ 
ラ。ボスと戰っでいる最中じ 
タイムオー'八—は悲しいちの 
がある。 

急ぐ n ツとしては、ザ n を 
殺ず場所を考える事。レ—ザ 
I やバリアで待たされそラな 
場所はつっ切り、その先で殺 
ず様じしたり、敵弹を炎で吹 
さ飛ばずワザを多用し、発射 
後ずぐに通り抜けるといった 
ことだ。 

また、無理な点かせざち死 
につながる。タイムを考えて 
ほどほどに。 

ボスはガットノイザ—だが、 
n イツの倒し方はボス別攻略 
を見て<れ。この面で、ボス 
を倒した時までに一機もやら 
れていなければ(この面だけ 
で)、ちラ十分実戦で戦えるだ 
けの巧術を身に巧けたと思っ 
ていいぞ。究極の基礎編クリ 
アを目指ずのちいいかもしれ 
ない。5面全部ノ —ミスでク 
リアずるのは、実戦クリアよ 
りちはるかに難しいからやり 
がいはあるぞ。(ありずざとい 
ラ話もある。) 

プレイした回数が多いほど 
確実にウデが上がるグ—ムな 
ので、 W 回や卽回でネを上げ 
ずじやり么んでもらいたい。 






.幸、タツト 


-重 


機を合わせる。 

炎を出しながら右じ移動し 
ギガッ h ぶ端じ巧ず。この時 
出ず炎の時間は、1回押し出 
しの炎より少し長いぐらいが 
いい(フアイヤ I グ I ジ3 
〜5使用ぐらい)。図1。 

フアイヤーボタンを先じ離 
し(これ重要)、でさるだけ速 
く左の力べまで移動ずる。こ 
の時フアイヤ—がたまってい 
なかったら、左じガンガン当 
てて力べのはね返りを利用ず 
るのち有効だ。 

その場で右を向さ、ギガッ 
h がジャンプして着地したら、 
炎を出しながらまたちの方へ 
押して行く。ジャンプが高く 
自機に当たりそラな場合は、 

自機の高さになる直前に炎を 
出せば大丈夫。右にいってし 
まラぞ。図2、30 
後はこの動さを<り返えせ 
ばギガッ K は大爆発だ。 




裏り m — をで 


高ささえ合えば、後は左ち 
の移動だけで良いが、右から 
左へ動<時、炎でア—マック 
スを上方に動かしてしまわな 
い様ま意。ラまく行けばアー 
マックスは木っ端微塵だ。 


1ザ1 



続いて日面のを意を幾つか 
上げてみよラ。 

まず、とにか<長い面なの 


スタ Is をずぐじ、左のシ 
ヤツタ—ブロックの上から2 
番目と3番目の間の高さに自 


スタ Is したら左上の方で 
待つ。(高さの目安はシャッタ 
— ブロックの上から3番目ぐ 
らい。)図4。 

アーマックスがジャンプし 
て来たら、炎を出しつつ右へ 
移動ずる。弾を炎で飛ばした 
らずぐじ左にちどるザ、この 
時高さがズレていたら(決定 
位置はア—マックスが弾を出 
した時の頭の下の高さ)直ず。 
図50 

高速で左へちどってち、フ 
アイヤーヴージは满タンじな 
らないから、壁に巧し当てて 
ためる。最低3回は押し当て 
てちらいたい。図日。 


裏薑—中夕やや 

をよりを幸を動 

スタ — h 後、サイゾログが 
実体化した位置に高さを合わ 
せ、炎で弾を出ずまであぶる。 

因70 

弾を出ずと、しばら < 移動 
しないので、その間じフアイ 
ヤ—をため、ザイゾログが近 
よって巧たら再び炎であぶり 
端に巧ず。この時フアイヤ— 

が満タンではないと、次に弾 
を出ずまでちたない場合があ 
るので、フアイヤ—をラまく 
ためる事が必要だ。 

横に移動して巧た時は、そ 
のまま横に押し戻せばいいが、 
斜めに来た時は隅に押しつけ 
るといいぞ。図日。 

炎をためるには、敵を止め 
た反巧で大を <動< のが良い。 
図90 

巧の動さを見切れば勝ちだ。 
ザイゾログはあとかたもなく 
消し飛ぶだろラ。 

ソブ P ス 

累位甲中夕やや上 




出現位置の左で待ち、弾の発 
射□(胸のあたり)を狙って 
炎を化 <。図 W 。 

弾を吹さ飛ばしたら炎を吐 
<のをやめ、やや左に移動し 
て、間をあける。ケプロスが 
動さ出したら左へ移動、壁ギ 
U ギ U で下に動さ、巧の下を 





■! ミ.！夕 i -_ j — …，あ'- 

柳？？^*'‘皆 






右へ抜ける。図：：：：。 

ケプロスの動さが止まった 
直後に炎が吐ける様にちから 
回り込み、再び弾を飛ばずま 
で炎を吐さ続ける。図 K 。 

右側で、左と対称の動さを 
ずればいい。図 U 。 

を意ずる所は、ケプロスが 


動さ出した後にずぐ下に行か 
ない事。少し引さ付けないと 
斜めに移動されてしまラぞ。 

また、 I 連の動作を素早< 
行わないと先に弾を出されて 
しまラ。誘導弾なので吹さ飛 
ばずのじ手間取るから、発射 
直後に飛ばせる様急ごラ。 
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% 


J 0_J_J 〇 









凌！ 



ラま<バタ—ン化出来れば 
こつちのちのだ。ケプロスは 
ただのガレキの山と化ずであ 
ろラ。 


^ぉ 

遣 


タトノイザ— 

察り甲を下 




まず高さをガットノイヴ— 
の頭の上の方(ツノぐらい) 

に合わせ、炎を化く (この高 
さならブ—メランを止められ 
る)。図 W 。 

巧が向って来たら少し左へ 
動さ(引さ付ける感じ)、上か 
ら右へ回りんで、背後を取 
る。図巧。 

こちらに向さ直って攻撃を 
しでくる時じは、ずでに最初 
と巧称の位置で炎を化いてい 
る様にずればいい。図 W 。 

巧がジャンプして巧た場合、 
小さなジャンプであまり左に 
着地しなかった時は、左上の 
方でかし待ち、ちから回り& 
む。図’巧。 

大さ < 左じ寄って巧た時は、 
ずぐ巧り返しのジャンプをず 
る事がをいので、左上隅で待 
ち、下に向って炎を吐く。 

がり返しジャンプした場合 
は、そのまま首を振り、炎を 
当てる。しなかった時は、真 
上にジャンプされない限り本 
体からは安全なので、そのま 
まで、巧の出方を待つ。真上 
に来たらずぐちに逃げる事。 
図’皆。 

n イ、 V さえ倒せば、敵基地 
は大音響と共に炎につつまれ 
作戦完了だ。 

実戦編でを、これらのボス 
の基本的な倒し方は同じなの 
で、参考になると思ラ。また、 
自分なりのより完全なパタ— 
ンを作る事ちノ—ミスを目指 
ずなら必要だ。がんばってほ 
しい。 

気合いと回数でクリアを目 
指しておらいたい。 
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マップ構成 

——パネルは加種仪上 


難易度 


1レベルは〇〜巧 





气 


実戦編の攻略といラ事でず 
が、まず最初にタイ S — のサ 
イバリオン開発の方から提供 
していただいた資料をちとじ 
説明していさまず。 


実戦編のマップの構成でず 
が、これは 約！ 日画面のパ 
ネルが即種類が上あり、それ 
をいろいろと組み合わせて面 
を構成していまず。(最大 WX 
W パネル)だから、同じよラ 
な地形が何回かでることちあ 
るわけでず。 



上が〇ません。難易度の初期 
値(ゲームスタ IK 時)は、 

\-ジ I が一、ノ ー マルが2、 

デイフイカル S が3、べリ— 
デイフイカル S が4でず。 

例を拳げると、ノーマルの 
場合、1面クリア時に W 万を 
1個取り、ノ —ミスクリアを 
し、2回スタ — h 時じはなに 
かしらアイテムがついたとず 
れば2面の難易度は2+1+ 
2 +1=目で日となりまず。 

但し、例外で-ストーリー 
によつては難易度が下がり、 
敵が弾を撃たな<なる時ちあ 
りまず。(目が緑色になる)。 




次に難易度じついてでずが 
レベルが〇〜巧まであり、次 
に挙げるよラな事でレベルが 
上がつていさまず。 

OW 万点を取る (1) 

〇ノ —ミスクリアずる (2) 

〇面をクリアずる (1) 
OMTJ バブルを取る (1) 
〇ボーナスステージ(グリー 
ンのフオル S ロングがあるス 


テ—ジ)じ巧く (1】 

〇アイテムを取る (1) 

() の中の数字は上がる 
レべルでず。巧レべル：^上は 


緑の石を目じけけたサVバ U スン。 
障害物 (2 種類のみ)ヴ弾を尝た 
な < なります。 




ボス攻略だ 


次じボスでず。よく、アイテ 
ムじ頼って炎をあまり使わな 
い人がいまずが、炎で一秒間 
攻 g した時、与えたダメ—ジ 
が即だとずれば、アイテムー 
発で与えるダメージはたった 
の5でず。なるベ <炎であぶ 
ってやった方が効果的でず。 

また、短い炎であぶるより 
長い炎であぶった方がダメー 
ジは大さ <、得点ち高いでず。 

ちなみに実戦編でのボスの 

固さは、1面-337、2 

面- 437 3 す - & 8 

7•目2日、4面-750 

日面-700〜日75とな 

っていて、例えば日〇〇の固 
さのボスは目〇日. I •即で 
W 秒間炎であぶると死め訳で 
ず。 

ボスの知能ランクについて 
でずが、 A 〜 H の日段階のラ 
ンクがあつて知能が上がるほ 
ど、攻撃ち激し<なります。 
ガツ S ノイザーを例にとつて 
説明してみましよラ。 


〇ランク A (基本能力。基礎 • 


実戦に出現)——突進、ジヤ 



ンプ、地上でのブーメラン投 
げを巧ラのみ。 

〇ランク己(レべル52^上。 


基礎•実戦に出視)——基本 


の動さに如え、(真上にいたら) 
頭突さをずる。 

〇ランクじ(レべル目 Z ^ M 。 
実戦のみ)——これらに加え、 
空中からのブ—メラン攻撃が 
加わる。 


〇ランク□(レベル7が上。 


実戦のみ)——さらに、ブ— 


日〇日万切上)——ブ — X ラ 


ンを投げるかつこラをして、 
投げずじワ—プ弾を出ず。 


〇ランク F (5 面スタ—卜時 


/00万2^上) 


— 


同様に高 


速誘導弾を出ず。 


〇ランク G (日面スタ—卜時 
9日〇万が上)-同様じ多 


室のワ—プ弾を高速で出ず。 
0 ランク H (日面スタ—卜時 


11日0巧2^上)——同様に 


多量の高速誘導弾を起高速で 
出ず。 


エネルギ—源 
は4つ 


〇フオル h ロン(グリ—ン) 


——古代面で出現し、^5分の 


メランを投げるふりをして投 
げずにジャンプしたりちずる。 
〇ランク E (5 面スタ—卜時 


2の確率で一日〇点〜日1、 
2日日点の得点が入りまず。 
日 DD 点〜2已’日〇日点が 
出やず<なつていまず。 
〇ピド(日点) 

ライフアップで、敵を殺し 
た時に2^下の確率で出現しま 
ず。(ノーマル設定の場合) 
LIFE + 1- >挪分の巧 
LIFE +2丄挪分の3 
LIFE +3 i 挪分の2 
LIFEMAXi 挪分の 1 
ピドのーラゥンドやの出現 
MAX 数は7 n でずが、取ら 
ないかざり何回でち出現しま 
ず。(ダメージを受けてない状 
態の時は出現しません。) 

〇スペシャルバブル 
前々作のバブルボブル、前 
作のレインボ—アイランドに 
出現したスペシャルバブルで 


巧 


大別ずると次の4つになり 
まず。 

〇フオル h ロン(オレンジ) 
——実戦編では10日点から 
始まり、倍々じ増えていさ M 
AX は 2 万点でず。でち、こ 
の W 万点を取つてしまラと難 
易度が一上がつてしまラので、 
クリア優先の人は取らない方 
がよいでしよラ。得点が高く 
なるほどスピ—ドち速くなつ 
ていさまず。 


ずが、サイ'八リオンでち出現 
しまず。取ると、 W 万点 +' 八 
リア+強化装備(誘導カッタ 
I ) +難易度1アップの効果が 
得られまず。実戦編で(基礎 
編には出ません)敵を殺した 
時に204日分の一の確率で 
出現しまず。但し、武器を取 
ったラウンドやライフ7ツク 
スを取ったゲ—ムやには出現 
しません。 

また、実戦4面で2^下のス 
n ア達成時じ日面のボスを倒 
ずと、2^下の確率で日面ボス 
破壊後のフオル K ロンがスぺ 
シャルバブルにかわりまず。 
日〇〇巧ぶ上 i 日分の-— 

7日日万2^上14分の一 
日日日万2^上12分の一 
io 日万上分の一 


ノ—ミス3回 
への道 


八イス n アを狙ラ人にとつ 
てノ I 三スボ I ナスの20日 
万点は大さいちのです。ノ — 
ミスを3回とつて、1機を死 
なないでクリアずれば、それ 
だけで 12 日〇万点。それに 
. -〜日面クリア時に入るタイ 
ムボーナスや運がよければノ 
I タメ—ジボーナスの扣万点 
の時ちあり、1日〇〇万点は 
少なくとち入りまず。 

こラいつたことから、何回 
ノ—ミスボ—ナスを取つたか 
が八イス n アのポイン h とな 
りまず。(ちちろん、死んでは 
いけないよ。) 

ノ—ミスを多く取るにはど 
ラずればよいか？ずばり、 
難易度を上げずに、後で述べ 
る「こラいラ時にダメ—ジを 
受けやずい」をダメ—ジを< 
らわないよラにずればよいの 
でず。 

つまり、ピドを連続で取つ 
てい<と出る W 万点を取らな 


0 


ん. 


いよラじずる訳でず。 W 万点 
を取ると上がる難易度は一。 
これに巧してノ 1///スボーナ 
スを取った時に上がる難易度 
はたったの("たったの"で 
はないけれど) 2でず。どち 
らの方が得かは-目瞭然でず 
よね。 

さて、 ノー ミスでいくには 
当然ダメ—ジを<らってはい 
けない訳でず。次に、いくつ 
か、「タメ—ジはこラいラ時に 
受けやずい」といラのを拳げ 
ておさまずので参考にしてみ 
て < ださい。 

〇強を追いかけてしまラ 

これは敵の輿を炎で払った 
時じ、仏った弾が自機の進行 
方向に遅いスピ—ドで飛んで 
いさ、当たってしまラ、とい 
ラちのでず。 

敵の弾は、炎で払った後ち 
気を付けましよラ。 

〇出がしらじスモ—ルギガッ 
S に当たってしまラ 

特に下に進む時にをいこと 
でず。といラのち、スモ—ル 
ギガッ h はある程度画面が進 
むと上じジャンプずるので、 
勢いよ<下に進むと当たって 
しまラねけでず。(但し、画面 
の端にいる時はジタンダを踏 
んでジャンプしません。) 

下に進む時は特にを意して 
進みましよラ。 

〇グロッ S を炎であぶり残ず 

グロッ h はバリアを張って 
いるが、炎であぶると縮んで 
いく、こんぺいとラのよラな 
敵でず。 

縮んでいる最中は当たり判 
定はありませんが、縮み始め 
の時は当たるとダメージを受 
けまず。さらに、炎で縮んで 
いない時のグロッ K は他の'八 
リアを張っている敵と同じな 
ので、ダメ I ジを多くくらい 
まず。 

急ぎずざてダメ—ジを受け 
ないよラに、確実に炎であぶ 
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強化装備といラより、"ボーナスシー■ン"へのワー 
プといった方が適切0グリーンのフオル h ロン(得 
点源）が出るが、気をとられでタイムロスのなけ 
様にしたい。 


6、，未ネ機コールドホーク 




プレイヤーの馬っぽを追ラように飛巧、レ--ザー 
をその方向へ出ず。 


⑩圓較巧鄉辨 


緣'•聲 
若勢 ■ 
叙參..皆 


プレイヤーの圓りをぐるぐると回転、触れた敵を 
—掃〇ただし、バリアには無効。 


※これらの装備は一面で、その能力を失ない、なくなって消える。また、プレイ中に死んピ場合も、その場でなくなる。 （7 番、 II 番は例外） 


ぶバリア 


/一 令®^^^^^ 


く ， w 


->) 了 


ぞ么お破權雜 




ぶアイレーザー 




グ 

-^ E = 

ぶ 


ぶ回おをを 


\ 


み.夕如巧が®^; 

V v 、 


ぶ誘導ミサイル 


■- 定膊間、プレイヤーがフラッシュ/ 
し、この間は無敵。 


ま:でにが 


た々とネる、，未ネ機軍 


婆宴墓 


(を火力 MAX 


オレンジをの大さな玉がプレイヤーをやむににが 
る。（バリアじは無効）ボタン戶 USH で発瓣。連 
がは出来ない。 




がた力を積度倍増 


前巧に向}かつで扇がにレーザ H が出る。ボタン ON / 
OFF にかかわらず、フルオー h りバリアには効 
かない。 


PLRE ! 


プレイヤーの厉っぽを追ラ様に左図の様なメカが 
つく。これから目方巧にレーザ -- が出る。ボタン 
ON / OFF じかかねらず、フルオート!！バリア 
には'劾かない。 






タィ 


-んドカッダー 


うホ*^^® ■ 

A . ^ 


⑩ホ代'へワープ 


k も 


大変まれだが、ゴールドホークが3つつ<事があ 
る。死めと、普通睐方機はなくなるが、ごの場合 
無くならず、泻度登場!！ただし觀ク U アで溝え 
る0 


义力が穀大値を保を、ボタンホール h てを、火力 
減みを超こさない。 


义力のたまりが早くなる。さっと動けば、ほぼ- 
瞬のラちに义力がたまる/ 


スペシャルバブルを取った時、バリアの劾力に加 
え、この武器がつく。黃金の回転カッターぜ函画 
中を甜舞、敵を次々なぎたおしでいく。ボタンの 
ON / OFF に関係なくおるが、これ自体はバリア 
には無効。秘密巧器としで単独出現お有。 


み 




...、心. 


敵を狙って各ミサイルが誘導飛巧ずる。ボタン ON / 
OF 戶にかかわらず、フルオート！！バリアには効 
かない。 


® 強化装備の数々 






—— 


ンが黒っぽい銀色に目がホ、 
ガルド'八リオンが金色に青で 
ず。 

条件は、メガ'八リオンは日 
面スタ — h 時にス n アが日日 
〇万似上7日日万未満か90 
日万於上^日日万未満の時 
4分の一の確率で、ガルド'八 
リオンはス n アが7日日万 
上90日万未満か1100万 
於上の時4分の一の確率でそ 
れぞれでまず。 

攻撃方法はメガバリオンは 



MTJ バブルを取つた巧。鬼のよラじ強い=: 


ン 

ス 

"リ 

. 1 / 

S 


つてあけましよラ。 

〇グ□ド‘八リオを強引じ通〇 
なけよラとずる 

これは初/者に多いことで 
ずが、グロド'八リオは-定時 
間たたないと消えてくれない 
ので、場合によっては(せま 
い地お等で出現した場合)消 
えるまで待たなければいけま 
せん。 

突然、出現ずるシロモノな 
ので、出現したら落ち着いて 
巧処しましよラ。 

〇ザグのレ—ザ—じシッポを 
焼かれる 

ザグに限らず、他の傷害物 
でちそラでずが、傷害物じが 
しては右もし<は左を向いて 
はいけません。傷害物をよけ 
てまむした後にシッポを焼か 
れることがあまず。これは、 
自機が静止しているが態では 
体が真っずぐになるといラ性 
質からさていまず。 

傷害物のずぐ近<で静止ず 
る時は上か下かを向いていま 
しよラ0 

o' 八リユー h ( I 定の間隔で 

3方向じ弾をだず敵)の摧を 

炎で仏わない 

-気になけられない状態の 

時は、必ず炎で弾を払ってか 

ら進みましよラ。 

あと、難しい地おは写真で 

説明してみましたので、そち 

らを参考じしてください。 


特殊ボス 

I マ J いつら最強の敵 


日面スタ IK 時にスコアが 

ある-定の点数が上あると最 
強の敵、メガ‘八リオンかガル 
ド'八リオンが出現ずる時があ 
りまず。この出現条件はかな 
り腕が上がらないと見る事は 
でさません。初めて戦って3 
機公内で倒せれば、かなりの 
腕前を持っていると見てちい 
いでしよラ。色はメガ'八リオ 



















































これヴワープ弾。ブー乂ランはおなおげま 
せん。 



ます、バリユー I 、の弾と左のヴコをおつて 
すぐち①ヴ rj を倒し、ろじ進みましよラ。 



左上の道ち案外楽に巧けますよ。 


これも難所。だけど、このが態は不思議な 
ことじブ乂ージを受けなヴつたんです。 



無敵でちない限り、下の通路を通りましよ 
ラ。 



やはり戦車の方の道は避けるべきでしよラ。 


難所の1つ。引つこんだ時に真横じ一気に 
抜けましよラ。 





ついに出た冷一 


/の-ド U フト 


パワードリフトが出たときそんな 
ぶラな気がした君はするどい / 







エンディング募集 

——質問も情報ち 

どんどんネ 


ゲ—メス h 編集部では、エ 

ンデイングの募集をおこない 

まず。エンデイングのス K — 

リ—を書いて「サイバリオン. 

エンデイング係」までをつで 

<ださい。質問や君が見つけ 

た情報等ちどしどし受け付け 

まず。 






ワ—プ雄を、ガルド'八リオン 

は高速誘導弾を出してさまず。 

敵本体は、自機のシッポを狙 

ってさまず。(炎は吐さませ 

ん。) 

これらじがずる攻略でずが、 

ワ—プ弾は自機を狙ってくる 

ので、ラま<誘巧して大まか 

によけてしまいましよラ。 

もちろん、ワ—プ弹が近く 

に出現した場合は臨機応変じ 

炎で拾ってやらねばいけませ 

ん。そして、炎をメガバリオ 

ンに集中して当てるよラにし 


まず。ワープ逆を炎で仏って 

やるとドウシテモ乂力が少な 

くなってしまラので、前記の 

よラにやるのがよいでしよラ。 

ガルドバリオンの出ず高速 

誘導弹は仏い残ずと、いつま 

でち自機を狙って飛んでくる 

ので、炎で仏ってやらないと 

'タメ—ジをくらつてしまいま 

ず。 FIRE ぶん回しで弾を 

払つてから炎を当ててやるし 

か方法はないよラでず。乂力 

をいつちゲ—ジの3分の2は 

保つておさたいところでず。 


とにかく 
熱中しちや一つ 

ついじといラか、待つでま 
したといラか、あのパワード 
リフ h が通信機能付さでパヮ 
—アップ/ 

アミユ—ズ X ン S シヨ—で 
は、2人同時で、2たット用 
意されていて、お客さんも S 
SC じ負けないぐらいついて 
いたぐらい。なんてつたつて 
あのパワ—ドリフ h がちとで 
ずからねえ。面白さが更にパ 
ヮ—アップ/ 

AM シヨーの時じはまだ未 
完成らしく、となりのプレイ 
がズレていたりしでいたけど 
(スタ — h が一秒ぐらいズレ 
たりして)取材時じはその点 
じ関しては直つていました。 
ゲ I ムがずつとやりやずくな 


っでいましたので、安、^して 
プレイを/ 

鐘体はシッ K ダウンでず。 
でち、スピ—カーは画面上に 
2つついていて、ステレオ/ 
イスが少し前じ傾さずざかな 
と思ラけど、プレイ中はほと 
んど気がつかな < なりまず。 

シフ S レバ—が前について 
いるので、 DX タイプやって 
いた人じはか々やりじ<いか 
もしれませんネ。 

同時プレ V で 
変ねったところ 

-応今のところ2人、4人 
用がでさまず。 

2人同時の場合、片方の車 
が青色、ちラ片方が赤色の車 
となりまず。 

4人同時プレイでは、青色、 
赤色の他じ、黄色と緑色の車 
が加わりまず。 

さて、プレイずる場合です 
が、4人同時の場合、3人2^ 
下でプレイずると残っている 
1台の箇体ではゲームがでさ 
ません。でち、その画面にて、 
n ンピユータじよって才 —h 
で n ントロールされ、-応参 
加していて、ゲ—ムを見るこ 
とがでさまず。画面じは次の 
レ—スまでお待ち下さいとで 
でいまず。 

コイン投入後、如秒間でド 
ライ'八—を選ぶわけでずが、 
もたもたしていると他の人に 
エミリーやルーシーがとられ 
るので、急いで選ばないとモ 
ヒカン野郎じしなさやならな 
<なりまず。 

画面上じおける変更は、今 
現在、 Low ギアか HIGH 
ギアかがわかる表示が加わっ 
たのと、才 — h プレイかマニ 
ユアル(コインを入れ自分が 
プレイをしている状態)の表 
示が出でいまず。 

4人同時プレイ時じ、車の 
最高速度が挪师 / h まで上が 


りまず。が、1位で走ってい 
る人は湖肺 / h ぐらいしかで 
ません。理由は、ファイナル 
ラップと同じで、1位とビリ 
の差をつけさせないことでし 
よラ。 

あと、自分の後につかれる 
と、自車が少し前へズレて、 
真後ろの車が現われ、後ろじ 
いるぞといラことを教えてち 
らえまず。この時の自車が前 
じズレるのがちよっとイタズ 
ラをしまず。力—ブのときこ 
れが起こると、力—ブが巧が 
りされなくなるといラこと。 
加速がつ< って感じでずね。 

自車が他車じぶつかったり 
ずると、スピンをしまず。 

1回ぐらいなら刪加 / h ぐ 
らいまでしか下がらないけど、 
3、4回ぶつかると W 师 /h 
まで下がってしまラ。-気じ 
日、目位は落ちまず。 

ステージ 
設定の変更は•： 

ステージは、取材時では元 
祖パワードリフ h じおける各 
八コースから巳コ|スのース 
テ I ジのものででさていて、 
全部で日ステージ。全部1位 
をとればエキス h ラステージ 
へ日 

全員いっしよはでさないの 
は当たり前でずが。でさたら 
面白いなあと思ったりしまし 
た。 

発売はちラすぐ。本誌発売 
同時ぐらいには見れると思い 
まず。 

取材は新宿スポ—ツランド 
第-店で行ないました。私の 
他、丫 ou • A 、 じ—ぶ—、 

Z • BOY 、 雑君先生の日人 
でプレ V したのでずが、ちラ 
ほとんど邪魔のしあいでず。 
スピンしてる車に突っ込むわ、 
後ろから押されるわで、ちラ 
大変。かなり熱中してしまい 
ました。 (ずるずる) 


14 




















































w 


PLMf メタ乂ぶーク 


德索•をを., 


撞康•獄•ク 


か琴 A み 


もが*. 



《•か擊馬の高襄を化 

のがて四. 



が!上： 

》/ グ 


地と 

'/■ / / / ノ 


ス Q "み/レし/、“—をこまか< とてミだる 


み乂タノし巧-クを中帮1つ: y / T \。 イント'乂膀;玄， 

• サイド•フし7•クィッつ • スト*， T 戦術. 

職說贿村かじ引きつ rr ? 於務膽 


が,しホ-从 



蘇‘ 



的が碱じ猶よ。敵がみし M 苑動 ， t 
もの嫩嫂し7なので辨局す-パん- 
す化み?/かし爪-クの献に to ' がが 

、 ; ノスが'ス.自蝶を刀り再十•中 TB モ / fiW ' そ I 、つ丰 


盛?纖觀严の獄 巧' 励 


ウィソ/.ス-け’- .7 み，ワ联俯， 。 

A 細.'隱卿王み妒獻脚こ梅 
、お奸:ぶ伽連 I . 斬リ上值:をものるのに急 
ム}よ成巧の•ミ1/?.雜に觀急舰 
-_ ；?画 tlZ 敵がすじつミ、巧をが;巧辯 T 



成做 

f mvM 


© 缝斯 


mm 



備 


扇 


>タルホ—ク 


◎ナムニ 


発売さを数く 

ないのでまだ見たことおな 
い人も： S るをし8いけ 

ど、と S 委薩/ 


较 


ムなのだ/ 


れるまでは勝利ポイン S の少 
ないところから攻めるのがい 
いと思ラ。 


体感グ—ムと言えば「セガ 
さ/」といラ君、ナム n から 
体感ゲ I ム「メタルホ I ク」 

が発売されたこと、ご存じか 
な？ 

ちよっと生産台数が少ない 
関係で、かなり大さい店か、 
ナム n の直営店でしか見るこ 
とがでさないかち知れないけ 
ど、とりあえず必見のグ—ム/ 
アサル h で使われたシステム 
で動 V ゲ ー ムで、音色ちアサ 
ル h してるし、画面の具合い 
ちアサル h って感じ。 

内容は、セガのサンダ—ブ 
レードじ似ているけど、新し 
いところとして、自分自身で 
攻撃場所を探ずといラところ。 
1つの戦いが終わると次の戦 
地へと移動ずる。ゲームの進 
巧は、そのステージで決めら 
れている勝利ポイントを越え 
ればクリア/次ステ—ジへ。 
しかし時間内じやらなければ 
ならない。後のステ—ジへ行 
くほど勝利ポイン K が高くな 
る。 

そラそラ、 . —つのステージ 
をクリアずると、次のステー 
ジへの t レク S 画面上，で、点 
滅している数ステ—ジのどれ 
かから選ぶことがでさる。慣 




にか <なれろ 


体感ゲ—ムじついては全般 
的じ言えることとして、「とに 
か<慣れる」の-言。操作方 
まが頭で分かっていてち、実 
際やっでみるとラまくいかな 
い。どんなにゲームがラまい 
人でも、やはりラまくなるま 
で回数をこなずのである。？、 
3回やつてあさらめるよ ラで 
は全然あまいと言える。 

操作と しては、レバー で自 
機を前後左右と動かし、スロ 
ッ h ルを上下ずることで高度 
を変え、巧空バルカンで同高 
度の敵を攻撃し、巧地ミサ V 
ルで、地上または海上の敵を 
やつつける。 

ゲームたンタ I で「メタル 
ホーク」をやつている人を見 
ると、ど—もスロッ S ルで高 
度を変えるといラことが大変 
みたい。レバーを下げてち高 
度が変わらないので気をつけ 
ましよラ。 

字による説明でちいいんだ 
けど、図の方がわかりやすい 
と思ラので、攻撃パタ—ンの 
横から見た図を書さましたの 
で参考じして下さい。 
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THE 

FIRST 

POINT 


巧に島へ。 

砲台に気をつけタンクを/ 



これガ AREA H — 3の 
ま化マップ。 


J -9。 油田基地と巧。 
さあ巧閣巧擊開始/ 



E — 4。ますは h ラック3台巧ら。 



500ポイン t - じ近づいた 
ら巿街地を攻をしよう。 



CANAL 

ZONE 




n インを投入してまず現わ 
れる最初のステ—ジ。広い海 
じ数々の島からなる前戦基地 
群である。 

スタ IK ずるとずぐ下方じ 


数隻の艦隊が発見でさる。ま 
ずこの艦隊を攻擊。急降下し、 
高度を欄ぐらいにずる。ルさ 
い艦をどんどん巧地ミサイル 
でやり、中型艦へ。巧空砲乂 
に気をつけ艦の後方から-直 
線じ抜けながら撃沈しよラ。 
そしたら上昇し、矢印の方向 
へ進み、島を見つけたら下降 
し、砲台の弾をよけつつ建物 
を壊そラ。島を3つぐらい攻 
撃したころじは勝利ポイン S 
を越えていると思ラ。蝴秒ス 
夕 Is で普通じやつてち楽々 
邮秒は残るところである。 


たぐらいになる。 

がしかし、そラ簡単じは撃 
沈でさない。敵ヘリの攻撃ち 
あるし、タイミングのずれで 
砲撃ちある。対空砲火じあた 
りそラだといラとさの巧応じ 
ついてでずが、急上昇して、 
後ろへさがる、横じ移動ずる。 
前者は逃れる確率が高いが、 
後者はへ夕をずると、ホ'八— 
リングしたままになつている 
ことがあるので前者をスス X 
ます。 


夕 — h 後、市街地入□で 、 K 
ラック、戦車などを高度咖ぐ 
らいで攻撃し上昇。運河を越 
える時、運巧上を移動する2 
機のヘリを発見ずるが、こい 
つらは少々むずいので無視し、 
巧岸へ。眼下じ見る街で車輛 
を見つけては降下し攻撃、上 
昇を < り返ず。市街地の外側 
に砲台ちあるのでのがさず壊 
ず。勝利ポイントまで少々(加 


ぐらい)じなつたら降下し、 
高度加ぐらいで、建物をバカ 
バカと壊そラ。2点ずつだけ 
ど、けつこラ効率よかつたり 
して。 

このステージぐらいから、 

敵ヘリがラるさ<なつてくる。 

後ろじつかれたら、高度を 
少しさげて、敵の後ろにまわ 
りこんでバルカンでやっつけ 
る方法をとろラ。 


選べる3つのステ—ジから 
EI4 へ。これは単じ勝利ポ 
イン S が低いからであつて、 
特に意巧はない。慣れれば好 
さなところからでいいしね。 
今度は地上の敵が相手。ス 


を壊ずわけだが、あまり上空 
から攻撃してると、別の基地 
からの攻撃を <らラので、基 
地が画面いっぱいじなる<ら 
い急降下して攻撃。基地を3 
つ壊したら上昇し、捜索、日 
集の戦艦を発見したら、艦隊 
の後方から近づさ、急降下し、 
砲撃される前に///サイルを連 
射しつつ、艦の後ろから前へ 
抜け撃沈しよラ。これを日回 
続けて、戦隊全滅/ちよラ 
どこれで勝利ポイントを越え 



間違ってを F —7 じは行か 
ないよラに。勝利ポ V ン h が 
高いので、先じこつち/ 
n ンティニユ—なしで<る 
とこのステージは夜じなる。 
夜だからといつて別になんて 
ことないけど、ゲ—ム内容じ 
時間的な変化が独自じついて 
いるのはこれが巧めてでは/ 
そラいラわけで、では、夜間 
じミツシヨン入るぞ/ 
「 JI 9」 はお田基地群のあ 
る海上での'八 S ルが待ってい 
る。もちろん無あ抗といラね 
けではないからご安む 7 
スタ—卜して、矢印を頼り 
にまず巧田基地群を探す。発 
見したら欲を出さず一つずつ 
破壊しよラ。基地の中む部じ 
ある建物と、四方にある砲台 




-が 


H 点 


:〇 


次はこのステージへ。また 
海上じちどるわけだけど、敵 
が強いので気を引さしめて。 

スタ — h してずぐ、大さな 
島を発見。建物の四方じある 
砲台じ気をつけ、降下し攻撃。 
先じ砲台をつぶずとかなり楽 
じなるので、そのことち頭じ 
入れ攻撃ずること。 


全壊したあと、再び上昇、 
ずると戦闘空母が出現。艦板 
じいる敵ヘリどちが上昇して 
くるので、上空で待ち伏せし 
てバルカンで撃つ。全滅した 
ら降下し、空母の後方より砲 
台を破壊しながら前じ進む。 
この空母を擊沈させれば勝利 
ポ V ン h じ手がとど <ので、 
確実じやろラ。もし壊ずとこ 
ろがわからな<なつたら、上 
昇して夕—ゲツ h 印を探して 
みよラ。 

空母を壊ずのじ時間がかか 


ると相手の攻撃がさつ<な 
つでくるので、効率よくミサ 
イルをあてよラ。ラま<やる 
とタイムは邮砂残る。 




〇。気破 
ぶ V じを 
方い台物 
後て砲建 
のしのの 
思巧つ她 
巧じ 4中 
型ク 
乂徐 


あえず已ステ J ジ分 1 S 攻略/ 
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) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 
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砂漠に 4 台戦車が走りまわ 
つている。上空でだいたいの 
位置を覚えて急降下し、1台 
壊したら次の位置へ上昇せず 
じ移動し、タイ厶ロスをな< 
そラ。 

このステ—ジぐらいからは 
かなりの数の敵を壊さないと 
勝利ポ イン h へとどかない。 
砲台を壊ずのじ時間がかかつ 
てはクリアが危ないので、こ 


を。 

砲台を発見したらずぐ近づ 
を、急降下し、ほぼ-撃で砲 
台を壊せるよラになる。(アド 
バイスじなっていないよラな 
気がずる。)要ずるじ、ミサイ 
ルを撃って、どのくらいの位 
置じ着弾ずるか、のその距離 
を覚えることである。それが 
解っていれば、どのくらいの 
位置で跨下ずればよいのかが 


义しぶりの陸上である。こ 
こまで n ンティニユーなしで 
これる人はかなり自信をもつ 
ていいと思ラ。ひと通りの敵 
達の攻擊を味わってさでいる 
ので、かなりこの巧の通じち 
なつてると思ラし、自機を思 


ラよラじ操作でさるよラにな 
ているとち思ラ。 

んで、そんなプレ V ヤ—じ 
とつて絶好のステ—ジが 「F 
— 7」 かな。動く戦車、砲台、 

建物、敵ヘリと、'八ラエティ 
にとんだメニユーである。さ 
ずがじこのくらい進むと、夕 
イムちけつこラをつ<なつて 
いる。だから全滅させたらず 
ぐ上昇し、捜索し、次へとい 
ラ作業を早く巧わなければい いよラに/ 


けない。その場合、自機が'八 
ツクずるよラなことのないよ 
ラに/ 

スタ IK して前方じ敵発見。 
ラるさい抱台を先じ壊して、 
建物を壊ず。捜索して、発見 
した敵をどんどん壊ず。砲台 
からの弾じ気をつけるのと、 

敵ヘリの撃つ弾じ気をつける 
こと。後者の弾は速いので砲 
弾と間違えてゆっくり逃げな 


こで一つアドバイス的なちの わかるからである。 


あと、かなり接近ずると砲 
台が弾を撃たない時がある。 

(撃たないといラより、撃つ 
のが遅れるかな。)そのスキに 
壊ずわけである。 

しばら<捜索、攻撃を繰り 
返していると、 3 つぐらいの 
建物群が出現ずるので、のが 
さずガンガン壊そラ。建物群 
を 3 つぐらい壊したところで 
勝利ポイントを越えると思ラ。 



砲夕 



篇 




巧' を 

次画は最後まで攻が 

今回は F — 日までの 5 ステ 
—ジ攻略？をしました。次回 
で最後まで攻略しよラと思つ 
てまずが、一体「 X タルホ I 
ク」の舊体がどのくらい出ま 
わっているのかが瓜配。 


私がやってわた感想としで 
は、操作方法じ慣れるといラ 
のが-番大変だった。あとは 
敵の性格を知るといラ基本を 
やっただけで、まずまずだな 
あと思いました。とりあえず 
如回もやれば(多いといラ人 
もいるかも知れないけど、体 
感なら当り前の回数でしよラ) 
クリアも見えてくると思ラ。 


ちちろんやる気がなさやダ X 
だけどね。 

1回柳円は痛いけど、それ 
だけにクリアでさるよラじな 
つた時はラれしい/ (テ—ブ 
ルゲ—ム愛好家じはわからん 
巧界でずね、 こり や。)努力し 
たらそれだけのちのがかえつ 
てさまずからね。そラいラね 
けで、次回をお楽しみに。 


■を 


她だしたグ—ムセンタ- 

指導員養が講座閒催 




甲府市のゲ—ムわンタ—、 
ニユ—スタ—の烟晴夫さんか 
ら、「第日回•遊戯機械管理者 
のための青少年指導員養成講 
座」のニユ—スが送られてさ 
ましたので、お伝えしまず。 

しつかりしたお店づくりを 
して、ゲーム場を健全な、ず 
ばらしい遊び場としてな会に 
認めさせよラといラ目的で行 
われている、この講座、今回 


で日回目。 

主僅は、きのシヨ—でおな 
じみの AOU と曰本娛楽機械 
オペレータ—協同組合 (JO 
U ) 。お催が青少年育成国民会 
議〇 

東京及び関東各県に、静岡、 
長野、山梨、新漏など各県の 
オペレ—夕—協会が協賛して 
る地のグ—ムセンタ—の店長 
や店員が約侧名、受講しまし 


た0 

会場は国立オリンピック記 
念青少年総合センタ—で、：= 
月日曰と 9 曰の両日。巧まり 
込みの研習で、なかなか八— 
ドな講座でした。 

1曰目は開講式から始まつ 
て、1時間半ほどの講演が2 
本、これが終わるとおわりと 
いラ訳ではなくて、夕食後に 
はグループ別懇談会。る地の 


情報交換やアドバイスをお互 
いにしたりして、非常に実り 
のあるちのでした。 

2曰目がパネルディスカツ 
シヨンで、補導員や PTA 、 
酱察、青少年問題の専門家を 
パネラ—として活発な討議が 
繰〇広げられ、それぞれの立 
場で教えられること、学ぶこ 
とが多かつたと思いまず。 

このよラな研修をは、参加 


したら即立派な店長や店員に 
なる、あるいはずばらしいゲ 
^|ムセンタ—じなるといラこ 
I とではありませんが、ねばり 
強<続けることが大切だと思 
つていまず。 

このよラなことを続けるこ 
とで、ゲ I ムゎンタ—の役割 
を私たち自身が自覚ずること 
になり、地域じ根ざした健全 
な遊び場として広<認知され 
るステップじちなるちのと信 
じていまず。 

ニユ—スタ—の烟晴夫さん 
からのお知らせでした。 

( TM ) 
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①速攻で根元を破壊するべし。 




這)ち下の隠れキヤラにま目。（といつて 
ち、すでにをつてしまつていたりする。） 


来まずが、雄を撃たれる前に 
全部始ホしておこラ。 

ボスの倒し方としては、ま 
ず画面のち端よりち一機分後 
ろで待ち、弱点の核が見えた 
らフレームで 3 〜 4 回タメ I 
ジを与えまず。(写真貧】 

この時は-定のダメ—ジし 
か受けつけてくれないので、 
い<ら撃つてちムダでず。又 
フタが開いた時は、同時にザ 
n を数匹化いて巧るので、少 
し下がつて撃たないと、この 
ザ n じ当たつてしまいまず。 

そして本体が触手とせハに現 
れて来るのでずが、巧が上に 
上がつていく時に自機は右下 
に行さ、触手を誘導しておさ 
まず。(写真©)そして徐々に 
後ろに下がり、核が見えたら 


STAGE 〇 


1面とはいえ装備日からス 
夕 I h ずる訳でずから、ちや 
んとパワ—アップの赤ザ n を 
全滅させていさ、次々と装備 


を上げていかな<てはいけま 
せん。 

オプション、スピ—ド、'八 
ルカンの順で、まずパワ—ア 
ップしていく。2つ目のオプ 
ションを付けて道が狭<なつ 
た所で岩が飛んで来るので、 
上手 < 処理して下さい。 

その後、左下からホ編隊が 
来るのでオプションを少し広 
げて撃ち、素早 <バルカン2 
段階目にパワ—アップさせて、 
その先の上下の八ッチを破壊 
ずる事。 

そして中型機が現れたら、 
そこに出現ずるパワ—ユニッ 
S でブ — X ランにチェンジし 
まず。ここで武器を変えたら 
後は最終面 (7 面)までずつ 
とブ—メランで行つた方が良 
いでしよラ。 

何故ブ—メランが使えるか 
と言ラと、やはりその威力が 
バルカン、ツインに比べると 
かな〇強いからでず。バルカ 
ンは見た目に連射が速いので 
強そラに思われがちでずが、 
実際は 3 つのやでは-番弱い 
武器であるかち知れません。 

フル装備の時は、確かにブ 
— メランがおずずめなんでず 


が、逆に死んでしまつたりし 
て自機の装備が弱い時はどラ 
でしよラ。 マ」 ラいラ時はブ— 
メラン、ツインよりバルカン 
の方がはるかに立て直し時に 
は有効でず。この事は良く覚 
えておいて下さい。 

話を元に戻しましよラ。中 
ボスをブ—メランで速攻で倒 
ず時は、上下の砲台の弾じは 
気を付ける事。中ボスが出現 
しさる直前に全部撃つてしま 
つてち良いでしよラ。 

そして上下の岩から青い火 
山弾(マ.)が飛んで来まず。 
ここまでじパワ—アップを逃 
がさずに取つていれば、ここ 
でスペシャルパワーアップユ 
ニッ K が出規ずるはずでず。 
そこでずかさず F (フレ—ム) 
を取り、ずぐに上下の八ッチ 
をフレ—ムで破壊しまず。 

但し、ここの八ッチは今ま 
でとちよつと違つて、上の半 
円の部分を破壊してち、根本 
の部分を壊さないといくらで 
ちザ n が出現して弾を撃たれ 
て死め可能性が大でず。とじ 
かくザ n が出現ずる前じ速攻 
で壊ず事。(写真①) 

その後は緑色のザ n が出て 


又1つ目と2つ目のレーヴ 
I 砲台のや間点の下の壁の中 
じ、隠れキヤラがありまず。 

(写真®)この隠れキヤラは 
全面中に4力所あり、決まつ 
た場所を撃つと出現して、そ 
れを破壊ずれば一万点入〇ま 
ず。 

細い通路を抜けると、い去 
なり青い小型機が巧るので、 


ヴ)ダ ー々ロス 

とにびく誰にでち気巧に遊ペるグだ。 

誰でち 1QO □万とは OG な〇び' 

誰でち1周は巧実にク U アで33! 

が〇て巧ぶラ=: 



としてしまいがちじなるので 
ま意ずる事。 

ノ 1///スなら、最初のパワ 
I アップで 1UP が出ている 
はずでず。ちなみに、 1 U 戶 
はやはり^—ゲームやに ■ ~回し 
か出現しない様でず。 

やがて前方に上下に動<移 
動砲台が出現しまず。こいつ 
の出ず弾は結構速<て厄介な 
ので、出現したら弾を撃つ前 
に2つとち破壊して中央の道 
を開さましよラ。 

壁の中を通る時は3匹のレ 
I ザ—砲台が居まずが、道の 
上か下に入れば安全なので、 
楽勝で巧けるでしよラ。 



I 気じ撃ち込んでクリアでず。 

章真愛 



このボスに関しては、この 
様じしつかりしたパターンに 
しておかないとダメでず。こ 
いつで死んでしまラと本当に 
倒ずのが難し<なつてしまラ 
ので、とにか < いつち同じパ 
夕—ンで必ずノ — /// スで倒ず 
様じして下さい。 


STAGE © 


最初の波形飛行をして来る 
ザ n はルさいので、つい見落 













©ここはちゃんと誘導 
して々ら擊ちましぶラ。 



◎う一ん、3面の隱れキ 
ヤラは h ンボなんです〇。 



⑩一直線に前に出て弾を巧むす。 這)腕を引きつけてヴら…。 



こ①紛めヴコヴいやらしいんだよなあ。 



後ろならいきなり出て巧るのでぶつならない様に。 


う0 

あと撃つ と、3 つに分裂し 
て飛んで来る球形の敵は、自 
機に誘導して巧るので撃たな 
いと追つて来まず。早めに撃 
と ラ。 又こいつが 3 匹かたま 
つて出瑪して巧る所が一力所 
あるので、場所を覚えて(写 


言 S ) 下に誘導して、-気に 
下で全部撃ち、上を回り込ん 
で逃げるのがベス S ぶ方法で 
ず。 

途中画面が広くなつて、後 
ろからザ n が高速で飛来して 
来まず。このザ n は自機を狙 
つてこないので、じつとして 
いればまずやられる事は無い 
でしょラ0 

又隱れキヤラが中盤にある 
ので、この場所ちよく覚えて 
毎回出せる様にしましよラ。 

章真參ここでは円盤がの 


クラゲの様な敵がいまずが、 
こいつは結構しつつこく弾を 
化いて来るので、残さない様 
に全滅を、 a ■掛けて下さい。 

ちなみじ、この隠れキヤラ 
のちよつと前あたりで2回目 


これを繰り返せば、まず負 
ける事はないと思いまず。 


ば OK 。 但し、レ—ザ—には 
気を付けて下さい。 


STAGE 0 


移動して来る障害物が多< 
それに付随して砲台等ち多い 
ので、いかじち難しそラ。だ 
が、要は敵の出現パタ—ンを 
覚える事(当たり前だが)。特 
に敵キャラクタ—の性質ち把 
握しておけば、まず大丈夫。 

始まってずぐに青いザ n の 
編隊がいさな〇来て、弾を'八 
ラバラと化いて U 夕—ンして 
いさまず。その途中でフレ— 
ムを取り、フレ—ムでガンガ 
ン砲台等を壊しながら進んで 
下さい。 

フレ—ムの利点は他の7ク 
□レ—ザー、ス—パ—ナバ— 
ムに比べて使える回数が格段 
に多い事でず。使用数がをい 
といラ事は長持ちずるといラ 
訳だから、つまり<$>カプセル 
で 500 日点がバリバリ稼げ 
るのでず。 

又フレ—ムの使い方でずが 
押しっぱなしで使ラより、敵 
が出るたびボタンを一回々勺 
押した方が能率的でず。 

でを本当に安全に進みたい 
といラ人には、スペシャル P 
はおずずめでさません。やは 
り弹が見ずらいだろラし、自 
機を見失ってしまい、弾に当 
たってしまラ事ちあるからで 
ず。 

全面中でちスペシャル戶が 
使えるのは、この 3 面ぐらい 
でずしミ。 

では出瑪キャラクタ I をチ 
エツクしていさましよラ0 

まず前半で、出現ずる移動 
障害物の後ろに隠れていて、 
自機と y 輔が合ラと突然動さ 
出し、弾を化いて逃げてい< 
茶色い巧。スレームで障害物 
越しじ破壊してしまいましよ 



又このヴ n は、自機が真ん 
やより少しでち下に居れば上 
から出現し、上に居れば下か 
ら出現して来まず。(要ずる 
に、自機より遠い方から現れ 
る。)この事も覚えておいて損 
はないと思いまず。 

さてボスでずが、オプシヨ 
ンを縮めて速攻で本体の前半 
分を破壊しまず。この時、中 
巧の砲台群の雖を見過ぎて上 
下の誘導///サイルに当たらな 
い様にを意して下さい。 

前半分を破壊した後ち、同 
じ様に速攻で後ろ半分を壊せ 



よ < 見切る様にして下さい。 

1面で取ったフレ—ムをこ 
こで使い切ってしまって、後 
はスペシャル P を取らない様 
にした方が安全でず。 

後ろから2回、前から2個 
誘導///サイルを出ず中型機が 
来まず。後ろから来る巧は奴 
の下(上でもいい)で、巧と 
-緒じ動さながらオプション 
をめり込ませて破壊ずれば問 
題ないでしよラ。 

巨大三サイル地帯では、/// 
サイル自体は大した事はない 
んでずが、近 < にある砲台と 
飛んで巧るザ n の弾じ要ま意。 
特に、ミサイルを破壊した瞬 
間の爆風で敵の弹が見えな< 
なる事がありまず。あまり前 
じ出ない方が無難でず。 

中型機はオプション 4 つの 
間隔を-蚕狭くして、ブ—メ 
ランで撃ってしまえばあっと 
いラ間じ倒せるでしよラ。 

その後の上と下から斜めに 
飛んで来て、弾を化いて来る 
ザ n がとにかくいやらしい。 

巧策としては、オプション 
を画面-杯に広げて(上と下 
のオプションがそれぞれ画面 
の-蚕上と-蚕下じ来ていれ 
ば'八ツチリ)自機は-蚕後ろ 
より少し前辺りで撃つていれ 
ば、大体斜めのザ n を出現と 
同時に倒せるのでま全でず。 


STAGE 0 


この面は、敵の種類が少な 
い。まず-直線に右から左じ 
突っ込んで来る白い敵。こい 
つの出ず2発の弾の間を巧け 
る事ち出来ます。撃ち逃ずと 
本体にへばり付いて砲台じ早 
変わ〇ずるので、そラなると 
結構ラっとラしい。砲台にな 
る前に擊つてしまラ事。 

次に、2面で登場した斜め 
に飛んで巧るィヤらしいザ n 
編隊。2面でち説明した様に、 
後ろでオプションを広げて応 
戦して下さい。 

上下のくぼみからち斜めに 
飛んで来るヴ n が出現しまず。 
こいつち弾をよ < 見切る事。 

さて、似上の空中物はが上 
の 3 種類しかいないので、ど 
の順番で出現ずるかよ<チ H 
ツクしておけば大丈夫。 


のフレ—ムじ変えておけば、 
ちよラどボスの直前までに無 
くなる計算になりまず。是非 
とち取るタイ///ングと、使い 
切るタイミングを自分なりじ 
パタ—ン化して下さい。 

後半は青いフ ァイ ヤ—が巧 
く手を阻みまず。フレームで 
本体を一個1個壊していくの 
ですが、上下の壁にへばり付 
いている砲台の弾じは超を意 
でず。でされば、青フ ァイ ヤ 
—よ〇ち通常の弾出し砲台を 
先に始末ずる事。 

このファ V ヤ—地帯の最後 
の所が、実は巧者。向こラ側 
じこの面の最初に出て来る青 
ザコが現れるので(写真 ◎) 
ここは良く覚えて下さい。 



さてボスでずが(ボスが現 
れる前じフレ—ムがまだ残っ 
ていたら使い切る事)、オプシ 
ヨンは目-杯縮めておさ、自 
機は上(下)に居まず。奴の 
腕が伸びて来たら下(上)じ 
逃げ、そのまま降って来る弾 
を前方に-直線に動いてかわ 
しまず。(写真®、⑩) 
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福岡から全国ゲー 7 —へ即日発送 
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薑板売0まず(基板のみの価格でず) 

エクセリオン . 8,邮0円 

戦場の狼 . 12.000円 

闘いの巧歌 . 17.000円 

ガンスモーク . 17.00日円 

アレスの冀 . 17.000円 

19が . 巧. 000円 

ブラックドラゴン . 30 . 000円 

巧巧村 . 17.000円 

K ップシークレッ h . 17.日邮円 

おの伝説 . 17,000円 

強行突破 . 巧. 〇邮円 

怒（戶付） . 17.000円 

怒号眉囲（戶巧） . 20.000円 

八 S ルフィールド（戶巧）…27.000円 

イーアルカンフー . 8.000円 

サーカスチャーリー . 1日.000円 

グリーンべレー . 17.000円 

ワンダーボ ー -r . 12.000円 

タイガーへ U . 17,000円 

ファンタジーゾーン . 3日. 000円 

エイリアンシンドローム . 40.0邮円 

ダンプ松本 . 40.000円 

メルヘンメイズ . 邮，000円 

ベラボーマン . 日0,000円 

巧怪道中記 . 邮，〇邮円 

ワールドスタジアム . 11日.0日0円 

P -47 . 90.000円 

地獄めぐり . 72.000円 

中華大仙 . 72.000円 

スタジアムヒーロー . 日0.000円 

ちをのお道 . 90.000円 

乏スターへ U の大画険 . 日8.000円 

熱血高校ドッジボール部……巧.日00円 

アルゴスの戦± . 32 . 000円 

S ライアウ S . 10.000円 

ギャプラス . 12.000円 

マッピー . 日，000円 

ディグタグ . 8.000円 

のぼらんか . 17.000円 

ポケッ K ギャル .‘15.0 邮円 

サイドポケット . 如.000円 

ワードナの森 . 42.000円 

アテナ .17.0 邮円 

<にお <ん . 17.000円 

ワンダープラネッ h . 3日.000円 

♦受们 EL(AM り : 00〜 PM 6 : 00 ) 

巧的 2(57 のが10 

担当池ホす 

•このリス K にはない基巧ち適虜なくお問い合わせ 

下さい。ご要 a にお巧えしまず。 

•必ず®で確巧して下さい。 

• リストの»ホは閒円切手3巧を同封して当社へお 

を0下さい。 

♦基板の貝い取0をしまず。お巧い合わせ下さい。 


ゲームのことなら 
パーツ•基板•度化 
ずべて揃いまず 


八でードサ■ビス 

tBIB 綱県綱巿脫輔岡 4 - 29 •巧 
TEL 〇驼 - 572 • 川0 
FAX 092 - 581-5296 



後は 3 WA 丫砲台や誘導弾 

砲台等を素早く破壊ずる事で 

ず。 

さて、1力所だけ絶がじ寛 

えてほしい所がありまず。中 

盤で内部の幅がかなり狭<な 

つて、<ぼみから斜めザ n が 


番最初に出終った直後じ上 



の < ぼみに逃げ込まないと、 
前から来る白ザ n の弾に当た 
つてしまいまず。ここは必ず 
覚えておいて、素早<逃げ込 
んで下さい。(写真⑩、⑩) 
本体奥の核が見えたら速攻 
で撃ち么んで倒して下さい。 
フル装備なら巧がレ—ザ—を 
撃つ前に倒ず事ち出来まず。 

言い忘れましたが、この面 
ではスペシャル P はとらない 
方が無難でず。武器はちちろ 
んブ—メランで、オプション 

は全体的に広げておいた方が 

安全でしよラ。 



STA 己巨 © 

3 面を更に難しくした様な 

面。 

まず最初のパワ—アップで 


ス I パ I ナ'八 i ムを取りまず 
(フレ—ムだと長 < 持ち過ざ 
て、壁にぶつかつてしまラの 
が怖いので…)。 

上下から垂直にジャンプし 
てくるクラグの様な敵は、ジ 
ャンプの最高点に来ると弾を 
撃って来るので、ナ'八—ムで 
ラま < 片付けて下さい。 

その先は通路がかな〇狭< 
なつていまず。とにかく自機 



様と 


を見失なわない様に、細瓜の 
を意を払って進んで下さい。 

上下から丸い敵が次勺とわ 

いて来る所で、中央のブロッ 

クに隱れキヤラが出まず。(写 

真⑩)ここでスーパ I ナ'八 I 

ムが下度使い切れる様になれ 

ば OK 。 その先はスペシャル 

P は要りません(と言ラか取 

つてはいけない)。 

画面が急に広くなつたとこ 



野や 


サ備 


ろで、後方から縱に並んだ/// 
サ V ルの編隊が突っ么んで来 
まず。ここは上下の壁にち砲 
台が並んでいるので、オプシ 
ョンを上下の壁にぴったり巧 
けるぐらい広ばて、自機は真 
ん中辺じいればいいでしょラ。 
前に行さ過ざると U 夕—ンし 
て来る/ニサイルに当たる事が 
あるので注意。(写真⑩) 

そして堅いゴ///のかたまり 
を過ざて、ミサイルロボッ S 
地帯。この□ボッ S はとにか 
くしつこく (をく)誘導ミサ 
イルを撃って来るので、残ず 
と非常にラつとラしい。自機 
の装備が死んで弱かったりず 
ると八マるのは必至でず。と 
にか <、この面は毎回ノ 1/// 
スで消せる様にして下さい。 

進路が 4 段に分かれる所ま 
で来たら、自機を下から2段 
目に置いてオプションをラま 
<調節して全ての列に配置で 
さる様にずること。前方の'八 
ウンド弾を撃つ巧の弾を撃ち 
もらさない様じして下さい。 

(写真⑩) 

ボスは、最初上下から誘導 
///サイルを撃つで来るだけで 
ず。ある程度ダメージを与え 
ると、いさなり怒り出して赤 
いレ—ザ—をガンガン撃つて 



面プ 


さまず。フル装備なら、オプ 
シヨンを-杯に縮めて自機を 
背景のど真ん中の線にピッタ 
リ合わせて撃っていれば、レ 
'八—操作なしであっといラ間 
に倒せるでしょラ。武器はち 
ちろんブ I メランでずよ。 

といラ訳で、今回はここま 
で。次回は残りの日、 7 面を 
紹介ずる予定でず。 
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巧いこなせ！ i の特徵 


♦パワ—シヨツ S (赤) 

自機がスタ—卜した時じあ 
る武器でず。 

パワ—アップずるごとじ、 

日 WA 丫 (3 WA 丫 X 3) •巧 
WA 丫 (3 WA 丫 X 日)じな 


りまず。 


この武器は最もノ—マルな 


武器で、全面を通してどこで 
ち使えまず。まあ、死んでし 
まラとこの武器じなつてしま 
ラので、使えないと困ってし 
まいまずが…。 

長所としては、3方向じ雜 
がおんでい<ので幅広い攻撃 
がでさることと、親玉に巧し 
で他の武器よりも攻撃力が高 
いこと(多少連射が速くない 
といけませんが…)が挙げら 
れまず。 

逆じ短所といえば、ショッ 
トスピ—ドが遅い、ショット 
を一発でもはずしてしまラと 
弹切れを起こず、パワ—アッ 
プしていないとショットパワ 
I が弱く擊ち負けてしまラ、 
などが挙げられまず。 

♦達人ビ—ム(緑) 

小型で耐义力がある敵を貢 
通ずるビームでず。弾は前方 
じ-直線じ飛んでいさまず。 
最初のが態では、ビ—ムは一 
つしか出ませんが、パワーア 
ップずるごとじ、3つ • 5つ 
と増えます。 

長所としては、最初じち書 
さましたが、ル型で耐义力を 
持った敵を實通ずることと、 
ショットスピ—ドが速いので 
弾切れがあまりないことが挙 
げられまず。また、弾がまと 
まって飛んでい<ので親玉の 
巧決時じち使えまず。 

短所といえば、弹が-直線 
じ飛んでい < ので、常じ敵の 
正面じまわりこまなくてはい 


けないことと、それに加えて 
自機のスピードが遅い時など 
はほとんど使えないことがあ 
げられまず。また、パワ I ア 
ップしてないとほとんど使い 
ものじならない武器でず。 

グ—ムの全体を通して、出 
番が少ない武器でしょラ(パ 
ヮーショットが使えるため)。 
♦サンタ I レーザ I (青) 

イナズ7を放電して、小型 
の敵なら触れただけで消滅し、 
大型の敵には-度狙いをつけ 
たら LOCK し、死めまで攻 
撃し続ける武器。 

- 番弱い時は正面じ一本し 
かレーザーを出しませんが、 
パワ—アップずると、3本- 
日本とレ—ザ—が增え、 さら 
じ扇がじ広がっていをまず。 

レーザーの使い方はちょっ 
と特殊で、ボタンを押ずとレ 
I ザーを出しまず。親玉など 
の大型の敵(中ボスち含む)に 
LOCK してしまラと、ボタ 
ンをはなずか敵を倒ずまで L 
日 CK し続けまず。(レーザー 
と敵の間じ別の敵がはいると 
その敵じ LOCK してしまラ 
場合もある。) 

長所は、連射がいらないこ 
とと、日本のレ I ザ I なら動 
かないで小型の敵などほとん 
退治してしまラ(多少はレー 
ヴ I のずさまを入ってくる敵 
ちいる)ことなどでず。また、 
大型の敵に巧しては 、 LOC 
K してしまえばどの角度から 
ち攻撃がでさ、ダメ—ジを与 
えられる点ちあげられまず。 

短所は、なんといっても敵 
の撃った弾が見えないことで 
す。レ—ザーの所に弾が飛ん 
でさて、知らないラちじやら 
れてしまラことは よく ありま 
ず。また、 レー ザ—のくせじ 


パワーが弱<、親玉との対戦 
では長期間になつてしまラこ 
とち短所の一つでず。 

サンダーレーザ—は、使え 
る場所では非常じ効果があり 
まず。使ラ場所を頭じたたさ 
こみましよラ。 


それぞれの最強パワ—でツプ。 
(サンダ—レ—ヴ—は都合で2 
本足りない。) 


て消滅してしまいまず。 

このボムは、飛翔絞•究極 
タイガ—じ比べると反応が非 
常じ早いので、ぜひとも有効 
に使つで下さい。 



Ku—m ップは 


ん。 


そこで、スピ—ドに慣れな 


ぃ人じは2速をぉずずめしま 


ず。このスピドが一周目(前 


半)では最適ではないのでし 
よラか。 

こラして最初のラちは敵の 
出現パタ—ンを覚え、パタ— 
ンを覚えたら4速じして、が 
後出て<るスピードアツプア 
イテムを5日日日点じして点 
数を稼ぎましよラ。 


♦達人ボム 

通常のシヨッ S ではありま 
せんが、補足しておさまず。 

ボムは、スタ IK 時及び死 
んで復まする時に3発与えら 
れます。 

最高 W 個までス K ックでさ、 
それが上ボムはス S ックされ 
ずじ点数(日日日日点)か武 
器の選択アイテムが出現する 
だけになつてしまいまず。 

ボムはちボタンを押すとた 
ちまち発射され、弾幕を張り 
まず。碟幕に触れたル型の敵 
は即死。大型の敵にはダ X — 
ジを与えまず。敵の弾はずべ 


: MV ソプは 

じぎ 


シヨッ S のパワーアップは 
回を日つ取って始めてパワー 
アップしまず。パワーアップ 
ずるまで取っている回は画面 
左上じ表示され、死んでしま 
ってち残っていまず。 

回は2段階目にパワーアッ 
プずるまで何個でも出てさま 
ず。しかし、2段階目(巧 W 
A 丫•サンダ—レ—ザ—の5 
方向)じパワーアップしてし 
まラと死めまで回は出現しま 
せん。 (2 段階目をパワ—アツ 


ぶ、 

ぶ 


このゲ I ムではスピ I ドア 
ツプがあり、スタ — h 時を日 
速とすると4速(日段階)ま 
で上がりまず。 

この4速は鬼のよラじ速<、 
グラディウスの日速に匹敵ず 
る速さでず。こんな速さでは 
操作しされない人がけつこラ 
多いと思いまず。ただでさえ 
小型の敵と激突死しでしまラ 
ことが多いこのゲ—厶。慣れ 
ない人じとつてはたまりませ 
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プした後、いくつか回が画面 
じ残つていても 5 日日日点と 
なり回はストックされない。) 

このグ—ムでの一段階目と 
2段階目は、武器の種類じも 
よりまずが大差ありません。 
このゲームではパワーシヨッ 
卜で進むことが多く、 9 WA 
丫と巧 WA 丫をくらべると巧 
WA 丫は弾切れをおこしやず 
く、 9 WA 丫の方がいいと思 
いまず(腕が良ければ巧 WA 
Y でち巧)。また、巧 WA 丫に 


しでしまラと回は〇になつて 
しまラので、死んだとさに復 
活がつら<なつてしまいまず。 

そこで、最初のラちはパワ 
I アップを一段階にしておさ、 
回をいくつか取っておき、復 
活じそなえるといったおを取 
るのが-番でしょラ。 

慣れてさたら2段階目じパ 
ワ—アップして、於後回のか 
わりに出てくる武器選択アイ 
テムで同-のアイテムを取り 
5日0日点を稼ごラ。 


中ボス • 乂ボスなん了を巧い： 

Ho で測巧お 


ここでは、エリア別に中ボ 
ス•地お•大ボスなどに分け 
て攻略していさまず。 

D 宇ち 

なんてことはありません。 
固と回をのがさずじ。 


片方をとじか<先じ倒ずの 
がこつ。パワ—シヨッ S の中 
と斜めの弾を同時に当てるよ 
ラじしましよラ。この時じ3 
方向の弾じは要注意。 

早く2つとち倒せればザ n 
キヤラが出て来まず後の 
中ボスも同様)。 


ここ巧ら出発。ポタンをまち 

ヴえてボンバ—をつ巧わない 

よラじ。(害はない) 

B 1面中ボス® 

3方向に出ず弾と正面にレ 
I ザ—を出し、それと同時じ 
後方じ謎の弾を出してさまず。 


〇方向の弾じはを意。 


B 地 



後の弾じぶつ々るのはいるの 
巧なあ？ 


青い砲台 (パ ワ— シヨツ h 
3発で破壊)じ要を意。撃ち 
負けないよラに。 

中盤で達人ビームとサンダ 
—レ I ザ—が出まず(最初か 
ら死んでいなければ)。慣れて 
ないラちは、どちらかを取れ 
ば後半は楽になりまず。 

後半は砲台が多いので、パ 
ワ— シヨツ h の時は撃ち負け 
ないよラじ。サンダ I レ I ザ 
I か達人ビ I ムなら動さまね 
つでいれば砲台の大半は消え 
てしまラはず。そのあとパワ 


I シヨットに変えましよラ。 

また、これはどの地上でも 
いえるのでずが、画面下半分 
から砲台がよくででさまず。 
これらの砲台は要チェック U 



左側の青砲台は要チ I ツク。 




ろ側の手前の戦車じを意。 

|面中ボス© 

3方向の弾を自機の位置を 
直接狙わず、軸をずらしで2 
つの砲台から出してさまずす 
方向 X 2の計目発の弾)。 

こいつじは、直接正面じつ 
いて連射し、逆を撃たれたら 
弾のずさまを見て常じ正面で 

連射していましよラ。 

2匹じなるとつらいので、 
1匹目が出現して一周ずるよ 
ラならボン'八—を使った方が 
いいでしよラ。 

2匹目ち一匹目と同じやり 
方で OK 。 こちらはあせらず 
ゆつくり料理しましよラ。 


B 地上 

最初のアイテムを持つてい 
るデクの所で、ち側に砲台が 
あるので要注意。また、デク 
はサンダーレ—ザーだと固い 
のでパワーシヨツ S でいくの 
が無難。 

や盤のあぶない砲台は、倒 
ずと画面上の敵が全滅しまず。 
ノーミスで来ていれば、この 
砲台からでる回でパワ—アツ 
プしまず。 

斜めを向いている砲台も見 
つけしだい倒せば問題無し。 
唯-の問題点は、空中物の出 
ず<され弾。これちま意して 
いれば問題はないでしよラ。 




弾の間じ入つて堅ちこめ—つ u 


これヴ危ない砲台。 

0 1面中ボス® 

誰ちが-度は死を体験ずる 
中ボス。 3 匹出現し、通常は 
レーザ—を出し、自機が画面 
の外側じ逃げよラとずると 3 
方向の弾を連射して<る、こ 
のグ—ム中で日本の指じ入る 
難しさ。 

こいつは、写真のよラに座 

標を " H—GH SCORE " 
の—と G の間じ自機の中央の 
弾が通るよラじ合わせる。 
その場所でしばらく連射し 


この位置で連射だ。 

HIGH SCORE ①下の 

自機①弾の位置で合わせよラ。 

ていて、左の巧が上じ行った 
ら-呼吸おいてからボン'八— 
を使い、その後下がってボン 
'八—をちラー発使ラ。ボンバ 
—を使っている間は シヨッ h 
の方はちちろん連射。 

1段階パワーアップしでい 
て、連射ちある程度速ければ 
最初のボンバ —1 発で2匹倒 
せまず。パワ—アップが無い 
時(死んだ時)は、ボン'八— 
を3発使ラ覚悟で、とにかく 
この場所を抜さましよラ。 

なお、武器は、パワ—シヨ 
ッ K が-番でず。 

とにかく、残りの一匹じな 
つてち、遠くへ逃げよラとず 
ると3方向の弾が連射される 
ので気を抜かないよラに。 



左側ヴ上じ上ヴつたらポンバ —u 

D 宇宙 

武器を達人ビ—ムに変えま 
しよラ。(この後 1 UP がとれ 
るし、かなり楽になる。) 

ザ n はあまり問題ないでし 
よラ0 

回 1面中ボス® 

翼を開いた〇閉じた〇しで 


画面の下で耐える。 

弹を出して<る。翼が閉じて 
いる時はこちらが撃つてをダ 
XI ジを与えられないのが特 
徴〇 

こいつらは、最初は縦に並 
んでいて、その後画面を回り 
出しまず。このとさじ、画面 
の下側を通る敵は猎を出して 
こないのがポ イン K 。 遠くの 
敵が出ず弾じま意しで、下側 
の敵に撃ち么みましよラ。 

Q 地ょ 

1 UP があります。達人ビ 
—ムなら取れまずが、その前 
じ砲台の方を先に倒しておさ 
ましよラ。 1 UP はそれから 
でち遅 < はありません。 

その後、画面上に点々とし 
ている砲台と画面の左ちから 
出てくる青い砲台は要チエツ 
ク。特に、青い砲台はしつこ 
いぐらいじ出て<るので撃ち 
漏らさないよラに。また、か 
なり近い位置で趙を出ずので 
これち注意。 

この後、ノ—ミスならばパ 
ワーシヨツ K が出まず。武器 
の選択はお好さなよラに。 

1面大ボス 

巨大な戦車で、抱台がい< 
つちラめこまれでいる。弱点 
となる n アからは 5 方向の雖 
を出ず看つて擊つてくる)。 

この戦車自体はあまり強く 
ないのでずが、画面両側の砲 
台が強い。また、戦車じラめ 
こまれている砲台が弹を出ず 
時じしかダ XI ジを与えられ 
ないのもいやらしい。 
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まずは画面両側の砲台を 4 
つ壊し、 n アから出てくる日 
方向の弾が出たら、少し間を 
置いてからボン'八—。ボン'八 
—じ余裕があればボン'八—を 
もラー発使いましよラ。これ 
で戦車の砲台がほとんど壊れ 
るでしよラ。 

あとは、画面両側の砲台を 
壊しながら n アを撃つだけ。 
途中に、青い砲台が画面両側 
から一台ずつ出て<るので要 
チェック。 

何ち攻撃してこない銀色の 
敵(ブリキのおもちやと呼ば 
れている)の所まで巧たら一 
面はクリアでず。 



砲台をポンバ I でおす。 

1宇宙 

地上が終わって、ホザ n が 
前から出て来たあとに、左下 
からアイテムを持った敵が出 
現。 

画面真中じ、背景の紫色の 
惑星が来たら右下からアイテ 
ムを持った敵が出現。 

先ほどの紫色の惑星が画面 
の-番下じ巧た時に、画面の 
ち下と左下からホザ n が出現。 

この 3 つが、最初のラちは 
激突しやずい。 


田2面中ボス① 

自機を挟みこむよラに2発 
の弾を出して < る。 

こいつには安全地帯がある。 
画面の-番下のド真中が安全 
地帯でず。ボン'八—があれば 
使って座標を合わせて下さい。 

(おおよその目分量でよい。) 

こいつのま意点を 3 つ。 

1つは、早めじ壊してしま 
ラと、緑ヴ n が出現してしま 
ラこと。 

2つ目は、安全地帯は中ボ 
スが逃げるまで死なないが、 
最後に逃げてい<奴がすれ違 
ラ時じ弾を出し、それが自機 
に当たってしまラこと。これ 
は、敵の弾のサ V クルがずれ 
てしまラのが原因。弾のサ V 
クルは常に見ていて、危いと 
思ったら安全地帯から脱出し 
よラ。 

3 つ目は、サンダーレ—ザ 
I で宋た時じレ—ザーを撃ち 
っぱなしでいると、中ボスに 
なぜか体当たりをくらラこと。 
まあ、前のエリアでサンダ— 
レ—ザ—を取らなければいい 
だけでずけどね。 


いな物が出現しまず。こいつ 
じ ショッ S を撃ち込むとひび 
がはいり、さらに撃ちこむと 
爆発し、弾を 3 発撃ち返して 
さまず。 

このエリアでを意ずること 
は、画面下から出現ずる緑ヴ 
n と真空管の弾じよる混合攻 
撃。特に、左をと上下から 4 
匹出現しで、挟みこむよラに 
出現ずる緑ザコ。写真を載せ 
ておさましたので場所を覚え 
て下さい。 

エリアの中盤じは赤ヴ n が 
ち下から 4 匹出現しまず。激 
突はしないのでずが、ホザ n 
の出ず弾と真空管の弾じは要 
を意。 

.エリアの最後じは緑ヴ n が 
画面中央の下から日匹(目匹 
目は上下左右から)出現しま 
ず。アイテムを持った敵を目 
印じ覚えましよラ。 

死んで しまった 場合の復活 
は、真空管を無理じ撃ちじい 
かず、画面の片側などで耐え 
て下さい。全部真空管を擊つ 
てしまえばそれでちいいので 

ずダ..。 




紫色の惑星(白黒でゴ乂ン) 
ヴこのあたりじ来たら、ろ下 
じバワ—タツフヴ出お。 


Mv =: この通〇。 

且 蠢管エリア 

このエリアでは真空管みた 


第2巧。画面中巧で耐える。 
真空管じま意。 

E 2面中ボス © 

真空管エリアを越えると、中 


ボスが出現。この中ボスは日 
方向じ弾を出し、倒ずと日方 
向に弾を撃ち返ず真空管内蔵 
型のボス。動をち結構素速く 
いやらしいのが特徴。 

装備が上がっていれば、全 
部倒してちいいのでずが、死 
んで しまつた 時は左側と真ん 
やの奴だけ倒し、ち側は無視 
ずることをおずずめしまず。 

また、撃ち返し弾の巧策と 
しては、敵が特にいるとさじ 
倒せば弾が広がって<れるの 
でょけやずいでしょラ。敵が 
煙を2つ出したらま意信号で 
ず。 

もし、近 < で倒してしまつ 
た場合はボン'八—を使った方 
が無難。無い時は気合でよけ 
よラ。(近くで倒してしまラ君 
が悪い。) 


このザコは、左から出現ず 
るなら左からかしずつ右に移 
動しながら弾を撃ち、倒しま 
しよラ。 シヨツ K が最弱の時 
じは倒せないこともあり、右 
側じ追いこまれてしまラこと 
わありまず。この時は、ずさ 
まを見つけて左へ切り返ずか、 
そラしてち死めといラ時はボ 
ン'八—で弾幕を張り、左へ切 
り返しましよラ。また、どラ 
しよラちない時は前へ出てし 
まラのち一つの手でずが、あ 
まりおずずめはでさません。 

また、このザ n じは達人ビ 
I ムかサンダーレ I ザ I なら 
-撃で倒せまず。パワ—アツ 
プしていなくてち、サンダ— 
レ—ザ—が出現したら迷わず 
取りましよラ。 

パワ—アップしているなら 
パワ—シヨットでも OK 。 


していく時に、こいつの下じ 
ちぐりこんでダ XI ジを与え 
ましよラ。 

2匹がそれぞれ近づいたら 
ボン'八—を一発使いましよラ。 
ラま < いけば、 CU 匹仕ハ同時じ 
倒せまず。上の方が先に死ん 
だ場合は、ずかさず下の方が 
弾を撃ち始めるのでま意。ま 
た、2匹共死なないと、それぞ 
れ弾を連射ずるので、こラな 
るとよけるのがつらくなる。 
どちらか-方を倒してしまい 
ましよラ。 

注意点は、下から出てくる 
巧との激突死。上からの弾を 
よけるのは、画面下より若干 
上でよけましよラ。 

また、パワ—アップしてい 
ない場合はサンダ—レ—ザ— 
でち巧。 



，馨 

が 

jT が 


壊すと巧ちおし弾ヴ。 


G 宇ち 

とてを固 <、弾を連射しで 
くるザ n とは思えない巧が出 
現。左•ち•左•右と出現し、 
その後、や巧から左右 i が 
るよラじ2回出現しまず。 

真空管のやボスを倒してお 
かないと、この攻撃が重なる 
ので、中ボスはボン'八—を使 
つてでち倒しておくこと。 


達人ピ—ムなら-お。 

因 S 面中ボス ® 

ほそ長い UF □が上下から 
出現。日方向じ弾を連射ずる 
元気のいい奴。 

まず、上から出で<る方を 
先に シヨツ h で撃ち込み、し 
ばらくずると画面中央の下か 
ら2匹目が出現しまず。こい 
つが-曰若へ行って左じ移動 


田 n ンテナ地帯 

前半じは、パワ—シヨット 
で取れる 1 UP がありまず。 
手前で出現ずる日つのア V テ 
ムでパワ—シヨッ h じ変えま 
しよラ。 

1 U 戶のある場所は、左右 
じ砲台が見え隠れずるので要 
チェック0 

さて、第2の八マリ場所の 























w，; ミ•馴' 

纖偷 # 


♦♦々♦翁♦鮮か參 


23 


22 


20 


.が^‘な^冷^^/^グ^媒^が^:媒^^^、ツ冷^^^冷^ぶ^グ^^^‘嫁^,冷^,瓜^^^冷^ツ^な^ぶ^グ^冷-^グ 
を ^ ン襄受^莫^ン/ン^ン>>^ン^ンン^身>>:^苗ン > C << ン/ン^ンンンンン^ン^ン; >^ A \’ ンン>>^ン>^ ; う sx ^ 


ふ^ン 



ぶ作 

^ミ 

か乏 

^を 

かぶ 

e :^ を 

ぶ冷 

p ぶ 


^冷/^ 

を么 

，冷^么 

^ツ么 

を么 



を么 

がを 

咬'が金 

蓋 

寒立 

墓 

寒立 

ミ若 

是么 

ミ必 

を么 


S 


^寒 

ぶか 

咬な^ 


n ンテナ地帯。 n ンテナの特 
徴は、-定間隔で弾を出し、 

自機が近くても弾を出してさ 
まず。まあ、耐义力のある砲台 
と考えれば良いのでずが…。 

まずは、 n ンテナの出現位 
置を覚えること。前半は、左- 
ち •左 •左占去の順。 5. 
目番目のちと左の時には画面 
上じ砲台がいるので、こちら 
の弾にちま意。日番目の巧じ 
はボン'八—を使っても巧。 

後半は、ち•左•ち•右- 
左の順。- 番目の右は最初か 
らいるので紫砲台の弹といっ 
しよになって撃つので注意。 

2〜目番目はたて続けじ出現。 
撃ち負けないよラに。また、 

日番目の左から出現ずる奴は 
かなり画面の下じ来てから出 
現するので、ボン'八—を使っ 
てでち倒ずか、右側で気合で 
よけよラ。前半と同じく砲台 
が左ちじあるので注意。 

n ンテナじ巧しての攻略と 
しては、ヒッ S 这アウェイが 
有効。また、遠くじいて距離 
がある場合は正面にぴったり 
座標があえば、弾は自機の左 
右を通過していさまず。この 

時に他の強じ注意。 

このエリアの武器は、 1 U 

P もあるのでパワーシヨット 

で OK 。 


—up の立ちの砲台はチエック。 


因 2面大ボス 


1面の大ボスと同じく、7 
方向の摧を自機じ向かつて撃 
ち、砲台が左ちじ4つずつラ 
めこまれている。長期戦の場 
合、赤ザ n が応援しじくる。 


まつこラから戦ラと意外と 
苦戦ずるボスだが、実は安全 
地帯が存在ずるのだ。 

場所は、7方向の雜を出ず 
赤い n アのちょつと下。画面 
のド真やの-番上 (HIGH 
SCORE の S の左。自機の 
スタ — K 位置の座標である) 
の-番上じ位置させておを、 
敵の弾が見えたら少しずつ下 
に下がり、敵が完全じ見えた 


らレバ—をニユ IK ラルじし 


て、あとは連射あるのみ。 

なお、地型が終ると敵が動 
さだずので、それまでに倒さ 
なくてはいけないので、倒せ 
ないと思った時はボン'八—を 
使おラ。 

この安全地帯を使ラと、ホ 
ザ n が大量じ出現ずるので、 
難しいのはこっちの方だ。正 
確じ言ラと、大ボスの残骸が 
画面から見えな<なると出現 
ずる仕組みじなっている。こ 
のことは、やボスや他の大ボ 
スじち言えることである。 

さて、赤ヴ n の巧策は、- 
番の問題点は画面の下から連 


続して出現ずる場所。ちなみ 




MV ス n 六の下じ見えるホい. 
部ろじ台わせる。この時点で 
はちう遅い。 



正攻法で戦つた場合は、この 
位置あたりまで来ると後ろ巧 
らホヴ n はこない。 


じ、左ち•ド真中•左ちから 
出現ずる。ボン'八—があれば 
1発使ラのがよい。スピ—ド 
がある場合や慣れてしまえば 
ド真中から出て<る奴までを 
右から回りこんで倒し、次の 
左ちから出てくる奴を左から 
回り込む、 もしくは、 ド真中 
の下で倒ずのがよろしい。 

このあと左から日匹ホザ n 
が出て < る。倒せばクリア。 


E1 宇宙 


上から3匹 • 2匹と緑ザ n 
が出て来たあとの、画面下の 
左ちから出てくる緑ザ n と、 
そのあとち側のやや下側から 
出て < る緑ザ n じは要を意。 

赤ヴ n も下から出てこない 
ので、さほどさつくはありま 
せん。 


3面中ボス① 


大砲が一人歩さしている元 
気な巧。編集部では夕 n チュ 


に倒せまず。 


(死んでいる時)は、ボンバ 


—を3発使つてでち倒しまし 


ン'八—があれば使いましよラ。 

この中ボスで怖いのは狙つ 
て<る弾でずので目をはなさ 
めよラに。 



夕 n チュ I 。こラなるとつら 

いのでポンバーををった方ヴ 
))0 


FI 宇ま 


I などと呼んでいまず。 

弹の出し方は、1発だけ自 
機を狙って飛んでさまず。そ 
の他の挫は正面に出ずだけで 
ず。 

基本的にはヒッ h 邑アウエ 
ィで擊ったらよけるパターン 
で OK 。 ただし、2匹 • 3匹 
と増えるので、その時は弾を 
1つの方向じ誘導しつつ撃ち 
这むか、ボン'八—を使って I 
気じ倒しましよラ。 

4匹目•日匹目は、パヮ— 
アップしていれば出現時じ連 
射/そラずれば弾を出されず 


緑ザ n が前から日匹 X 3回 
出たあと、画面上下の左ちか 
ら緑ザ n が出現。激突は無い 
と思ラけど、こちらが撃ちじ 
行く時に、緑ザ n が弾を撃つ 
のが意外と早いのでを意。 

黄ザ n は、弾を撃たれる前 
じ撃てば問題なし。 

最後の黄ザ n が左ちから出 
現ずる場所は、ボン'八—が残 
つていれば使つてもいいでし 
よラ。 


ハイポイントエリア 


パワ—アップしていない時 


よう。また、自機のスピード 
は遅いので逃げ遅れることが 
よくあります。逃げる時は早 
めじ。 

なお、3匹目と日匹目はか 
なり画面下の方に来まず。ボ 


スクロ—ルがちよつと速く 
なる Hu ア。 

八 V ポ V ントエリアの最初 
のレーザー砲台は要注意。 

八イポイン S エリアじ突入 
ずると、斜めに移動している 
砲台が固と@を連発しまず。 
ここは迷わず全部回収ずるつ 
もりでいさましよラ。初む者 
(ここまで来ることがでされ 
ば中級者=0も、ここは恐れ 
ずじスピードを全開じしまし 
よラ。このエリアをノ—ミス 
で行けば W 万点ぐらいは楽じ 
稼げまず。 

エリアの全体は、固や®も 
やたら出るけど、それが上じ 
赤ザ n や緑ザ n が左右•下か 
ら出現します。激突死しない 


ためにも画面や央じ自機を位 
置させ、アイテムを取りに行 
<時は常じボン'八—の用意を 
しておさましよラ。 

とにか <、出現順番を覚え 
てしまラのが-番。激突はし 
な<なるし、ボン'八—ち節約 
でさるので点数稼ぎじちなり 
まず。 

イージ I ミスといえば、砲 
台の出ず弾じ気がつかなかつ 
たり、激突死ぐらい。そんなじ 
難しいエリアではありません。 

まあ、最初のラちはボン'八 
1をケチらずじビシ'八シ使い 
ま < りましよラ。 


左ちなら来た時じは迷わすポ 


ンバし 


バタ—ンを巧つていれぱこ① 
よラじ壊れて V れる。 


3面中ボス© 


八イポイン h エリアを抜け 
ると、中ボスが待ちまかえて 
いまず。 

こいつの弾の出し方は、薑 
本的じは日方向でずが、自機 
を狙ラ日方向の中央の弾じは 
さらじ2発加わつでいまず。 

こいつの倒し方は人それぞ 
れでずが、自己流のやり方で 
は、左•中•右の順で倒しま 
ず0 


まず、 1 P のス n アのあた 
りに自機を位置させ、緑色の 
惑星が見えたら連射を開始。 
敵が現われたら、ひと呼吸お 
いてからボン'八—を使い、同 
時じ左の中ボスを撃ちまくつ 
でいれば倒せまず(連射のス 
ピ—ドにもよる)。倒せなかつ 


たら、もラー発ボン'八—を使 




このよラじ擊ち込む。 
1発漏れているけど… 


ボンバ—を使ラ。 


ミ 


い、倒しましよラ。 

あとは、弾を引さつけてか 
わしで 撃つ ヒッ S 邑 アウエイ 
でいいでしよラ。ここの弾よ 
けの惑星は、究極タイガーの 
日面の親玉をほラふつさせま 
ず(知らない人は-度やるベ 
さだ)。 

こラして真中の中ボスを倒 
し、余裕があればち側の中ボ 
スち倒しましよラ。ただし、中 
ボスを全部倒してしまラと赤 
ザ n が出てさまず。こいつの 
攻撃がかな〇さびしいので、 
ち側の一匹を残してちいい訳 
でず。残していれば赤ザ n は 
出てさません。中ボスの逃げ 
る時のずれ違ラ時には横から 
飛んでくる弾じ要を意。 

死んでしまつた時には、ボ 
ンバ12発で最低でち一匹倒 
しで固を取って下さい。日速 























h コン h □— J レ曰 ox が 
新しくなりました.グ 


タテ画面、3コ画面0 K 
大画面2日インチモニタ 

—、 RGB 21 PIN 端子 
付¥日日.邮〇 

(モニターのみでず） 



A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子かアンテナに接続 
ずるだけでプレイでさまず。 ¥34.000 
B タイプ：パソコンテレビの RGB 入力に接続してプレイし 
まず。アナログ RG 日、2邮ラインマルチスキャン 
なら OKo ¥28, 邮〇 
C タイプ： A+B の機 
I 能で¥37.邮日 
1自作キツ h はそれぞれ 


ます0尸了□ク H じ y、 ど UU- 

- 〇—\ -‘ 

戶ス •• 

I_I E 


嫌キョーワインターナショナルな製でず ¥日，日邮引きでず。 



• 営業時間 : AM1 日 : OO^PMS : 邮 
曰 • 祭曰をやってまず.グ 

曰•祭曰はイキナリ休む場合があり、 
まずので、ご来店の方は必ず TEL 
してから来てね。 / 


商品ご希望の方は、電話でソフ h の値段を確認 
してから現金書留で代金をお送り下さい。商品 
は代金到着後スグ発送致しまず。 

♦グームソフトの価格表をご希望の方は、 DU 円 一 ccc にム、白、*广巧ィ。。 n っ一巧。广 

切手 2 枚同封のうえテクナ-卜 GM 係までお下 556 大阪市;良速区日本橋げ 20 コア日本橋 ? F 

送り下さい。 TEL . OB - 巨 43 - 7B41 


八巧ホ 


♦全品完動品、説明書付、保証付でず。ゲーム機本体の販売ちしておりまず。 


(例)サイドアーム…孤日邮円•黄金の城…批日日日円•ゼビウス…1日，〇邮円•リアルマージャン…讯日〇日円•恋のホッ h ロック…批日日日円. 
源平討魔伝…如，日0日円•ダブルドラゴン…60.邮0円•サラマンタ••如，0日0円 •1943... 45,0日日円•ドルアーガの塔...15,日0日円 etc … 


ゲームに金縛り//羊錄こ 

wmm 業務用ビデオグームのソフ h が手に入る夕 imm を^:^な 

ゲームセンターで使つているゲームがあなたの部屋でプレイでさまず.ツ大型機種(アウ S ラン•スぺース八リア等)を除くゲ—ムならずベて OK 。 
当社のテレビキッ h とゲームソフ h を組み合ねせれば、あなたの部屋がゲームセンターに変身.グ 
ゲームソフトは ¥1 日，日邮のものから、最新ソフト ¥16 日，日 00 まで各種取り揃えておりまず。 
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-た 費ずな 
力した実ま a 
-ましちしせ 
ピさま）方た拾 
ス付り用のい ホ 
吕もな力ち造な 
、子に出持改泰 
力端質 F おに小 
出ン画 R をプ 
オホ高：：ブイパ 
レドにイタテ 
テツら•づ夕新は 
スへさ化旧てバ 

1 2 3 nJ 



ミが 

\な\' 

ぶ/^ 

くを 

ぶ.^ 

心^夕 

ミ.^ 

心^^ 

ミ冷 




\若グ 

ぶ女 


を/^ 

公\貧 

が亥 


だと、弾よけが激ムズでず。 

(書くのを忘れていたが、こ 
の中ボスは固を出しまず。) 


3 面中ボス@ 


緑ザ n の攻撃のあとじ、2 
面中ボス①と同じよラじ出現 
しまず。弾の出し方までそっ 
くり。といラことは、{女全地 
帯があるといラ訳でず。 

位置もまったくいっしよ。 
ただし、2回転したあとじ違 
ラ動きをずるのでずが、この 
時じ手前の2匹の出ず弾が自 
機に当たってしまいまず。こ 
の時にはボンバーを使って弾 
を消しつつ自機を動かして撃 
ち么みじ行さましよラ。 

こいつを倒ずと回を出しま 
ず。 

なお、こいつで負けてしま 
った場合の復活パタ—ンがさ 
ついので、出現順番を書さま 
ず。 

ちから赤ザ n 2 匹 X3 回. 
下の左右から赤ザコー匹 X2 
回•ちから赤ザ nx 5 匹•左 
からホざこ X 日匹•ちから赤 
ザ nx 日匹•左から赤ザ nx 
5 匹•緑ザ n と続さまず。切 
り返しがさつい(日匹の連巧) 
かもしれませんが、自機を画 


面の下にぴったりつけず、1 
機分上でよけた方がやりやず 
いでず。 


宇宙^地上 


3 面中ボス©を倒したあと 
は、赤ザ n が画面の左ちから 
しつよラじ出現しまず。そし 
て、いさなり画面下の左から 
赤ザ nl 匹 X 2 •画面下の右 
から赤ザコー匹 X 2が出現し 
まず。このザ n は目巧があま 
り無いので、画面中央のやや 
下で戦っで奇襲じ備えで下さ 
い。(下から出現してくる場所 
は 3 面大ボスで負けた時の復 
活場所でず。) 

下から赤ザ n ザ出てさたあ 
と、画面上じは©を持ったレ 
—ザ—砲台がいまず。こいつ 
は要チェック。 

‘そのあと、真空管が点々と 
しで緑ザ n が出現します。し 
ばらく進むと®を持っていな 
いレ I ザ I 砲台がいまず。こ 
いつも要チェック。 

あとは、開いた〇閉じた〇 
している砲台がありまず。画 
面から見えなくなる奴ちいる 
ので要チエック。 



3 面大ボス 


死んでいるようで死んでいない。 


戦車 (7) で、その姿はアメ 
ンボや、某グームのフロツサ 
—を思わせる。 

弱点となる n アからは 、 W 
方向じ弾をばらま<。この弾 
は、自機を狙ってくる巧と自 
機を直接狙わず挟むよラにし 
て狙って<る巧の2通りザあ 
り、交互じ撃ってくる。 

本化自体はさほど強くない 

が、画面の左右に見え隠れず 

る砲台がくせ物。こいつのお 

かげでエリアボスでは最高の 

難度である。 

攻略法としては、八イポイ 
ン hH リアからノ—ミスでさ 


ている場含は、最初じ左右じ 
見え隱れずる砲台を倒してか 
らボスの n アの前に行さ、ボ 
ン'八—を連発しながら シヨッ 
K を連射し倒しましよラ。ボ 
ンバ—を 4 〜日発で倒せます。 

死んでしまった時の復活パ 
夕—ンは、パワーアップがで 
されば先ほどの方まで OK 。 
もちろん、レ—ザー砲台のボ 
ンバ —2 個は取つていること。 

パワーアップでさなかった 
場合はどラずるかといラと、 
まつこラ勝負をしでも勝ち目 
はない。この時ばかりは、逃 
げるが勝ち。画面のちか左で 
砲台を撃ちながら逆をよけま 
しよラ。 危いと思つたらボン 
'八—を使い ましよう (といつ 
て使えるものでもない)。 

ボスが逃げてい<時にボン 
'八—を使い、上に逃げれば〇 

KO 

このエリアの逆よけは、反 
射神経をためされるぞ。 

また、パワーアップ時じボ 
スを倒してち、画面の両はじ 
の砲台が結構いやらしい。気 
が抜けないぞ。 



昔はこんなバタ—ンを使つて 
いた〇して…。 


(ボンパ—〇パターン) 



復活パターンの-例。 


'公'^交グ交著グ貧\資グ交 \ グ交\参グ含%祭\受\复\寒\妻グ夏夏グな^資グ交\交グ.交复グ夏％^ググ受も\ 


グーム機本体 
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前回までは、スタ Is 方法、 
G • c の避け方。 

今回は「いかにしてタイム 


を縮めるか」を中瓜じ話を進 
めていさまず。 




a 

C 

巨 


動 


帝 



レースゲームでは、そのラ 
ップタイムが重要な要素にな 
ってさまずが 、 F • L の場合 
は各 n — ナ—での速度がラッ 
プタイムを決めてしまいまず。 

速度と言っでち常じ変化し 
いるわけで、基準がありませ 
ん。そこで図の様にる n — ナ 
I で最ち速度の落ちる地点を 
チェックポイン h としていま 
ず。「ヘアピンを測肺 / h でま 
わった」などよ<言われるの 
は、最低速度が測加 / h だつ 
たといラ意味でず。 

☆第1チェックポ V ン h 

をを巧度納加/ 


h 

第- C • P は S 字をラまく 

クリアしているかが問われる。 

S 字 n I ナ—は右*左とテ 

ンポ良く八ンドルを着るので 

はな<、いかに八ンドルを切 

らずじ通り抜けるかが課題で 

ず。 S 字と言ってち左右対称 

の n — ナ—が続いてるわけで 

はな<、かなりはみ出してち 

速度が落ちない n — ナ—ちあ 

りまず。 

☆*2チェックボ V ン h 

をを巧度撕加 /h 

ヘアピンでず。ここの速度 

が W 师 / h 違ラとラップタイ 

ムじして〇 • 3 秒は差が出ま 

ず。 4 周ならば 一 秒が上ち差 

がついてしまいまず。 

まず写真1の様に右側より 

進入しまず。看板を過ぎたあ 

たりから日 • 5 秒程ブレーキ 

ングし、同時に八ンドルを切 

り始めまず。写真2を目安に 

イン側のダ — h をかずめまず。 


そのままアウ h まで流され、 
スライドが止まった時点で最 
お速度となりまず。ちっとブ 
レ—キング時間を短<してい 
けば、測加 / h は出まず。 

☆第3チェックポ V ン h 
をを巧度饼加 /h 

ヘアピン立ち上がりからの 
加速がスプ—ンじよってスピ 
I ドが殺されます。ここの速 
度はバックス S レ IK の最高 
速を決めてしまラので、でさ 
るだけ速度を落とさないよラ 
じして < ださい。 

最高速アタックをずる時は 
図のラインよりも早目にイン 
じ巧く。ずるとシケイン入口 
で础肺 / h をマ—クでさまず。 

☆第4チェックポ VAh 
をを速ち撕加 /h 

まず写真 4 の位置から八ン 
ドルを切り始めまず。次に左 
側のインのダ Is を目安に素 

早 < 八ンドルを切りまず。こ 

の時タイ///ングが早いと左の 

ダ — h に入り、遅いとちのダ 

—卜に入つてしまいまず。ラ 

ま<いけば測加 / h は出せま 

ず。但し勢い余って A 良 ip 

の看板じぶつかることだけは 

避けましよラ。 

☆第5チェックボ V ン h 

を考巧度柳加 /h 

スタ—トラインを計測地点と 

しまず。シケインの立ち上が 

りはずぐ右じよつてしまラよ 

り、第 In — ナ—手前まで左 

側にいる方が表ストレ — S の 

平均速度が W 加 / h 上がる。 


を巧はみるが有効 
押し《テ々ニッゥ 


2 P が上では「押し」とい 
ラ新しい走法が加わりまず。 
前回までの説明では、2位が 
後方から接近してさた場合、 
道を譲つた方が良いといラこ 
とでしたが、実は2位が一位 
を押した方が速<走れるので 
ず0 

2 PZ ^上のタィムァタック 
では、この技は非常に有効で 
ず。押せば後ろのマシンの速 
度が前に伝わりまず。従って、 


2位が一位を押せば、両者が 
2位の速度を保って走ること 
が出来まず。もちろん 3 戶於 
上でちこの巧は多用しまず。 

しかし、この巧は大変危険 
でず。2台が接触ずる瞬間の 
速度が開さ過ぎていると、ス 
ピンの原因になるし 、 G • C 
の対処ち当然厳し < なりまず。 
さらじバグといラ大さな問題 
がありまずので、瓜得ておさ 
ましよラ。 


2 P タイムアタ 



スタ — h 後、後ろになった 
車が前の車を押して下さい。 
第 In I ナー、 S 字でずが、 
1位はなるベ<理想的な n — 
ナリングをして、2位はそれ 
にぴったりくっついて走行し 
て下さい。 

デグナは一位がかし難しい 
のでずが、インからアウ h じ 
流れるよラな感じで n — ナリ 
ングして下さい。少しでを八 
ンドルを切り過ざるとスピン 
してしまいまず。 

デグナを越えるといよいよ 
ヘアピンでず。ヘアピンは巧 
しながら走行ずることはでさ 
ません。そこで、2位が減速 
して離れなければならないと 
思ラかち知れませんが、実は 
順位を入れ替えてしまった方 
が速いのでず。 

図 A を見て下さい。順位が 
入れ替わった瞬間から、1位 

になった車は性能が下がって 

いさ、逆に2位になった車は 

性能が上がっていさまず。そ 

して〇印の瞬間じヘアピンに 

進入したとしましよラ。この 

図では両方の車が同じ性能で 

ヘアピンに進入しているので 


ずが、その性能は2位じ近い 
性能であることがおわかりい 
ただけると思いまず。 



I だ 
〇車の 
①雨な 
図、を 
ばを 
れり 
すな 
図アじ 

それではヘアピンの n I ナ 
リングについて説明しましよ 
ラ0 

ヘアピンの n — ナリングは 
1戶で説明した方法ではラま 
くいさません。それは2位の 
速度で進入ずるのに巧し、グ 
リップの性能が2位よりち下 
がっているからでず。(速度は 
八ンドルを切ったりブレ—キ 
をかけたりしない限りは慣性 
によって保たれるが、グリッ 
プは変化してしまラ。)でずか 
ら、かし多めじ減速ずる必要 
があ〇まず。 

ライン取りちアウト——イ 


ン-アウ K ではな V 、ミド 

ル—イン—アウ h のほラ 
が良いでしよラ。だいたい测 
加 / h ぐらいでクリアでさる 
はずでず。 

ちつと細か<言えば、後か 
ら n — ナ U ングずる車の方が 
速い方が良いのでず。前が測 
加/ h 、 後ろが別加 / h なら 
ば、両方が测师 / h の時より 
ち速いのでず。速度差が卽加 
/ h 程度であれば、ヘアピン 
の出口でずぐに押せるので、 
その瞬間両方が圳肺/りに 
(ヘアピンの出口から少し加 
速されているので実際にはを 
ラ少し速い。)なりまず。 

順位を入れ替えるタイミン 
グを少し早めじすれば、ヘア 
ピンに進入ずるまでの時間が 
長<なるので、後ろの車のほ 
ラがかし良い性能でヘアピン 
に進入でさることになり、理 


想的なのでず。 

次にスプ—ンでずが、ここ 
はデグナ同様じ、最初はイン 
をつさ、そして八ンドルを切 
り過ぎない様を意ずれば問題 
ないと思いまず。ちちろん減 
速ずる必要はありません。 

最後にシケインでずが、ち 
ちろん押しながらの走行は不 
可能でずので、ヘアピンと同 
様に順位の入れ替えが必要。 
ライン取りは一戶で説明した 
方法で OK 。 目標速度は前が 
测加\-£=、後ろが測加 \ h でず。 
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ンになるはずでず。 

この状態でスタ IK ずると、 
図□の様じ2台が-気に加速 
ずることがでさまず。この時、 
周回遅れじなる車はブレ—キ 
を踏んだまま待機して下さい。 
3台重なった内の一台が良い 
でしよラ。 

スター S 後、2位は一位じ 
追いついたら、ずぐに押し始 
め、そして 2 P と同じ要領で 
ヘアピンをクリアして下さい。 
3位はヘアピンのずぐ手前あ 
た〇でこの2台に追いつ<と 
思いまずザ、ほんのかしだけ 
車間距離をあけて、ヘアピン 
の出□でずぐ押せるよラにし 
て下さい。1位、2位が測肺/ 

h 、 別肺 h ならば3位は狐 

帥 / h で押ずのが理想でず。 


ここで気をつけたいのは、 

2位が一位を押ず前に3位が 
2位を押してしまラと大変危 
険だといつことでず。理由は 
説明ずるまでちないでしよラ。 

スプ—ンは3台で押しなが 
らの走行は非常じ難しいので、 
最大のま意を払って下さい。特 
じ一位は、瞬間的に3位より 
速い速度じなるのでず。3位 
は前の2台をよく見て、危な 
いと思つたら少しアクセルを 
緩めた方が良いでしよラ。 

最後にシケ V ンでずが、要 
領はヘアピンと同じでず。柳 
R を過ぎたあたりで3位はか 
し減速して距離をあけ、そし 
て、1位と2位が 2 P と同じ 
方法でシケインをクリアしま 
ず。そして出□でずぐに3位 
が押せれば良いでしよラ。 

2周目からは、いよいよ周 
回遅れの4位がま躍しまず。 

4位は、1位がシケインに差 


し掛かったあたりでスタ Is 
しまず。そして、3台が抜去 
去ってい<まで删师 / h で徐 
行しまず。この時邪魔になら 
ないよラ気をつけて下さい。 
ずぐに全開で加速して、つい 
ていさまず。 

4位が押せるのはヘアピン 
の後ろでずので、デグナを先 
じ説明しておさましよラ。 

デグナは、3台で押しなが 
らの走行ははっさり言って不 
可能でず。従ってデグナの手 
前で3位は減速して、4位じ 
道を譲って下さい。ここで3 
位の役目はいちおラ終わりじ 
なりまず。 

2周目於降のヘアピン、シ 
ケインは実は一周目と同じパ 
夕—ンで良いのでず。ただ、 
4位が3位のかわりじなるだ 
けなのでず。でずから^~周目 
よりも立ちあが〇の加速は良 
<なり、直線での速度ち上が 


るのでず。従って、2周目似 
峰は4位の性能をほぼ最大限 


に生かしたタイムアタックが 
でさるわけでず。 


ファイナルラップが目台於 
上ち設置されているお店はそ 
ラめつたにありませんが、- 
応参考までにい<つかのバタ 
—ンを紹介しておさましょラ。 

☆ 5 位 (7 位)巧し 

5位巧しといラのは、正確 
には時間差目人協カプレイと 
でち言ラべさでしょラか。 

まず、日人が先にクレジッ 
h を入れてスタ — h しまず。 
この時、5位はスタ—卜地点 
で待機して下さい。約加秒過 
ざてから残りの一人がクレジ 
ツトを入れ、スタ — h しまず。 
ここで、待機していた別レ— 
スの5位がいさなり巧し始め 


4 P のタイムアタックはい 
ろいろな方法が考えられまず 
が、ここでは周回遅れを使つ 
た方法を紹介しましよラ。 



まずスタ — h は、セカンド 

グリツ S に3台が重なる様な 

順序でお金を投入して下さい。 

そのためには、ポ I ルポジシ 

ヨンになる可能性のある台を 

知つておく必要がありまず。 



順序の決め方は、まずポ— 

ルポジションじなり得ない2 

台じ先にクレジッ S を入れま 

ず。これで2台がたカンドグ 

リッ h に重なれば OK 。 そラ 

でなければ順序ををにしてみ 

て下さい。そして残りの2台 

にクレジットを入れればセカ 

ンドグリッ S に3台重なり、 

残りの一台がポ—ルポジショ 


巨長上タイムアタ 


4 P タイムアタ 






















































るのでず。 

このパタ—ンの特徴は、1 
周目から5位の性能を生かず 
ことがでさるといラことでず。 
ただし、押される人が一人し 
かいませんので、ヘアピンや 
シケインの速度は 4 P で説明 
したパターンに比べると、ど 
ラしてち落ちてしまいます。 

それから、先にスタ — K し 
た4台がずベてゴールしてく 
れないと、このパタ—ンは完 

成しません。前の4台がゴ— 

ルしてから、5位がギリギリ 

でゴ—ルでされば良いわけで 

ず。そラずれば、巧されなが 

らゴールした車は、日位がス 

夕 — h 地点で待機した時間分 

だけ、5位よりを残りタイム 

がをく余るわけでず。ちよつ 

と理解しにくいかもしれませ 

んので図に示しておさまず。 

日位押しと同様のパタ—ン 

を日台で巧なえば、7位巧し 

といラことじなりまず。日位 

押しよりは当然速<なるでし 

よラ0 

この、5位及び7位押しの 

最大の利点は、バグの影響を 

受けに < いといラことでず。 

押ず車は一台だけでずので、 

その車さえバグッてなければ 

良いわけでず。このパタ—ン 

を使えば、電源切〇がでさな 

<てちタイムアタックがでさ 

る可能性がありまず。 

☆ 6 位 (8 位)巧し 

これは 4 P で説明したパタ 

—ンと同じでず。スタ — S は 

セカンドグリッ h に日台及び 

7台重ねることがでさまずの 

で、□ケッ K スタがより 

強力じなりまず。そして、2 

周目似降は周回遅れが一位と 

2位を押ずわけでず。電源切 

りが必要になるといラ難点は 

ありまずが、タイムを狙ラに 

は最高のパターンと言えるで 

しよラ0 
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埋めなてて通おを作る場巧ヴ大切。通路を作 
つたらウス、ソ h をなむして走る。 



動しないとウブッ h ヴ誘導でさなし、。 



雜のタイム 


超マニア巧け番外編 

强膏島 

が極のパターン宛成.グ 

若はこのタイムを越えられる力、？ 


RD 

タイム 

ターグツト 

RD 

タイム 

ターゲット 

1 

64,800 

6,400 

21 

57,400 

3,600 

2 

64,600 

0 

22 

59,900 

0 

3 

66,000 

0 

23 

☆69,000 

12,800 

4 

65,400 

2,000 

24 

日 7,000 

8,800 

5 

65,500 

0 

25 

57,600 

5.600 

6 

64,30 日 

0 

26 

60,100 

0 

7 

41,100 

6,800 

27 

45,200 

0 

8 

61 .400 

0 

28 

44,100 

3,600 

9 

59,700 

7,200 

29 

日 4,100 

0 

10 

60,400 

夢袋 10 巧 9 

30 

67,100 

夢袋 9 

11 

59,800 

13,200 

31 

☆94,900 

28,800 

12 

80,000 

6,000 

32 

50,700 

0 

13 

53,500 

0 

33 

☆97,200 

28,800 

14 

91,700 

0 

34 

64,000 

0 

15 

54,200 

6,400 

35 

☆77,900 

2,800 

16 

57,800 

19,600 

36 

☆96,900 

9,200 

17 

31,700 

13,000 

37 

66,200 

5,000 

18 

55,800 

2,000 

38 

☆98,000 

42.400 

19 

39,700 

0 

39 

75,000 

0 

20 

日 8,600 

夢袋 10 巧 

40 

84,300 

10巧ボーナス 


——これが究極—— 
{^つク)ド別攻おバタ J )) 


た < ブん《 

瞄力が ••• 

ゲーメス hw 月号で迷宮島 
の面別のクリアタイムを募集 
したところ、愛知県の UUU 
©君、グ—ムセンタ UFO の 
常連 URXIUH 丫君他多数 
の方よりお手紙及び協力を得 
ることがでさた。 

毎度のことながら、 VMT 
のメンバ—の方からを協力し 
てちらつて、迷宮島のほぼ究 
極とち言えるタイム表を完成 
ずることがでさたので、ここ 
に発表ずることにずる。 

協力してくれた方々には感 
謝ずると仕ハに、この表を見て、 
このゲームがグ I ムセンタ I 
からなくなる前に腕をみがい 
て欲しいちのである。この夕 
イムに追いついた人は自信を 
持つていいだろラ。 

さあ、レッツ . h ライだ= 


表が見方 


この表は、タイムと夕—ゲ 
ッ h の点を合計したちのが一 
番高い方まを優先した。ちつ 
と高い点が出せると思われる 
面ちあつたが、末尾まで確実 
じわかつているス n アを載せ 
ることにした。 

☆印のついている巧、 W 、 
扣、お、那、加面は残機をつ 
ぶして、夕—ゲッ h をできる 
だけ2倍で取ることを前提に 
している。 3 機設定の場合は 
更に別の面で(ラウンド巧、 
^など)で一機つぶした方が 
点は高い。 

ノーミスで行く場含は、次 
のよラなタイムと夕 I ゲット 
ス n アになる。 

☆ラウンド巧 
タイム … 44 . 3日日 
夕 — ゲぃ ■' 卜 • 一〇、4日日 
☆ラウンドお 
タイム： * 55 — 日 QO 
夕 I ヴ S'K •:- —X 400 
☆ラウンドお 
タイム： . 67、90日 
夕 I ブット： . 9 ’ 200 


round ^3 

八ンマ—をセツ h したら図 
の様じ走ってかなを一つ作ろ 
ラ。そして自分の左右にゥォ 
ッ h が来たらかをとばして2 
倍で夕—ゲットを72日日点 
稼ぐ。その後はかを下にとば 
してずぐ戻ろラ。 

round 近 

しっぽを凍らせたら、ずぐ 
下じとばしてい<のが-番速 
い方ま。完全にパタ—ン化ず 
ると W 万点が狙えるよラにな 
る〇タイム5日、4日日でク 
リアずるとスカ、1万点が出 
にくい。極めると、かなりの 
確率で W 万点が出せるよラに 
なる。 

round A 

夕—グツ s をどラ稼ぐか、 


タイムを優先ずるかのバラン 
スが難しい。6つの夕—ゲッ 
h のラち4つを2倍で取り、 
後の2つはそのまま取ろラ。 
ゥオッ S を誘導ずるためにか 
せを一つたててお<のが重要 
なポイン h 。 

round を 

ゥオットを凍らせたらずぐ 
右にキックして、自分ちその 
ままちに突つこんで八ンマー 
の向さを上に変えよラ。遅れ 
ると下から来る氷につぶされ 
る。その後は八ンマ—を直接 
ぶつけるとか、八ンマ—が回 
つている間じかを直接キック 
したりしなければ、このタイ 
ムはでない。 

round を 

安全なパタ—ンは球を3つ 
ずつまらせて日日、日〇〇占 I 
を稼ぐ方ま。57、日日日パ 
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左側の 2 つの氷を左にとばして巧ら上へ夢袋 
だけ取って戻つて < る。 



矢巧の位置ヴら氷ヴノ \ンマーじ当たつて止ま 
つている間にキックする。 


中央は氷の中ををる。左のが嵐の真上にコケ 
、ソ コーヴ凍るので急いで壊すこと。 



向。これらのターグツ h は全て2倍で取れる。 


1©©© 

Oi © 贷 
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一瞬の騰負。氷を凍らせてろじキックする夕 
イ S ンブヴ重要。失敗してお7巧点は取れる。 


ターグツ h をホいて取りに行つている間にウ 
ブツ h ヴ氷往でいい位畳に誘導されて<る。 



il i 

©] 

、砸ノ 

,_j - : ^ 

鴻 

i ： 圏藝 た| 口施:己端 

瑚 

ザ が 

4 ◎ 6 

3^ 


上をできるだけ速 < 始末すれば/ \ケタンヴ左 
側に誘導ちれていてや0やすし、。 


/ \ン7—邪道で氷を止める時にペンギンじ賴 
われないよラに誘導しよラ。 



夕—ンは初めに 4 つ球を凍ら 
せ、ナナ X 下に誘導した後巧 
を？つ凍らせればいい。どち 
らにしろ、 1 回球をとばした 
後はウッツラをナナメ右下に 
誘導ずること。 

round な 

上の部分は八ンマ—を使わ 
ずに埋め立てる方まがある。 
左側の夕—グツ h を取ってか 
せを立て、かを止める。そラ 


したらかはをはずし、'八ネに 
向かつてかをキックして、そ 
の瞬間にかほを立てて止めよ 
ラ。下は'八ケタンを無視して 
か2つでやると速いが、危睽 
ち大さい。 

round を 

まず氷柱を立ててかを止め 
上じキックして上に走ろラ。 
そして図の様じ右上から左下 
まで走ろラ。最初から最後ま 


でノンス S ップで走〇続けな 
いといけない。最後はかが'八 
ネに当たつた瞬間じ右じキッ 
クして、その間に左側の地蔵 
を壊してか柱を立ててお<。 

ROUND を 

まずか柱の所へ逃げて、戻 
つてくるかをかずるぐらいの 
タイミングで上に出て、走つ 
て行<。ずるとギガスが出て 
<る前に地蔵が壊せる。この 


時左の夢袋は無視して走るこ 
と。この夢袋は後で取る。ま 
た、ち側に行ったら下のゥォ 
-ソ h をまらせ、氷せを作って 
おこラ。 

round 命 

左下にか柱を2つ立てて上 
にウオツ h をとばずまでは正 
攻法と同じ。その後は戻つて 
くるウオツ h を左下の八ン7 
1を使って八ンマ—邪道で止 


めるか、下から 3 段目じかせ 
を立てて止める。そラしたら 
かをちラー回飛ばし、左上の 
八ンマ—に当たって氷が止ま 
っている間にかを右にキック 
してしまラ。これでクリア。 

ROUND 

残機をつぶして稼ぐ面。1 
機めはち下を埋め立てつつ夕 
—ゲツ h はでさるだけ2倍で 
取ろラ。図の夕—ゲツ S が外 


は時間内じ全て2倍で取れる。 

ROUND を 

普通じ八ンマ—邪道を使ラ 
とタイム 7 巧 2〜3 日日〇で 
ク U アでさる。タイム 7日、 
日日日で ク U アずるには、か 
を2つ同時にとばして左上の 
八ンマーで八ンマ—邪道じさ 
せなければいけない。右側の 
ゥオットをかにして右にとば 
ずタイミングが難しい。 


































































































































































































































































































































VIDEO GAME SYSTEM 




電源 SW _ 


スティック 1 へ」 

( G -7 TURBO ) 

スティック吕へ— 
ヘッドホーンへ 一 


^色調藝 VR 
L 赤調整 VR 
^緑調整 VR 
青調整 VR 
グーム基板へ 


★ AV -7 の特徴 

- A V 7をテレビのオーディオとビデオ端/におおする 
だけですから備巧でず。 

-'■な！:巧開発 MJ 簡によりビデオがとはおもえないがや 
かでクリアなながでます。 

-化が構はカラー VR だけで脚がにあいます（こだわる 
ぶじ R 、 G 、 B のな!おがなります)。 

-テレビのスピーカーから巧が出まずので巧の人きさを 
テレビの VR で簡がに巧えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付おではありませんユ 
ーザーでがお）ががえる化力があります。 

-本化はル巧（寸巧 120 X 190 xlOOmO でずのでどこにで 
も巧けます。 

-別虎りの G 7 Tt RBO とお麟しますので递がは勿論、 
速射时法も出がます。 

マ-ジャン用パネル近日発売!! 


型ま AV -7 ¥抑，〇邮（テレビを続用〕ード良 G -7 巧続用コード巧) 


(まな ） AV 7どけでは使用できま甘ん。別に G 7 TURBO 、 ゲームホ 
巧、ゲームホ巧と AV -7 をつなぐハーネス （ AV -7 のソケットは当社 
独自の配おです）が必要です。 



*朋鬼0のコードを巧し巧えるだけで PC エンジン- マー 
ク m & マスターシステム•パソコン.护コン.ビデオダ 
ームと巧んどのコンピューターに巧用でまます。 

* をて巧搏谢パーツをが用していますので巧巧巧.«义巧 
ともバツダンです。 

* 巧がスピ…ドを进お的に巧えるがができまず。义トリガ 
一な、グ賴お聞おが。 


繩の PRO-STICK •グ G-7 TURBO 

ががライブ ‘ PC エンジンマーク阳•ロン•パソコンゼデがーム巧応 


350のデカポール 


運射スピード VR 


ひ連が ON/OFF 


夕連射 ON/OFF 
連が固定 ON/OFF 
トリガーひ、7の反お 
戶 C エンジンーセレクト 


別売コード 


"Ov 


* PC エンジン用コード(型番コード P 巳)¥2,〇邮 
* マスター システム 

邑マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2.邮〇 
本パソコン用コード(型番コード戶 P ) ……¥1,500 
*F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥1 .600 


お申込方法 

幸商品のごま文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっさり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* を料は全国一#邮〇円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引き換えにお支払いくださし、。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でおちりく 
ださい。 

* 商品到着後1週間似内なら返品自由、なおその場合 
配を料はお客様負担。 

* アフターサービスは完全ですから巧むしてご使用 
でさまず。ヶ月間保証書巧)。 


シクマ電子 


干673 05お库巧 S 木巧志染町にが 5T 目293 

TEL. 07948 (4)0476 






































晚ヴ上下じあヴつたらそ 
のスキに擊ちこめ。 

岩はよけること。 


画 



2面 

装備が強いのでしたら、 © 
の場合は、レーザー、ダブル 
どちらでち大丈夫ではないで 
しよラか。 

1面からの立て直しの場合 
©©ならば、レ—ザーを取る 
よりはむしろオプションを優 
先じして取った方がいい。 

オプションが3 n 付けられ 
たら、ベス S 。 FF も付けら 
れたら、なおさらいいでず。 

装備が弱かったら、ノーマ 
ルショッ h の方が使えるかち 
しれないといラことでず。 

◎の場合は、リップルを先 
じ取った方がいいでしよラ。 

途中でオプション2になっ 
たら、安全のためじ FF をつ 
けた方がいいでしよラ。 

外の場合、ビッグアイ 
'か問題となりまずザ、ドドが 
2枚於上残っているならば、 
9 月号 ( W ぺージ〜)に載せ 
てある速攻パタ—ンを使用で 
さるので、大丈夫(ビッグア 
イから出てくる玉は FF 2 枚 
削れるから)。 FF をスタンバ 
っていれば、さらじま全でし 
よラ。 

でも、安全じやって、死な 
ないじこしたことは無いと思 
いまず。 


しつこいなん了言わない T ! 
3 • 4 •已周目降《攻おべ 
ポィ ♦) 卜を総括した 
君を1000万出せるかを 



半年間ちグラ H じ関ずるこ 
とを載せてさたわけでずが、 
今月は、それを I 段落させる 
といラ意巧で、「究極のパタ— 
ン」を紹介しまず。 

とはいつたちのの完全じパ 
夕—ンに八 X るのは不可能な 
ので、あ<までち方向づけと 
いラことで読んで下さい。(あ 
る程度のアドリブは必要/) 
はっさり行って、現在ちグ 


ラ H に八マつている人は、ほ 
とんどいないと思いまず。あ 
さらめでしまつた人が多いで 
しよラ。そんな人たちのため 
じこの記事があるのでず。こ 
れを参考じして、再度、グラ 
H に挑戦してみで下さい。必 
ず、道が開かれる八ズでず。 

(少なからず、1千万を出し 
ているツワモノが存在ずるよ 
ラでず。) 


バタ ils 紹介 


これから紹介ずるちのは、 
攻略上、比較的重要だと思わ 
れるちのでず。みなとんが仕ハ 
通して蹲いていると思われる 
場所を多く取り上げました。 



///サ V ルは押しっぱなしに 
しておいた方ザいいでしよラ。 
①〜矮番ならば、楽にできる 
と思いまず。(@はミサイルが 
弱いので難しいかち 7) 

大阪のメルヘン HV ズ君の 
手紙が参考じなりました。ど 
ラもありがとラ。 


1周目のス n アを決めてし 
まラのは、まさにこのステー 
ジなのでず (2 周目仪降ち同じ 
だけど)。1周目はパタ—ン化 
しやずいので、人工太陽地帯 
を抜けた所で W 万点はい<パ 
夕—ンを作つでみました。 
ちつとラまくやれば、この面 
だけで C 〜 W 万点い<よラで 
ず0 

ポイン S は、蛇 ( U 3 千点) 
が出現したらずぐじ殺ずこと 
でず。そラずると、次から次 
へとへビザ湧いてくるよラじ 
なるので、良循環じなりまず。 
図を見て下さい。 


面 


安全でい<のならば、人工 
太陽地帯じ入る時じは、レ— 
ザーを取るのがいいでしょう。 
オプションをはじめじ取って 
しまラと、レ I ザ I の時より 
ち敵のランクが上がってしま 
ラのでず(はじめからへビが 
'が山出現ずるのでツラい)。 

-般的な装備の上げ方は、 

2速丄レ—ヴ丄オプションー 
ミサイル-> (3 速)-> オプ 
シヨン2丄オプション 3 iF 
F といラ感じでず。 

基本的じは、常じ画面の真 


ん中より少し前にいて、最小 
限のへビだけを撃ってい<と 
いラ姿勢がいいでしよラ。そ 
れが安全なパタ—ンでずね。 
ヴ n の出現場所は覚えてしま 
いましよラ。へビのジェネレ 
— 夕—の位置ちある程度、つ 
かんでおけば、だんだん判断 
力がついてくるはずでず。稼 
ざたいのであれば、2速 i 才 
プション>ミサイル i (3 
速)丄オプション2…といラ 
よラじ装備を上げて、連射命 
でへビをバリバリやっつけま 
しよラ。ミサイルを押しっぱ 
なしじしで、オプションをへ 
ビの頭にくい逆ませれば、能 
率的に稼げるでしよラ(◎の 
場合は、スプレッ K ボムが非 
常に強いので、 3 速じしてレ 
I ザ—ワインダーを多用した 
方がいいよラでず)。 

稼ぐ場合は、多少の危険が 
ともなラのは仕方ないと思い 
まず。 

人工太陽地帯で死んでしま 
った場合は、2速にしてから 
0® ならば、オプションを、 
i ならばリップルを最初じ 
取るのがいいでしよラ。 

復活のパタ—ンは、いかじ 
速<カプわルを集められるか 
といラのがポイン K 。 各自、 
作ってみて下さい。本当は死 
なないのが-番いいのでずが。 
この面で死めと稼ざじヒビ< 
ので、なるべく死なないよラ 
じして、最低でを W 巧点、ベ 
ス h で巧〜 W 万点は稼ぎたい 
所でず。 


3面 

前衛ですザ、画面の上方を 
とんでいくザ コ 3 匹は無視し 
ましよラ。意外と難しいでず 
ザ、オプションを上下じ大さ 
く広げて、止まっでいて、ザ 
n を撃ち、ラちかえし弹をか 
ためて出させよラ。必ず弾の 
ずさまはあるはずだから。 

FF を付けられれば、ベス 
h といラところ。 

壊せない結晶地帯が問題で 
ずが、彼らは互いにぶつかる 
と(結晶の破片でも同じ)、は 
ねかえるといラ性質を持って 
いるので、それを利用して結 
請の隙間をサッと抜けてしま 
えばいいでしよラ。 

何回もプレイしていれば、 
結晶の出現パタ—ンがいくつ 
かしかないことに気付くでし 
よラ(サギ仪外)。そラなれ 
ば、後はしめたもの。 

でか結晶は自機を全然見て 
いないといラ話でず。 

いわゆるサギパタ—ンが来 
たら、ど一しよラちありませ 
んけどね。 

結晶大量発生地帯は、レー 
ザーならば上下じ大さく動さ、 
レ I ザ I ワインダ I を多用し 
ましよラ。もちろん 3 速でず 
よ。◎の場合は、スプレット 
ボムの爆風で結晶のかけらが 
見えな < なることがあるので、 
を意しよラ。 

ずごいスピ—ドで-直線じ 
左へ逃げ.てい <、結晶のかけ 
らは無視して、でさるだけ前 
へ出て、レーザ—ワインダ— 
(リップルの連射)をしまし 
よラ。 

この地帯では、 FF を消し 
ておいた方が結晶のはじけ具 
合ちルさく、結晶のスピ—ド 
ち多少遅<なるので、少しは 
易し < なると思いまず。 

さで、この地帯の後半じ、 
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このフスー乂ーシヨンヴ 


辺0じラちヴえし弾のス 
巧ができる。 


玄 


地形に接するぐらいの場 
巧。結晶大 S 巧巧のを半。 



腕を動方しているときの 
つ只の青い弾は、このよ 
ラじしてぶけるとぶけや 
すい。別の方法あり。 


いている砲台が撃ちにくいの 
が難点。上の背景ギリギ U ま 
で行かねばならないので、微 
妙なレバ—さば去が要求され 
まず(そのラえ、 FF が消え 
やずい)。 

曾の場合は、リツプルがあ 
るので、 0® じ比べて、かな 
り楽で しよう (@より楽とい 
ラ話が…)。 

あとは、パタ—ンの問題で 
ずね。 

前衛 

敵のラちかえし弾が多<な 
つているので、難しい。しか 
し、図のよラにして、編隊を 


撃つと楽でしよラ(もちろん 
レーザー。) 

いつも、だいたい同じ辺り 
の場所じ、ラちかえし弾のず 
さまが出来るからでず。 

4 面内部じ突入ずる時点に 
は、カプセルを 4 つ取ってお 
さましよラ。ちちろん 、 FF 
は 3 枚あるよラに。 

①の場合、前衛の編隊 X 4 
をレ—ザ—で撃ち終えた後に 
ずぐじダブルに換えましよラ。 
そして、カプセルを 4 つ集め 
で、内部に備えよラ。 

火山1 

ホザ n を撃って、 FF をス 
タン'八る。◎の場合は、上じ 
いるチユ—リップ X 2 が多少 
問題か？ L 字型フォ I X I 
シヨンを組み、火山1を封じ 
ている。ち上に砲台+八ッチ 
出現。 

それらを壊してから右へ巧 
く。その時、左上からダツカ 
I が来る。©の場含は、あら 
かじめ、上の背景ギ U ギリま 


上に背景のある所がありまず 
ね(砲台が 3 つついている)。 


上の背景のギリギリ下の座標 
は、結晶のかけらとザ n の弾 
に対して安全なんでず。敵弾 
が消えてしまラんでずよ、こ 
の座標じいると。意外とオイ 
シイ場所でずね。 

クリスタル n アの所では、 
FF をスタン'八つた状態でや 
つた方がいいでしよラ。 

基本的じは、画面の下を左 
右に動くことじよつて、彼の 
弾をよけば楽でず(私はその 
よラじやつていまず)。 

彼が死んだ時じ吐く弾(た 
<さん)は、必ず大をなずさ 
まがありまずから(下の辺り) 
そこを右へ抜ければいいでし 
よラ0 


3〜4面の OH 巧策 

3 面の図の辺りでオプシヨ 
ン 4 つめを巧けまず。ずると 
クリスタル n アの所で、彼が 
長くレ—ザ—を出した (1 回 
目)後、短くレ—ザ—を 2 • 3 



V 


で行っていて、オプションの 
レ—ザ—で奴を撃とラ。その 
他の場合は、上ギリギリまで 
上がらなくてち、 リッ プルや 
ダブルで撃てるでしよラ。 

①の場合は、早めに右へ行 
って、砲台+八ッチをダプル 
の斜め弾で撃った方がいいで 
しよラ。 

右下からジャンパー X 2ザ 
出まずが、 1 匹目は 4 つめの 
オプションのミサイルで確実 
じ撃てるでしよラ(ちへ行く 
前じ)。 

2匹目ち 0© ならば、ミサ 
イルが地面を流れるので、右 
へ行ってずぐじ倒せるでしよ 
ラが、◎の場台は、どラして 
も残ってしまラので、火山2 
が噴さ始める前に、何とか才 
プションのミサイルで壊しま 
しよラ。 

义山2 

i ならば、左上から来る 
ダッカーだけにま意していれ 
ば、左下から<るダッカ IX 
2は、ミサイルでずぐに死ん 
でくれるので問題ないでずね。 

©の場合は、左下から < る 
ダッカーが撃ちじくい。スプ 
レッドボムが前へ飛んでしま 
ラからでず。自機を左の方じ 
いかせて、ダッカ—が左下か 
ら出て来た時じスプレッドで 
撃つのが楽でしよラ。 

ラちかえし逆には最善のを 
意を。ある程度、誘導可能。 
乂山 3 

この火山は L 字型フォーメ 
—ションを組み、左上で粘っ 
ていれば、大丈夫。無理して 
早めじ右へ行< 必要なし。 

火口が画面左端じ消えるこ 
ろじ噴さ止んで <れまず。 

0® の場合は、上のチユ I 
リップやでっぱりの先の砲 
台 X 4 を上ギリギリまでいつ 
て撃たねばならないでしよラ。 

①の場合は、でっぱりの先 
の砲台をダブルの斜め弾で撃 


つことちでさまず。 

最難関八ッチ地帯 

①の場合、乂山 4 が出現ず 
る前じフオ IX — ションをは 
っておいて、画面がスクロ — 
ルずるじ従って、左へ移動し 
て、オプションの弾(ダプル) 

で、八ッチを壊せばよい。 

©の場合、火山 4 をレーザ 
I で封じておさ、八ッチ2つ 
が見えたら、レ—ザ—ワイン 
ダーで八ッチを壊せばいいで 
しよラ。ラまいワインダ—の 
やり方は、レ—ザ—を十分に 
出してから、-気じ上へ行< 
といラもの(上ざりざりまで) 
でず。ためしてみて下さい。 

左下じダッカ—が残る可能 
性が高いので、八ッチを壊し 
た後じダッカーをラま<誘導 
して、ミサイルで撃ちましよ 
ラ。ラちかえし弾がこわいけ 
ど0 

感の場合も、あらかじめフ 
才—メ —ションを組んでおさ 
オプションの弹で八ッチを壊 
せば楽でしよラ (3 速)。 

別に八ッチを2つとも残ず 
パタ—ンでちかまいません。 

火山 5 は、乂 □の少し上じ 
オプションを左右-直線じ並 
ベて、連射しながら(◎の時 
はスプ レッ h ボムが火口じ当 
たって爆発した瞬間)右下へ 
抜ければ大丈夫。©©ならば 
///サ V ルは連射して <れるの 
で、オプションを乂 □の上じ 
位置づかせれば、さらに安全 
となるでしよラ。 

火山 4 が画面左端じスクロ 
I ルずる直前に火山 5 は噴さ 
休んでいるので、その瞬間じ 
右下へ巧けば安全でず。 

あとは、<ぼ地の先の砲台+ 
八ッチおよび左上からくるダ 
ッカ—を壊せばいいでしよラ。 

火山 7 

あらかじめ、上の背景じく 
つついている砲台+八ツチを 
倒しておきましよラ。①なら 


-クラデすウス n - 


回出した頃じ OH が出まず。 

だがら、その時じ彼を倒せ 
ば、了度、面と面の間なので 
余裕で OH がよけられるでし 
よラ。 

次じ OH ザ出るのは、 4 面 
のデスマ—ク H の所でず。彼 
を速攻で倒せば、その後じ〇 
H が出ることになるので楽勝 
でず。こいつじオプションを 
In 食つてもらえば、ラまく 
いくでしよラ。 

3 面からの復活 

壊せない結晶地帯で死んだ 
場合、(ここで死めことが多い 
でしよラ)、立て直せないなど 
とあさらめてはいけません。 

. —速+オプション^ —にして 
再度、壊せない結晶をよけで 
その後の結晶地帯を連射ある 
のみで画面の上か下じいて何 
とか抜けて、復活しよラ。 

ズルズル©の場合、結晶地 
帯を一速 (+ 保険カプセル) 
でよけま<ろラ。中型結晶は 
分裂させないよラにして、結 
晶のかけらのみ壊しなザら、 
何とか進みましよラ(画面の 
上か下を)。ホーミングザ n が 
出現ずるまで粘れば、結晶地 
帯を抜けたことじなりまず。 

後半の結晶の地おの真下の 
安全地帯に入れれば、ひと安 
瓜といつたことろ。 

ここで少し残機を使ラかち 
しれませんが、気合で抜けよ 
ラ0 

その後、サインカーブを描 
<編除を画面の-番下じいて 
壊ず。2速+い<つかのカプ 
たルを取る。 

クリスタル n アは、安全地 
帯じ入つで、自爆まで待とラ。 
4 回 長く レーザ—を出した後 
じ自爆ずるので、その時に安 
全地帯から真左じ移動しで逃 
げればいい。 

4 面は、-列編隊のみ撃つ 
て、カプセルを集める。装備 
を2速+ミサイル+オプ シヨ 


ンーにして、火山地帯へ。 

火山の安全地帯などを利用 
して進む。ザ n の擊ちかえし 
弾は気合でよけよラ(数は少 
なぃ)。 

火山 45 日の巧は、火山 4 
の火山弾を封じながら左端じ 
いて、火山 4 が画面から消え 
る瞬間にすかさず义山日の火 
山葬を封じながら(実は噴さ 
休んでる)火山日の上を抜け 
て右下へ。 

火山 7 のち上の砲台+八ツ 
チを早めじ壊しておさ、乂山 
7 のちへ行さ、火山弾をよけ 
る。その先は义山弾がいなく 
なつたら、上への砲台+八ツ 
チを片付けて、ダツカ — + ジ 
ヤンパーを気合で壊ず(撃ち 
かえし弹が怖い)。 

火山日の暖さ止みの時にち 
へ行さ、乂山 9 W の最後の乂 
山弾は画面右端の真ん中辺〇 
が安全地帯。 

デスマ—ク n も気合で。 

最終的じは装備はラまくい 
けば、 4 面の途中でオプシヨ 
ン 2 n め or リツ プル、レ— 
ザ—が巧けられます。 

こんな感じで、私ち何回ち 
復活しました。とじか < 気合+ 
ののみ。 4 面で死んだら絶望 
的だけど、あさらめてはダ X 。 
-応、 4 面の全ての場所から 
Ii ^^ t 5でさまずょ。 


4面 


全体的なことを言ラと、① 
と©の場含は、相当な腕が必 
要でしよラ。 

©の場合は、レーザ—より 
ダブルでやつた方がいいよラ 
でず。雖切れがむ配されると 
ころでずが…。 

©の場合、上の壁じはりつ 
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スフシヨンハンターのよ 
け方① 


スフシヨンを1コだけ食 
わせる簡単なや0方。 


プシ 

シヨ 

ヨン 

ンを 


通て 
0い 
して 


— ち自 



八化点で少し^^ばること。 ゆつ < り上に上ヴつて、 

サツとろへ巧けばいし、。 


LASERS 。 ろ端よりち 
少しを。 



ちの□を怒らせて、最後 
までフチ亡又イで稼ごラ。 


DOU 巨 LE ①上。自機の 
左上にブフシヨンをあ< 
こと。 



ブプシヨンを□じ < し、込 
ませて、下の□を壊せ。 
FF をスタンパつておこ 
う。 


0 H のぶけ方 ◎ 


RIPPL 巨用。ち飾より少 
しち。 


ヴ 

1 

寺 

ヴ 

ス 

U 



6回な<直前に图のよラ 
じして0りをよけのばいし、 
でしぶラ。 


下の方で 0 H ヴ5回な< 
まで待つている。 



1速で宝上の隅で連射。 
5回 g だけよけぶラ （2 
速)。 



已回吕だけ矢ののよラに 
動いて、2をじしてよけ 
ぶう。 



之 



直 ら機 

線ちつのた 





にして上だ 

• 



♦ ♦參 鲁 

並くをを単 
ベはよ〇じ 
て 'い H 止 

• 


> • ♦ ♦ 


'才°にま 





ョンを組んで、彼が動さ出ず 
のを待つていれば良い。地面 
から自機2機分上じいるのが 
ベス h 。 ミサイルは押しつぱ 
なしで、オプションをくい么 
ませて、やつつけよラ。 

5琴 

前半はたいした問題はない 
と思いまず。推-あるとずれ 
ば、.オプション八ンタ—でし 
ょラ。画面が上下にスク□— 
ルずるからでずが、オフショ 
ンを-直線じ並べてから、自 
機をちよつと上下じズラして 
OH が来るのを待っていれば 
大丈夫。 


つめを OH に食わせて、オプ 

シヨン 3 n でいけばよい。 

ラまい OH の出し方 


稼ぎたいといラ人は、下の 
モアイじオプションを<り込 
ませて、ミサイルの連射で彼 
を壊してしまい(ムズい)、ち 
のモアイを怒らせて稼げばい 


①通常モアイの終わりの方 
でオプション4つめを付ける 
と、ジャンピングモアイで自 
爆まで稼いでいた後じ OH は 
出る。 

©前衛の最後(上下スクロ 
I ルずる前)じオプション4 
つめを付けると、ジャンピン 
グモアイの直前で OH ザ出る。 

人それぞれでやればいいと 
思いまずが、この面の怒りモ 
アイの後じ OH じオプション 
を In 食ってちらった方が 
後々いいことがあるでしよラ。 
怒りモアイの所では、モアイ 
を残して、イオンリングをラ 
って稼ざましよラ。点効率に 
ひびくから、ラまくやりまし 
よラ0 

ジャンピングモアイ 

彼らを4つ残してち、ま全 
な場所がありまず。全周使え 
ますが、2周目仪降は彼らが 
自爆ずると弾を出ずので、自 
爆の前じ逃げねばなりません。 

ジャンピングモアイは自分 


まずとこの面でカプセルを 
合わせて おく (青カプたルを 
出した後じホカプセルをいく 
つ撃っておくか)と、日面の 
壁+地球丸地帯の地面近<の 
カプセルを青じずることが出 
来るのでず。青カプセルは巧 
n に In 出ることを考えれば 
わかると思いまず。 

7面の赤ザブ地帯でカプセ 
ルを一つも出さないとか、い 
つも同数のホザブしか撃たな 
いといったフォ □1 が必要で 
ずが。 

7面 

OH 対策 

ホザブ地帯でオプション4 
つめを取りまず。その後、ビ 
ツグ n ア、ゴーレム、テトラ 
ンを速攻で倒しまず。ずると 
ガウの目玉をよけでいる時じ 
□ H が出まず。そしで、ガウ、 
イン h ル—ダ、カバ—ドコア 
をかしゆつくりと倒しまず。 


このタイミングは各自つかん 
で下さい。次は、日面の前衛 
の後の空間に OH を出ずよラ 
にずればいいでしよラ。 

次はやボス i ゴーファーの 
直前で OH は出るよ。 

要は長い目で見て、日面の 
内部のやっかいな所で OH が 


が FF を付けていると、ラン 
クが上がって、た<さんのイ 
オンリングを出してくれるの 
でより稼げますよ。 

ビッグモアイ 

日周目仪降じなると、プチ 
モア V の出現数が増えるので 
タイム落ちしてくれまず。だ 
から、「よけまくり」パタ—ン 
がやりやずいと思いまず。 

パタ—ンじは2通りがあり 
まずが、どちらか好さな方を 
使って下さい。 


いでしよラ。 

左下の空間に止まつている 
だけでいいといラパタ—ンち 
ありまず。下のモアイの□に 
ミサイルを一発だけ入れると 
プチモアイの出現のタイミン 
グがラま <ズレるので、都合 
がいいのでず。そこであとは 
シヨツ S のみ連射していて、 
自爆まで待っていればよいの 
でず。 

ここで死んだ場合の復活で 
ずが、1速(2速於上だとダ 


X )で左上じくつついて連射 
ずる(プチモアイのイオン U 
ングを腹撃ちずる)といラの 
と、安全地帯に入る(彼らの自 
爆の際には動かないとダメ) 
といラ2通りがありまず。好 
さな方を使つで下さい。 


ば、ダブルの斜め弾で。©な 
らば、上ギリギリまで上がっ 
てレ—ザ—で(レバ—操作が 
少しムズい)。◎ならば、リッ 
プルで余裕でしよラ。 

その後、火山の少し上の高 
さにオプションを左右-直線 
じ並べて、左端じいて連射し、 
火山弾を封じこめながら、ダ 
ツカ—を撃たないよラじしつ 
つ、彼の出る猎を左右じ少し 
ずつよける。彼の弹を2回よ 
けた直後じ、火山が噴さ止む 
ので、そのスキじ右へ行けば 
ま全でしよラ。 

ダ ッカ IX 3が上じいまず。 
©2^外ならば、ちへ行く時 
じダ ッカー を-掃でさまずが、 
® の場合は、残ってしまラの 
で、ちへ行った直後じ、上ギ 
リギリまで上がって、レーザ 
—で擊つしかないでしよラ(乂 
山弾がさむいけど)。 

义山8〜を後 
火山7の乂山弹を噴さ止む 
まで画面ち端辺りで待ってい 
る。©の場合は、火山弾が来 
なくなって、八ッチが見えた 

ら、上ギリギリまで行さ、チ 

ユ—リップ+八ッチ(十タッ 

力— )を撃たねばなりません 

(左上へ巧って)。 

その後、左下と左上からダ 

ツカーとジヤンパーがたくさ 
ん出てさまず。必然的じ左上 
から出てさた巧が残ってしま 

ラので、左下の奴らを壊した 

後、ラちかえしを何とか見切 

って、画面左端を撃つしかな 

いでしよラ(ジヤンパ—が爆 

発ずる前に)。 

あらかじめ、オプションを 
上にはっておいでもいいでし 
よラ。 

もちろん、火山日は封じで 

おかねばなりません。 

その後は、でさるだけ火山 

弾を撃つて、稼いで下さい。 

デスマ—ク U 

あらかじめ、ラまくオプシ 


ちなみじ、安全地帯はフル 
装備の時で使えるので(合わ 
せがムズい)稼ぎじ利用でさ 
ると思いまず。 

6面 

ビッグモアイからの復活の 
時は、©®ならばオプション 
i ならばリップルを先じ取 
るのが鉄則。前衛は日速では 
じめるとかな〇キツ V でず。 

話はかわつて、ちつと先の 
ことをみこしたテクを紹介し 
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細道の上半ろじいれば弾 
ヴ来ないので楽騰。ヴブ 
の編隊を出現直後に自機 
より遠 < でラつのヴ条件。 


ヴ 

1 

す 

ヴ 

ス 

1 



眞倡)はスプシヨンを頭に< 
い込^ませて S サイルで倒 
そラ。 




⑩⑩を倒すと、左方ら1匹 
出て < ることあ0。 


が 

% 


④魯を速攻で圈すと左方ら 
1匹出ることヴあるよ。 





心 


這)ここでミサイルをはける。 ◎ 
これ]^後、ポタンは巧し 
つばなし。 



①2速+スプシヨン1 
蛇は速攻で倒せ/ 




⑩1匹むくことあり。 @ 

この辺りでスプシヨン2 
つめを <すける。 




うが…。 

リップルの時は、上下じ弾 
を大さ<よければ、何とかな 
るでしよラ(レ—ザ—じ比べ 
て)。 

そして、内部じ入りまず。 

①の場合は、ダブルを使ラ 
のがいいよラでずが(上を撃 
ちやずいから)結局はレ—ヴ 
I じ落ち着くのでは7 

①•◎の場合は、ダッカ— 
の処理と下向さの八ッチの壊 
し方が前半のポ V ン K でしよ 
ラ。下向さの八ッチはレーザ 
I ワインダーで壊ずのがベス 
S なのでずが、①ならダブル 
(難しい)、◎ならスプレット 
ボムの爆風(八ッチのザ n じ 
ミサイルを当てる)で壊ず方 
法ちありまず。 

細道の先の八ツチ+ザ n 地 
帯じは撃ちかえし弾が全然こ 
ない座標があるので楽勝でず。 


©©のレ—ザ—の場合は少 
し事情が違いまず。いまいち 
私にはわかりません。 

壁がはがれてくる地帯のや 
り方は、下の壁だけ壊してや 
るのが、よいのではないでし 
よラか。下の地球丸はミサ V 
ルで壊し、上のやつは、上の 
はがれてくる壁をちによけて 
から、左へまた戻つたとさじ 
SHOT で壊せばよいでしよ 
ラ0 

感ならば、下 i 上と壁を壊 
して、左端じオプションを上 

下じはればいいでしよラ。を 

ちろん、壁の撃ち返し弹はよ 

けねばなりません。 

青カプセル合わせがでされ 
ば、楽勝でずね。 


スブ|ジョン八ンタ I 

OH は通常 (1 周目の一匹 
めの奴2^外) I 定時間ごと(2 
分 7 秒〜 2 分巧秒じ出現しま 
ず。 

オプションの 4 つめを付け 
ている時間が常じカウン h さ 
れているのでず(目面はカウ 
ン h されていない)。そのカウ 
ン K がある-定値を越えると、 
□ H が出現ずるといラわけで 
ず0 

でお、ズレることがありま 
ずね。特に、その周の一匹め 
の OH でず。 

その原因は、1周をオプシ 
ョンを 4 つ付けたままクリア 
しているからでず(このこと 
が多い)。このよラじずるとク 
リアしてちカウンタ—がリセ 
ツ K されずじ、次の周にち残 
つてしまラのでず。だから、 
OH がはやく出現してしまラ 
のでず。 

日面をクリアずる時に、才 

プションを OH に In でも食 

わせておけば、ズしることも 

な <な〇まず。 

また、オプションを 4 つ付 
けた状態で死亡した場合ち同 


様でず。カウントがリセット 
されずに残っているので、次 
の OH は早めじ出でしまラの 
でず。 

2人戶 LA 丫の時、 OH の 
出現がズレてしまラのは、同 
じカウンタ—じ時間がカウン 
S されているためでしょラ。 
感 OH にオプションを食わせ 
れば、そのカウンタ—は〇に 
なりまず。(ちなみに)。 

スブ I ジョン八ンタ— 
完ミが 巧 
《フス □1 巧】 

前周で OH のカウンタ—を 
日じでさなかった場合 
01 面でオプション 4 にして 
1則2面で OH じ出現して 
ちらい、オプションを ！ n 
食べてもらおラ。 

貸1面で死んで①を実行でき 
なかつたら、立て直して 3 
面の前衛でオプション 4 に 
ずる。早めじ OH が出たら 

オプションを In 食わせて 

例の場所でオプション 4 じ 

ずる。遅めに出てさたら、 

何とかよけて、クリスタル 
n アで時間調養して、元の 
パタ—ンへ帰着させる。 


出ないよラじずればいいので 
ず。別にカバ—ド n アなどで 
□ H が出てちいいのでず。 

OH がいやならば、カバ— 
ド n アの安全地帯じ入って、 
ねざとオプションを 3 n じし 
てやればいいでしよラ。©® 
の場合はそラずると相当キツ 
イでしよラが。 

その他じち赤サブ地帯で 4 
つめをつけて、ビッグ n ア i 
ゴ—レム1テ K ラン丄ガウを 
速攻で倒ずと OH が V ントル 

I ダの中じ入つている時じ出 

ます。その後をイン h ル—ダ 

i カバ—ド n アを速攻で倒ず 
と日面の中ボスの直前で OH 


は出まず。いろいろなパタ— 
ンが作れまずね。 

OH がブレている時は、ゴ 
I レムで粘つて、 OH じ出て 
ちらいましよラ。 


8面 


前衛も意外と難しい 。 FF 
は付けない方がかなり楽じな 
ると思いまず(安全7)。 

レ I ザ I だと撃ちもらしが 
出るので、難しいでずね。 

レ I ザ I ワインダーを使用 

すれば、問題ないかち。 

①は 7 面が終わつたらずぐ 
じダブルじずればいいでしよ 


中ボスには、安全地帯がい 
<つちあるので、復活の際に、 
は使いましよラ ( u 月号の驚 
異現象 n — ナ—参照)。 

クラブ対策でずが、日月号 
(巧ぺージ)じ載せた「チヤ 
ンチヤン®」が、復活の時は 
有嘲だと思いまず。 

ノ—ミスの時じは、上のダ 
ツカ—の数を減らして、ち下 
©をやれば、完璧。 

おわ〇に 

非常にまとまりのない文章 
になってしまいました。-応 
私が知っている限りのパタ— 
ンを全て公開しました。 

どラしてち、最小公倍数的 
なパタ—ンの紹介になつてし 
まいました。単じ「ラまい」 
人のまねはでさるわけがあり 
ません。 

7〜9 月号と今月号のパタ 
—ンの良い巧を全て真似でさ 
るよラになれば、ある程度ま 
では行けるよラじなるでしよ 
ラ0 

ランダムの要素が少し入っ 
ているので、完璧なパタ—ン 
といラのは作れないからでず。 

あとはその人の根本的なラ 
まさの問題でしよラ。 

地道じグラ H をプレイして 
いれば、いつか一千万出せる 
と思いまず。 

3 面とガウと 8 面の前衛で 
は絶対に死んではダメだよ。 

復活パタ—ンの紹介はまた 
厶フ度の機会じといラことで、 
皆さんの健闘を祈りまず。グ 
—ムのランクは、 7 周目まで 
上がるよラに作られているそ 
ラでず。 

この記事をまとめるじあた 
って、た < さんの方々の協力 

を得ました。長期間じ渡って 

取巧させていただいたコナミ 

さん、どラちありがとラござ 
いました。 


36 
































⑩致はブフシヨンを < いこ 
ませて倒せぱいいでしよ 
ラ。 



楚)天幷のギ U ギ U 下まで上 
ヴ*0、手前の砲台+ハツ 
チを レー ヴーで倒そラ。 



@徐クじ左へ下ヴつて、ブ 
ブルの弾でノ\、ソチを壊せ。 



通)义山4の义山弾をおじて 
いる。 



©またブ ツカーじ 弾を g た 
れたら、ろへよける。 



つ 


⑩どうしてち左上なら①ジ 
かン/ ^-とグ、ソカーヴ残 
るので自機のレーヴーで 
裝ちじい<。 



@ろ下の台化の所まで巧<。 



⑩を倒したら、すぐ左上 
へ 0 


4面の前半 

レーザー用 0) 

避)〜感 



透)フスー乂ーシヨンを組ん 
でお<。 



⑩ブプシヨンのリップルで 
ハッチを壊す（3を+ブ 
プシヨン4)。 



⑩手前の砲台と/ \、ソチは壊 
してお<。左端じいてブ 
ツカーに弾ををたれたら 
ろへ移動し、すぐ左端じ 



⑩左下々ら<るヴコはミサ 
イルで。あら巧じめ上下 
じブプシヨンを張ってお 
<のをいい。 



⑩义山4ヴ噴き止んだら、 
す巧さす义山5①上を連 
射しなヴら。 



⑩⑩は左飾より少しろで倒 
すこと。 




⑩この! 夕ーンで少な<と 
お10巧点はい <。11巧点 
ち夢じやない。 


最難顯八*ツチ地帯 

①番用 適)@ 

貧番用 纖 

這)番用 ® 〜敏 
細用/纖議皆 ' 



⑩少し左へ行って方ら左斜 
め下へ移動し、フスー乂 
—シヨンを組む。 


乂姐7狩策 

①〜義通 

敬〜® 


颗巧巧)みづ廉 



⑩天井にはりついているブ 
ツカーなどをまとめて一 
掃する。 



海)义□の左でがつている。 



㈱ は、ル太揚の上巧らく 
ることお友る。 




透)早めじろへ行なすじ左上 
で止まって尝っていれば 
を全。ギ IJ ギ U 上まで巧 
き、天幷①砲台ををとラ。 



す。 



强)ノ \、ソチを2 WAY で壊す。 
3速+スプシヨン4コが 
必、要。 



⑩できるだけろ端でがつて 
いて、/\、ソチヴ見えたら、 
左へ巧<。 




⑩⑩を倒したら、すぐにち 
下へ戻ること。 



⑩ここも同じ。翅)を先に倒 
して々ら哲)を倒すといラ 
のヴいい。 



左上巧ら巧るブッカーは 
ブプシヨンの レープーで。 
左下方ら来るブッカーの 
ラちなえし弾にま意。 



\ツチガ2つ見えたら、 
レーヴ—を十ろじ出して 
巧ら上へ動こラ。ワイン 
ブーには3速が上必要。 



獲)ヴコ2匹を尝つ。 


4面の後半 

レ—ザー箱@ 

趣)〜@ 



@>なは巧全が巧。 



⑩⑩を倒したら、すぐろ上 
へ0 



⑩スフシヨンを<いこませ 
ればいし、。 



励左上巧ら巧るブッカーは 
スフ シヨ ン① レープーで 
尝つヴ、ろへ巧って巧ら 
尝てばいいでしよラ。 




留)义山5の义□辺りにブプ 
シヨンをなためて、連射 
しなヴらち下へ。 



® シヨ、ソ h を擊ちなヴ らち 
へ。リップルならろへ行 
<時に、ブ ツカー 3匹を 
をてる。 


4面の復活 


































































































































































































感モアイヴ十ろ怒つたら、 
図のよラにフスー乂ーシ 
ヨンを組んで、自爆まで 
稼ぐ。 



趣)フスー乂ーシ3ンをはる。 



© 2 WA 丫謝。これも6回 
すつ弾を□じをち込め。 



⑩なぜ々ラち巧えし弾の数 
ガ少なし、。 



⑩2 WA 丫用。下とちの E ア 
イの□じ弾を6回すつ裝 
ち込め。 




感>十ろ引きつけたら、スプ 
レッドボムを尝つ。 


1周目のビッグ E アイ 

稼ぎ® 

⑩〜@ 




讀 


感プチモアイを誘導する。 



⑩最後の义山弾はち端の真 
ん中辺0ヴ巧全だ。 



待つている。 



颇义山弾を図の辺りでよけ 
ぶラ。 


ビッグモアイ 

貧番用 敬〜® 
リップル用®)鑛〜® 



@はじめは FF をはけない方 
がいい。ラち巧えし弾は 
下でよける。 


8面の前半 

レーザー甩@ 

@〜@ 



咳)上とちのプチ亡六イ5回 
目を全巧させた時に自爆 
する。止まつていてちを 
全だよ〜ん。 



種)ラち巧えし弾のスキフ。 



h 主〜ぶ// / //////// 



1 

を 巧 






• M が 


墜^が 



>5*. 15// ^ / / / / / // 

\ t マ0 


• f なノノノノノノノ 


( g ) it まつて いて 編像をおつ。 
レーヴーなら ワイン ブー 
使用。 


八ッチ+ザブ地帯 

の、@番用猶领 
魯番用 ®® 
感番用 ®® 



可 


用。 A 、 ソチのヴコじ 
スプレッドボムを当てて、 
その爆風で上の/ \ツチを 
壊す（タイ S ンブ大事） 



⑩5^ブルの範[め弾で/ \、ソチ 
ををつ。自機を斜めに移 
動させつつ連射。 



⑩下の□ヴ閉まつている時 
じ、化のモアイ①□ヴ開 
<〇 



趣)カプセルを3つ取つてお 
<。敵をとまつていて擊 
つと、ラち巧えし弾ヴま 
とまるのでよけやすし、。 


/ 

が ' 


列^///// 

お^う 

み 




⑩左上ならのブツカーはあ 
らなじめスフシヨンをは 
つておぎ、その レーヴー 
でをとラ。 



趣)上とちのプチ亡でイをを 
つ 0 


心 

• 

a 

a 

參 

•み 



極)ラちなえし弾は下へいつ 
てぶける。この辺0で FF 
をイすけぶラ。 



を全巧させてなら、下の 
□じ S サイんを1榮入れ 


る。 

•冷 

♦ 

• 

心 

之 

な 

な 

な 



@)ラち巧えし弾は上でよけ 
る。 



⑩上の/ \、ソチはレープーワ 
イングーで壊そラ。 



⑩1匹すつブッカーをおと 
ラ（ブプシヨンのレーヴ 
一で)。ラち巧えし弾は少 
しすつろへ巧ぎよける。 




* <jb».— > 


ノ 

ノ 




^ / / / h 

• • 


/ / / グ // 

ノ 

/ 

田 

く 

の 

ノ 

ノノ ノノん ，いい 



⑩道を作ったらちへ巧こラ。 


⑩左端で U 、 ソフル+ミサイ 
ん連射。高さは巧を場所 
を使おラ。 


⑩ろへ行<道を作つたらろ 
へ 0 


⑩との/ \、ソチをブフシヨン 
のレープーでおつ。 


⑩そのを、すぐに左端まで 
巧 < のザ S ソ。 


⑩①①場さ、上のハツチを 
ダブルで④①場合、下の 
ハ、ソチを2 WA 丫でがこ 
壊す。 


ン 


台、 


喔)ジャン/ ^-2匹ををっ。 


© C 

戸り 口 

^ 0^^ • • • • 


。 〇〇尸グタ 


♦•么 . 

〇 

- i -一だ 


- 力っ氏ミ 

@力べのスキマを左へ巧つ 

► 

喔)下のジャン/ 一をミサイ 


て、残つているジヤンパ ルで擊つて巧らろへ。 

一を をて。 



⑩下の力べだけはヴす。 


国じを。 

因 


V ふ 


⑩ろ端でヴブを誘導する。 


力べ牛ジャンパー地帯 

レーザー+資)番用 

赁)〜® 

の〜賴違\鑛韻 
感番角 ®® 
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趣)ノ\、ソチを壊した後、ブッ 
カーを1匹ちをたなけれ 
ば、残る M 、 ソチ巧らヴコ 
出ない。ち端へ巧こラ。 


K ぶダ 

JI な 





lx. 


獲)ろ足は自機の下を左へ巧 
つて <れる。 


中ボスをの復活 

# 



@)カニは左へ移動しおめる。 
ろ足に自機の頭ヴカスル 
よラな感じで、徐クじ左 
へ。 



ジャンノ ををつて巧ら、 
が面辺0をちへ。ジャン 
バーヴ残つていたら、左 
へ戻って擊てばいい。 



風真ん中①足ヴろへ来る① 
で、少しちへ行って让ま 
つてし、る。 


足 \ 

k ‘ 

、 

ム 

1 ； 


- WWVW^s 


趣)下一とと力べを壊し\フ 
スー乂ーシ3ンをはる。 



楚)左へ下ヴる。 



⑩力ぺのスキマを左へ。あ 
む0。 



⑩ち端じいて、力二の足ヴ 
お尻にカスルまで待つ。 


がで- 

瓜づ- 



趣)力べを壊さないで、力べ 
をよけつつ、真ん中をろ 
へ〇 ■ 


クラブが策 

を上獲 

⑩〜敬 





⑩もラ1回、ちへ巧るので、獲)真ん中の足ヴちへ<るの 
ち端に巧<。あとは止ま で、少しろへ行<。 

つていれば、カニは左へ 
巧<。フス□一必要。 



趣)？の文きのところまで下 ⑩ち端じいて待つ。 

ヴる。左へ下ヴ〇すぎな 
いのヴポイン S 。 


クラブ巧策 

を下@ 

@〜善 



趣)あとはち端で弾をよけよ 
ラ。最後は黒巧を下上と 
動けば終わり。 




これでキミも AM 業界人だ, 


ム *7^ —ウ 聞で«ブれる幻べ雑誌 
“コイ:^ジゃーナル”〇今、巧か? S 前に 


特篆•幾这授蹟夕是ユ 


株式を社コインシヤ^ーナレ 

干530大阪巿化区巧我致町 9-23 聚楽ビル卵3 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 


遂に冷が正化を現わした 0 

® 基板•舊体が欲しい睾^は 

(「中古機情報」でわ買得機をみつけよう） 

@新製品やインカム情報が知り f で 
たいキ^は 

「ニューマシンインフォメーシヨン j 「ロケーシヨ 

Iン別業況」を読もう d 

☆巧しし、人は、1冊1200円 
現金書留で出してね./ 

ぉごみみた、く が2：；^ .. v .^,„ ホ こ '、I ,、v 

盛盛を遂^ぶ雜避お益碧 
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ま庭用テレビで本ののテレビグームが楽しめまず 0 


みが 


待望のコン h 口ール曰 OX 

[ KI 腹。圓幻眞回^! 

* つ4 、に実現/こだわる巧へ/ステレオサウンドで迫力ある音楽 がけへ?怖ン綱 

• 1 P ‘2 P 同時プレイを 0 K / ♦ジョイスティック2っのゲームも 0 K / 中間八ーネ 
ス使用により、ほとんどのゲームに対応しまず。特巧コンパネ、麻雀等を 0 K // •パ 
ーツは全て業巧用のをのを使用(をて新品でず)、丈夫で長持ちしまず。 

女フィー U ンヴち代ッチシが J\ イスコアにチャレンジが 

■価ち ( KIC -04 日 DX 完ぶ品） 

(§). ビデオ雜子 ‘ VHF 巧応¥34,0抓 
®. RGB 21 ピンが応 ¥28,000 
◎. ®，® 両方が応 ¥37,0邮 

★いずれも TV 接続ケーブルが 


★このコントロール BOX 
は、ゲー厶マシンと同じ部 
品をイまってコンパクトじまと 
めてあります。フルカラーコ 
ンハ‘一夕をイまって、ゲー厶 
P . C . B . の RGB 信号を家 
庭の TV じ映るようじ信号 
変換します。 （ VHFI ~2 ch ) 
★寸法： W 化 0 XD 200 XHI 00% 


林 腐巧能になって新な場// 

でコントロ-ル BOX 闘◎。国41图◎な 

領巧擔え置を 

★ステレオ、2スピーカーで迫力あるサウンドが楽しめまず。 

(せ属：ステレオへッドホン端子） 

★高画質になって画面をス、ッキリ。ビデオコン八’一夕 KIC - 
邮90の改良により®、©タイプのビデオ巧応が高画質に.グ 
* 旧タイプをお持ちの方もを'巳、です。実きじて新タイプじな造致します。詳 
しくはハガキで当社サービス部まで、" AV 改造案内害’’を御請ポ下さい。 



たたき斬をホも' 


ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

みが側固。 ( M 宜組立てフルキ、ット 

★ノ、—ド^£7でキろぶけャレンジグ〈図解入り、マ ニ がル付〉 


、ルや/ 


觀.鹏.が化 も 

奪職 


I イ寸属品 I 

♦フルカラービテオコンバータ 

〔 KIC -0090〕 《 S じは付きません。 

• 2 スピーカー （ステレオ用） へッ ドホン W 

端子 （3. 5ホ） *8 方向ジョイスティック X 2 •トリガー 
ボ タ ン/304 6個、240 3個かき•スイッチング電源/ 5 V 7 A 、 

+ 12 V 1 A 、一5 V 1 A • ヒュ ーズ、 コード、コネクター 等一まがき。 



実用新案申請’;さ 



★ケースは巧空け加工る、をパーツをセ 
ットして、マニュアルを見ながらハンダか、 
ボルト締めをするキットです。フルカラー 
コンバータ 〔 KIC - 0090〕は完成検査済で- 
す。 (⑥タイプじは付属していません） 

★ 制作時間は約2時間、使用工具はハン 
ダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター 
等でトランジスタラジオ等の電子部品 
キットを製作した経験のある人け上に 
わすすめします。 

組立てフルキットは各タイプ 

(獲) (!)◎) 共、完成品価格の 

5,000円引をてす。 

御ま文の際はタイプ別とフルキット 

と明示して下さし、。 


■K に- 04 日各タイプの特長 （®®© ずべてステレオサウンドが楽しめまず） 


④♦ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像） 入力端子へ ピンコードをを続 
します。（ビデオ端子付の TV じか応、画像は VHF 
巧応よりもキレイです。） 

• VHFi ^ E '( TV (；)1 又は2チヤンネル） TV のアン 
テナ端子へ巧続します。国内の家庭用 TV じをて対 
応します。画像はファミコンと同程をです。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも対応、フ 
ルカラーコンバータ （ KIC -0090) 巧あです。 


( i )« RGB 21 ピン対応 

21ピン端子がの TV - CRT むらをてイまえます。 

2000文字対応の CRT ですので、本物よりも（ゲー 
センおのほとんどは1600文字対応の CRT を使用） 
キレイに映ります。約25%もおなをがアップしま 
す。ま庭用 TV のキャプテン用、文字がま用にも端 
子がついています。このタイプの TV はアナログ21 
ピン又、マルチ21ピン付等と呼ばれていますが. 
国内規格ですので21ピンならをて 0 K です。 


又、9ピン、15ビン等のアナログ端子付 CRT にも巧 
えますが、2000文字巧応が選べるもの（マルチシン I 
ク、才ートスキャン、マルチスキャン等と呼ばれ 
ている）じ限ります。 

泼このタイプのコネクタは当化にて製作しますの 
で本体購入時に御指定下さい 。 *TTL (デジタ 
ル） CRT は8をしか表示されませんので使用し 
ない方が良いでしよう。 

◎ ♦前記®と®の両方に対応します。 


S 端策 ®®f 

J K に- CI 45 DX にお巧できまず。(旧タイプも巧) 5 
I テ•ーブル機(こをおがでをまず。 I 

y 参化お4トリカ…（い 2 PX 2 ヶ）使用てきます。 H 
P ♦佩格製 m こお、要な部為一ま、巧術資料イ寸 I 

組立て ¥2,700送料 Y 30 S 
II キット が〇円切手 X 50 おで ft 苗巧）！！ 


★自信を持って、おずずめしまず / 『Simple is best /』 
あなたの目で見て、実巧に a めて、お買いホめになれまず0 


■ムオーブン// 


業務拡大の為、会社を移起し、 
シヨールームを才ープンしました。 
せひ一度ご来店下さいまずよラ 
スタッフー同お待ち申し上げて 

おりまず 0 (曰•祭曰も才ープンしています） 

I ショールーム営業時間 I 午後 K 00〜6:00 



キョーワインター 
ナショナル 


関ま遇信病院 

□ 




G.S 

EL 


桜田通り（国道 I 号） 


LJ P 

電玻新聞社 都営地下鉄 
I 号線 
局輪台駅 


一 麻布) 


>五反田駅より徒ホ6み 
►高輪台駅より徒歩5み 


コントロール BOX K に- 045 DX 

廣西が运巧発売巧ジこ J ブ卡 


デ556大お巧浪速孩自本巧 4-2-20 

コア日本橋 2 F 户〇 6-643-76 "㈱ 


ホ素年始パ—ヴン色^ 



㈱ キヨーワインターナシヨナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F ) 

巧的- MB - 明32 - FAX 的 - M 8-8 邮〇 


★商品のご';を文は、住所-氏名-電話番号をノぃソキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
じて、わ願いします。送料は、ま文合計8,000円义上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さし、。。 

1 ★代金引巧えシステムも御利用下さい。 

1 代金は商品到着時で OK / 詳細は在库価格表をごお下さい。 


企画•技術者募集/ 


高給僅遇、アルバイト可、詳しくはわ問い合せ下さし、。 

















































-尝選者堯ま 


(あるパターンの解答では…… ） 

A =0,9 N =5.6 え r . 

已=1 〇=3,4,7 丄 . : i i ;; 

C =4 .B P =3,5 おお 

□=8 R =3,7 マ:; 

E =0.0.1 S =5 

G = ? T = l ， 目 

H =4 W =6 

I =? Y = 日，日， 9 . 

M =7,7 A 

(上記の数字は、いくつかある内^^ : 

の、ある1つのパターンの解答の ： •..:• ; ； 

数字を4問分まとめて書さ出した 
ちのでず。これを利用して、解答 ；；：.；.； 

を作って下さい） ’.：；•：； 


み 


. ；;41‘；； 


山...、’..' 

ミ;;;;;:;::ミ!:じ:;;^ミ.;^:.;; 

••••、•'•••••い# • 

. :こ • ： ：； '•••ふ.；.’'‘；：'‘.： 

1 ；；：：：.：<：：；：； ；：^ ■:，こ .：.^‘： i ；：；,：： ；；•；； ；：：.：：：；； ?^：'- -•' 

- <;；'；:?：：； ： '； ；；； ； 1 ：•；：：：*：■ ； '：：;;•；：：:：：：： 
:い；：；：：；；；';';‘，.ミ W 又；；： • ■ : r ； 1 -••'•••-;：•.•：：：：：： ： •: 

、••ぃ‘•-‘、，-ぃこ‘：-..::，.：：；：こ.：：バ .* :ご：^. •-•；•；<；；! ： ； ;： ：1； . 1：： :： ： i ； : ： ： • * • .• 

• ♦ *- » • < 

: * ■■こ i 
* 1 * . ■ > 

こ':.:!;:..;::;;:;、：！： 

① 1 REM 

X R 

TYPE 

It 算が出来るかなろ 

■ ♦ 1 ■ 

• ■ • * * 

- 1 い • 

© HANG A 

+ ON 卿 

パス1し 

:： ' ： ■ 

» > ♦ 

； f ： . ： ^ 

ぃ♦ぃ 

gEGA ! 



(D TOY Y 

出題 TOADIE (兵庫県）構成 APAPA 

* ここ； 

X POP 

NAMCO 

:埋觀 寒が^ 气: をだか 

♦—い ♦ 

@ BREY 

き回 1 も異康県^ 

• • • • . • 

+WOOD 

よく考えるな 一、 こんなをん(あ V おい )0 

M ： ： * ； 

□ECO 




が一ん。なんとまたバグが出て 
しまつた！ 

しかし、聞いて <れ。あれは僕 
の間違いじゃ無いいんだ。原橋で 
はちゃんと、左から 4 番目に『ザ 
ゥエル』 5 番目に『巧魔王』が入 
つていて、ちゃんと合つていたの 
に、印刷の段階で、なぜか入れか 
ねつちゃつたのだ。 

ところで、今回の目に止まつた 
日枚の葉書は、次の日ちのちので 
ず。 

加藤真-君(栃木県) 

志村雄吉君(群馬県) 

高富巧子さん(愛知県) 

東辻卓男君(大阪府) 

斜木重頼君(鹿児島県) 

今回は、解答の代わりに、板木 
県の加藤真-君のはがさを掲載し 
まず。 


ところで先号の解答の図が、少々 
間違つていまずが、これち僕の間 
違いではないんでずよ—。 




知っている人は知っているが、 
アルフアベッ h に数字をあてはめ 
るパズルだ。 

今回は 4 問ある。 4 問全部解か 
ないとダ X だぞ。 

アルフアベッ S の中に、日〜 9 
の数字を当てはめるだけだが、次 
の条件を満たしていなければいけ 
なぃ。 

まず、当然だが計算が成り立つ 
こと。 

同じアルフアベッ S には同じ数 
字が入り、違ラアルフアベッ sc 
は同じ数字がはいらないこと。 

-番上の位じは日は入らないこ 
と。 

念のために言っておくか、各問 
題同±のアルフアベッ h に関係は 
ない。独立して考えてね。 

4問全部解けたら、解答を綴じ 
込み葉書に書さ込んで、編集部宛 
じ送ってください。 

ちなみに解答は、何種類かあり 
まずが、ヒントを利用して解いて 
ください。ヒン S の条件から外れ 
たものも、あたってればちゃんと 
正確じしまずけどね。 

しめさりはに月末曰。正解者の 
中から 5 ちを選んで、もらって思 
わず目が点になる「豪華な粗品」 

を送りまず。 

それから、問題を送ってくれた、 

TOADIE 君には記念品を送り 

まず。 

それにしてち今回のパズルは、 

全然ゲ—ムを知らな<ても、関係 

ないね。 





































































































































































































































































カプコンの創造力 
の結集、レツドア 
U -マー〇 



をつ41ミムと面白い品 


藤原得郎さん。 







3々巧くらいしてから参加しまし 
た。 

いろいろな人が参加して、手伝 
つていただきました。私は主じプ 
レィヤー、敵の設定をしました。 
また、ゲ I ム 全体の難度調整 もし 
ました。 

でも、私の意見が全部通ったょ 
、つなのはほとんどなくて、みんな 
旧魔界村を作った人達その他の意 
見が入っています。私はいろいろ 
なお手伝いをしたということです。 


ぜんじ…魔界巧は フレイ された 

ことはあります か。前作の方です 

•く 〇 

山本…私は旧魔界がはやったこ 
とはなかったんです。それで、々 
プコンに入ったら、「カプコンに入 


つて魔界村を知らないとは 何 ごと 
や」 と言われました。さつそくや 
ってみたんですが、これが面白く 
て、のめりこんでいったわけです。 
難しかったわけですが、今では 何 
とか2周クリアすることができる 
ようじなリました。 

藤原…社内に昔の自社のゲーム 
が置いてあるので、あんまりきれ 


いではないですけど、古い舊体を 
出してきて遊んでみたリするんで 
すょ。古いハードですから、バグ 
か出たリする こと もありますけど。 

ぜんじ…前作ではレッドアリー 
マーが強かったですわ。 

藤原…難しくは作つたんですが。 
ボスより強くしようと思つたくら 
いですから。。ハタ I ンが見つけじ 


くいでしょう。普通人間がこうや 
るだろうという所を逆手に取った 
リ します からね。 

ぜんじ…今回の大魔界がでは初 
めて出る所では1人でいますね。 
小さくて1 人だけど オ レは強いん 
だみたいじ。 

藤原…他のを出すとみんなをる 
でしょう。雕しすぎるつて。 


企画はずっと 
前から出ていて 


ぜんじ…まずは大魔界がという 
ゲ I ムがスタートするきっかけを 
教えて下さい。 

藤原…大魔界村をやろうという 
意見だけはずっと前から出ていた 
んです。そこへ CP システムがで 
きたということで、きっかけがで 
きたという感じですね。 

CP システムというのは容量が 
大きいですが、大魔界がの企画の 
内容はもっと大きく、いろいろな 
ものがあったんですょ。今の倍ぐ 
らいの量はありましたね。この大 
魔界巧が完成しても、当初の半分 
ぐらいの内容ということです。そ 
れでも前の魔界巧と比べれば情報 
量は格段に上です。 

ぜんじ…山本さんはどういうお 
で大魔界村の企画に関わっていた 
のですか。 

山本…私は一を初めの段階では 
関わっていなかったんです。大魔 
界巧の企画がスタートしてから、 



スタッフは魔界がの 
かつてのプレイヤ— 


プレイヤ—の期待感を背貢つ 
て発売される大魔界が。 

このゲームを開発したスタツ 
フはち作魔界巧をやりこんだ 
かつてのプレイヤ—だ。 
今度は君が彼らの挑戦を受け 
る番…やるぞ H 
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大魔界がになって 
レッドアリーマー 
も新た I こ変身した。 




キヤラク ターの イ 
乂ージがゲームの 
印象を変える。 


♦プロフィール 


山田…あいつが走ってくると怖 
いです ょ。 

山本…私を含めて大魔界がのス 
タッ フと いぅのは魔界がを作った 
んではなくて、やりこんだプレイ 
ヤ I が多いです。レッドアリ I マ 
1じ苦しめられた方ですね。 

藤原…前作のがとスタッフもだ 
いぶ変わ「ていて、大魔界がはプ 
レイヤーが作り手の方じ回って作 
ったゲームと言えるかもしれませ 
ん。 

山本…プレイ^^- として、ここ 

がもつとこうだったら面白いだ ろ 
うと考えて、魔界がという設定か 
らはずれないようじ作つていきま 
した。 


いんですが破壊力は強いとか特色 
をそれぞれ出しつつ、平均してど 
れでも使える ようじ 考えています。 

藤原…このゲ—ムはキャラクタ 
I というものを非常じ重巧してま 
す。単純な動き方をしても、それ 
を面白く見せるようじ注意してい 
ます。フログラムじするとまつす 
ぐ進んでいるとか、姥行するだけ 
とかあるんですけど、それにキャ 
ラクタ1をのせることじよつてさ 
まざまな味を出しているんです。 

ただまっすぐ飛んでくる敵は誓 
通は易しいんですが、このキャラ 
クタ I にすると難しく感じるとか 
あると野います。 


重要な要素 
夺ャラクタ—の魅力 


ぜんじ…魔界巧の世界というの 
はどういう世界なんでしょう。 

藤原…舞台はョーロッパで、神 
話というょりは聖書の世界ですわ。 

山田…魔界村という名前という 
のはそこからきているんでしよう 
か。 

藤原…そうですわ。最初は冗談 


作為 H バルガス、戦場の狼、魔を 
村、ラッシュ&クラッシュ献。趣 
巧 H 人じ蓄えないょぅな事。巧き 
な人 H カプ n ンのゲ { ムをプレイ 
し喜んでくれる人(ヨイシヨリ) 


ゾンビに豚男ミ 
日！^は強烈でずよ 


ぜんじ…大魔界がのキャラクタ 
- というのはそれぞれ魅力がある 



と 思うんですが、 もと じなる神詣 
とかあるんですか。 

藤原…いろいろな妖怪や悪魔と 
か、載っている本がありますので、 
そういう本を見て参考じはします 
わ。そうして、こんな化け物を出 
そうとかをえるんですが、怪物が 
どんな動きをするかというのは考 
えなければいけません。 

死神であろうが、ドラゴンであ 
ろうが、キヤラ クタ I によつてこ 
んな動きはできないというのはあ 
りますね。それで、資料を元じし 
て出来上がるキヤラ クター と、全 
く創造して作つたキヤラ クター と 
両方出来てきます。 

ぜんじ…レッドアリ I マーなん 
かは元じ資料があったんですか。 

藤原…直接のもとじなった資料 
というのはないですね。いろんな 
ものを見てできてくるので、それ 
ら全部か資料といえば言えますが。 
いろんなものを見て、悪魔という 
のはこんなものだろうなと思って 
それを魔界がタッチじ仕上げてい 
くわけです。 

前作の魔界村の時と比べて難し 
か「たのは、今ではファミコンの 


RPG やなんかで、西洋の悪魔と 
いうのかどんどん出てきてますよ 
わ。そこで、ある資料を見てキャ 
ラクターを描いていくとどつかの 
ゲ I ムじ出ているということにな 
りがちなんです。前作の時はまだ 
ほとんどこういう魔物達は知れ渡 
つていませんでしたから目新しか 
つたんですが。 

ぜんじ…ここ3年間で急速じ出 
てきました からね。 

藤原…そうです よね。 それで、 
このキャラクタ—はだめだとか、 
使えるキャラクタ—が絞られてき 
ますよ。今でこそゾンビはいろい 
ろなゲームじ出ていますけど、魔 
界村が出た頃はゾンビなんか出る 
ゲ I ムはありませんでしたから。 

ぜんじ…初めて見た時に、墓場 
からゾンビがモコモコと出てホる 
というのが衝撃的でしたよ。それ 
で、このゲームはやるしかない、 
と思いました。 

藤原…今では一角獣も出そうか 
と言つてたんですが、ファミコン 
やアーケ I ドじ出すぎていて、個 
性が失われるんでやめたんです。 
山田…豚巧なんていうュニークな 



でついた名前なんですけど。魔界 
はいいとして、がというのは中世 
ョーロッパの雰囲気ですょ。また、 
魔物を扱っていますが、そんなに 
おどろおどろしくもなく、 コミカ 
ルつぽいところもあるという感じ 
が出ると思います。 

そして、大魔界がというのは魔 
巧がの。 ハィト 2 じ やなくて、 もっ 
と大きくということです。 

山田…魔界がを含んでいてさら 
じ他の要素があるということです 
ね。 

ぜんじ…大魔界巧の魅力という 
のは何だと思いますか。 

山本…そうですわ。旧魔界がじ 
しても、今の大魔界がにしても、 
キャラクターの魅力が非常じ大き 
いと思います。僕がキヤラクター 
を作ったわけではないですが、キ 
ャラクターを作っている人達の気 
迫というのは感じましたわ。真剣 
に、自分が納得しなければ納得す 
るまで作り直していました。 

また、何回やっても飽きないゲ 
—ム内容というのもあると思いま 
す。まるつ きリ ハタ—ンでもない 
し、ランダムでもない敵の攻撃で 
す。それじ、武器も6種類あります。 

武器はそれぞれ長所、短所があ 
るので、どの武器を取るかじょっ 
てゲーム内容は変わってきます。 
魔法 もそう です。十字に 出たり、 
ナナメじ化たり、有効範囲は 小さ 


ヤマモトヒサ シ 

ムネ滿 If? 


年齢 W 歳。血液 HA か〇 ( こだわ 
らない)趣ホリバィク、車。週末 
H 仕事を忘れよぅと努力している。 
大魔界巧が泌女作のゲ—ムデダィ 
ナ！が、私の職業です。 


フジハラ トク 

藤原緣 
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キヤラクターも出てきますか、あ 
の'#化な撃はどうやつて考えつく 
ものなんですか。 

藤原…あれ幅化つてわかりまし 
たク. 

山田…わかりますょ。初め、取 
材から帰つてきて才—卜攻撃する 
というんで、連射する攻撃なのか 
と思つたらゲロを吐くなんて…。 

藤原…何をしているかわからな 
いといけないんで上を向いて、ち 
ょつとこらえさせてほつぺたふく 
らませて…まあ、他のゲ I ムたと 
雰囲気を壊してしまうかもしれな 
いんですが、おどろおどろしい中 
じもコミカルな雰囲気がある魔界 
がならではですわ。 

3面の魔像の舌の上を進んでい 
く所も床でなくて、舌を使えると 
いうのが魔界村ですわ。あまリ規 
制がなく、自由じ創造力を働かせ 
ることができます。 

ぜんじ…最後の最後のステージ 
は AM シヨ I 用のバージョンでは 
また.できていなかつたようですが、 
どうなるんですか。 



会までにないおのを、と考えおさ 
れたお男の喔 tt 攻擊だつた。 


藤原…最後は強烈ですょ。一見 
の価値はあります。前の大魔王と 
は違いますが。 

C • C …ゲ I ムか始まる時にお 
姫様がやられてしまいますが、あ 
れは死んだんですか。 

藤原…そぅです。そのがはです 
ね。 そして 最後は… といぅことで 
す。まあとじかく最後のボスには 
期待しておいて下さい。完成まで 
じはあと一息です。 

山本…発売までには難度、後半 
面も期待を裏切らないものに完成 
させられると 思います。 


AM シ 3} の当曰、会場のが隅で 
熱いインタビュ I が行われた。 
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◎カプコン 



発売直前講座 



力な武器だ。ただ、最大の欠点 
は上に撃てないこと。また、遠 
<の敵に届かないのち辛い。 
魔法 i 乂球の魔法 
滴を巻いて乂の球がぐるぐ 
ると回りながら飛ぶ。威力は 
かなりある。 

〇 剣…-振りで2倍オイシイ 
攻擊力を持っている。連打ち 
さ< が、遠 < の敵に届かない 
のが辛い。初む者の人は取ら 
ない方がいい。 

魔法1雷龍の魔法 
上空じ化度の角度で2匹の 
雷龍を飛ばず。雷龍は敵にダ 
メ—ジを与えつつ自分の所へ 
戻ってくる。あまり使ラ機会 
はないかち。 

0 大鎌…貫通ずる大鎌がナナ 
メ上へと飛んで行<。連射で 
さないが、貫通弾なので3面 
などは有効。普通の所では使 
ぃじ < ぃ。 

魔法1爆裂の魔法 
体の回りで爆発を起こず。 
近くの敵じしかダ XI ジは与 
えられない。 

〇 円盤…地形におって飛ぶ性 
質を持つ。使い易い武器。 

魔法*自分の前方に錯を立 
て、敵にダメージを当てたり 

敵の弾を防ぐ。意外に使えな 
、〇 

半導体の不足のためニュー 


巧法を使つている最中でをやら 死に神のスプラツタ—。 



フワフワと空やじ漂ラ"ビホル 
ダ—"。 

ゲ—ムの発売が遅れがちな今 
曰この頃だが、首を長<して 
発売を待とラ。 

(ぜん'ゾ) ずべ一る、ずべ一る。ずるずる…。 


また先月の攻略記事は開 
発'八—ジョンでのちのなので、 
多少内容が変わつていること 
が予測される。実際にプレイ 
ずる際はま意しよラ。 

そラいラわけで、今回は今 
までの復習といラことで、再 
びパワ—アップ、操作方法な 
どについてまとめてみた。参 
考にしてみよラ。 




武器はつぼを持った敵を倒 
ずか、魔法の箱を開けると出 
てくる。面によって出る武器 
と出ない武器があるよラだ。 

魔法はヨロイを着ている時 
に箱を開けると出現ずる金色 


のヨロ V を着た時のみ使用で 
さる。魔法のヨ□ィを着ると 
画面の下にパヮ—ゲ—ジのよ 
ラなちのが現れる。この時、 
攻撃ボタンを押ずとパワ—が 
たまつていさ、パワ—が完全 
にたまつた所でボタンを離ず 
と魔法が使之る。 



4方向レバ—と攻撃、ジャ 
ンプボタンで行ラ。 

旧魔界巧と違ラ点は、レバ 
I を上じ入れて撃つと上に擊 
てるといラこと。これは初め 
のラちは忘れがちなのでを意。 
また、ジャンプやじレバ—を 
下に入れて擊つと下撃ちがで 
さる。ジャンプしないで下じ 
入れて撃てば、しやがんで自 
分の向いている方向じ撃つ。 


槍…横へまっずぐ飛ぶ。巧 
のにちっている-番ノ—マル 
な武器。 

魔法 i 雷の魔法 
頭上に雷が落ち、左右にち 
雷をがっで敵じダ XI ジを与 
える。かなり使い易い魔法だ。 
〇 ナイフ…連射がささ、飛行 
速度を速い。よく見ると、出 
どころが-定でなく、少し違 
ラ高さからナイフが飛んでい 
く。耐义力のある敵には、特 
じ有効。 

魔法 i 分身の魔法 
分身が 1- <出現し、自分と 
同じよラにナイフを投げて攻 
撃して<れる。分身は-定時 
間で消滅。使って損はない。 

0 ナパ I ム…ルさく狐を描い 
て落ち、落ちた地点で燃え上 
がる。燃えている最中には連 
続的にダメ—ジをちえられる 
ので、使いよラによっては強 


今まで長く紹介してさて、 
先月号では攻略まで載ってし 
まった大魔界がだが、発売は 
また伸びて、にちになってし 
まった。あまりに早過ざる時 
期に攻略法が載ってしまった 
のは、当初の発売予定より2 
力月ほど遅れたといラのが大 
さな原因だ。先走ってしまっ 
たことは許して頂さたい。 



义藥界が 
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戦略は 7 


な中で參入したポ U スターの 


い。レコード化电活発。そん 


最近の GM の勢いはめざまし 




デ—タムレ—ベル GM に 
鮮烈登場 








换像と音楽とのおびつきはさ/りじ 
深まる…と寛巧まさん。 

みなさん、あのソ—サリア 
ンやデ n •ヒストリ I がデ I 
タムレ—ベルであることはご 
存知でずね。 

今回はデ I タムレ I ベルを 
最初から手掛けられているプ 
□デュ—サー、ポリスタ—レ 
n— ドの寛さんにインタビュ 
—しました。 


関係ないけど 
ただいま扣歳 

しずか…早速でずが、自己 
紹介をお願いしまず。 

覚…今年で如歳じな〇まし 
た寛です。去年の W 月までキ 
ングレ n — ドにおりまして、 
主にアニメ—ションの企画を 
担当していました。そして：：：： 
月から、ポリスタ—じ移つて 
ゲーム音楽と出会つたのでず。 

しずか…読者のみなさんじ 
戶 R ずるおつちりで、ポリス 
夕—レ n — ドはどんなレ n — 
ドを出しているか、お話いた 
だけまずか？ 

覚…邦楽では谷村新司、堀 
内孝雄、チョーヨンピル、大 
西結巧、 WINK 、 など。洋 
楽では U 2、 キッス、オリビ 
ア•ニユ—トン•ジョンなど 
-流のシンガ—を数多く擁し 
ていまず。 

ヴ J ム音楽には 
可能性がありまずネ 

しずか…アニメからグ I ム 
の分野に移るつて相当の変化 


だと思ラんでずけど、どんな 
印象ををたれましたか？ 

寛…アニメとゲ I ム…そん 
なに異質な感じはしませんね 
え。どちらち映像と音楽がつ 
さちのでずから、むしろずん 
なり入り rS めました。 

それにグーム巧の人って普 
通の人がを<て(だからって 
アニメ界は変人が多いといラ 
訳じやありませんけど)変な 
気を使わずじ素直な気持ちで 
話せるんでず。だから、私じ 
とって、ゲ—ムはあってるん 
じやないかな、と思っていま 
ず。 

ただやってみて、アニメと 
ゲームとは違ラな、と思った 
ことがありまず。アニメとい 
ラのは、まずそのキャラクタ 
I に入れこんで、それから音 
楽を聞<といラおでずね。ゲ 
—ムの場合は最初から音楽に 
ふれることがでさまず。これ 
がアニ乂の場合とゲ—ムの場 
合の違いでず。言葉をかえて 
言ラと、ゲーム音楽は一つの 
ジャンルとして発展していく 
可能性を持つていることでち 
あると思いまず。 

しずか…そラでずね。アニ 


メを見る時、主人公やス hi 
リ—はちラ決まっているをの 
だし、音楽は BGM に近<て、 
あくまでち鑑賞に重点を置い 
ているんでずね。でち、ゲー 
ムの場合は主人公は自分でち 
あり、スト—リ—をどラ展開 
させるかはプレイヤ—独自の 
個性であり、おちしろさだと 
思っていまず。音楽ち、その 
場その場で印象の強いちのが 
ほしいでずし。 

寛…これからはゲ—ムはち 
ちろんでずが、どんなジャン 
ルでち、映像と音楽との結び 
つさが深<なっていくと思い 
まずよ。 

こうし了つ<つた 
テ n •ヒスト= 

しずか…今度はデ n •ヒス 
S リ—じついてお聞さしまず 
が、具体的にどんなお仕事を 
とれましたか？ 

覚…私は、本来プロデュ— 
サ—なので、アルバム交渉か 
らトラックダウン、ジャケッ 
K 作ぶ、そして発売まで、で 
さることはずべてやりました。 
プロデュ I サ I の仕事といラ 


寛巧夫クんにィ♦ミビユー 
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黨さ心こインタビバるが。 


季觀は煎ク人ぜ^じ® 



のは、小麦粉を買ってさて、 

家で焼さあげる…そラ、自家 
製クッキ—をつ<るのによ< 

似ているんでずよ。 

しずか… K ラックダウンで 
ずか？確か、デ n •ヒス h 
リ—はオリジナル'八--ジョン 
だったと思いまずが…。 

寛…そラでず。基板の音を 
そのままいれるつちりだった 
のでずが、ちょっと物足 〇 な 
い気がしたので、音に、とこ 
ろどころ手を加えて色をつけ 
てみました。こラいラ作業は 
サウンドスタッフを くわしく 
なかったみたいで、びっ<り 
していましたよ。 

しずか…どラりで音がされ 
いだと思いました。他にも収 
録曲じついて聞かせて下さい。 

寛…まず、®の順序はサウ 
ンドスタッフの人達仁まかせ H 
ました。それからピンボ—ル H 
収録はデ—タイ—ストの方で ■ 
ぜひ入れてほしいという こと 
だったんでず。それで入れた 
んでずが、まず成巧だったと 
思いまず。ただ私はアレンジ 
'八—ジョンち入れたかったん 
でずけど、収録時間の関係上 


I 


しず力…それではデータ 
ムレ—ベルについて伺いたい 
のでずが、 デー タムとい ラ 名 
はどんな意巧があるのでず 
か？ 

寛…デ I 夕•ミュ I ジック 
の略なんでず。 n ンピュ—ジ 
ックとか、 n ンピュ I タミュ 
I ジックからでさた名前が多 
ずざて、ちラ思いつかな<て 
••.。それでデ I タムとつけま 
した。 

しずか…デ—タムの特色つ 
てどんなところでしよラ？ 

寛…第1遇ソ—サリアンで 
は組 ffl を、第 3 弾八ルマゲド 
ンでは業界初のリミックスバ 
—ジヨンを、など特曲ハがつい 
ていることでず。 

第2弾のデ n •ヒス h リ— 
には、グ—ムをやつている雰 
囲気をがわつていただくため 
に SE を入れてありまず。ま 
た、パンフレットにはフオト 
年表や楽譜ちついていまずし、 
未収録カセッ K プレゼン S な 
ど、フアンに喜んでちらえる 
よラなことを考えていまず。 

ちラーつは、 S — タルプロ 
デューサーとして、でさあが 
つたちのに指導したり手を加 
えたりずるだけではな<、い 
つしよじつ<りあげていさた 
いといラことでずね。レ n — 
ド会なとしての交渉やセ—ル 
スだけでな<て、音舌合成や 
h ラックダウンなど、音楽を 
最初から作つていさたいので 
ず。 

期待はやはり 
女性ですネ 

寛…話しはかし変わりまず 


が、今や女性の時代だと思い 
まず。現代の女性って、いろ 
いろなをのじ興がを持ってい 
て、エアロビクスだとかカル 
チャ—センタ—へ通って、知，， 
性や教養を身じつけ、かしで 
ちいい夕じなろラとずる。そ 
の反面、男は仕事が終わると 
酒かなんかのんで、夜の街を 
徘徊して、体力消耗して帰る 
パタ—ンがをいでずね。飲み 
に巧っでちお金私ラのは男だ 
し、ちょっとダサかったりず 
ると"ダセ—"みたいなこと 
言われ、女性にひたずら尽< 
して、尽<して、尽<してち、 
2、3 年たつと、 さょなら〜 み 
たいな…。ずごく女性にとっ 
てはいい時代ですね。 

しずか…(笑いながら)そ 
ラでずかあり女は女で食事 
の支度やそラじ、洗濯がある 
んじゃないでずか？ 

寛…まあ、そラでずけれど 
ね。でを、離婚だって多いじゃ 
ないでずか。ちラそんな生活 
たえられない、みたいな。 

しずか…そラでずかあ。 

寛…まあ、話しはそれまし 
たが、そんな状況の中で、リギ 
ア"をつけたり化粧ずる男性 
が増えてさましたね。これは 
まさし<男性の女性化でず。 
女性がい < 所には、だまって 
いてち男がついてさまず。だ 
から、女性が興がを持ちそラ 
なことをねらっていさたいと 
ち思っていまず。 

しずか…ゲームをまだまだ 
女性プレイヤ—は少なくて、 
私ち残念におラ今曰この頃で 
ず。いつだったかスぺ—ス八 
リヤ—をやろラとしたら、「お 
姉さん、気でをくるったの？」 


議 


ス/ -< |||己ホす+< I 」 - Vi さドー TTD 
した。テ—ブル台ち、足を開 
じて横に出さないとぶつかっ 
てしまい、やりに<いことち 
ありまず。グーム機も女性を 
狙って何か出てさてほしいで 
ずね。 

それでは最後にひと言お願 
いしまず。 

寛…はい。ポリスタ—レ n 
I ドとしましては、アーケ — 
ドゲーム(の VGM) をぜひ 
やりたいと思っておりまずの 
で、よろしく。デ—タムレ— 
ベルからち続々と発売を予定 
していまず。みなさん、ひと 
つのゲ—ムを通して、いろい 
ろな音楽体験をして下さい。 
では、これからちデ—タムレ 
— ベルをよろしく。 

☆ ☆ ☆ 

いかがでしたか？私は、 
プロデュ I サ I って、いろん 
なことた<さん知ってて冷静 
な判断がでさて、積極的な行 
動がとれないとでさないよラ 
な気がしました。覚さんを見 
ていたら、そラ思えちやった 
のでず。 

でち、女性じとっていい時 
代っていラ話し、どラだろラ？ 
らいはそラ思えるけど、 
やっぱり家事はやりた<ない 
でずね。な—んて、それはお 
いといて、デ I タイ I ストさ 
ん。次のレコ|ドち期待して 
いまずよ。アレンジち早く出 
して H と言いたいでず。 ファ 
ミ n ンの横お港殺人事件ちよ 
かつたク本当に待ち通しい 
けど、あまり女を待たせない 
で下さいね。それでは、今月 
はこのへんで。 


でさませんでした。 

しずか…それは本当- 

に残念でずね。私個人の感想 
としては、メロディアスな所 
が好さで、アレンジ'八—ジョ 
ンを期待していたのでずが。 

寛…美しいメロディといラ 
のは瓜を打たれまずね。私ち 
音楽を聴<とさは旋律を重視 
していまず。この中の'八—デ 
vs ライなんか好さなんでず。 
サウンドスタッフは、カリフ 
オルニアの青い空をイメ—ジ 
して、なべさだ(渡辺臭夫) 
っぽくしたと言っていました。 

(しずか…私は高中正義っぽ 
く聰こえたんだけど) 

しずか…寛さんは、どんな 
音楽を聞さまずか？ 

寛：•なんでも簡きまずよ。 
しずか…童謡とか演歌をで 
ずか？ 

寛…あっ童謡は聞さません 
が演歌は聞さまずよ。内山田 
ひろしとク—ルファイブとか 
ね。他には吉田巧郎、ビ Is 
ルズ、ジャズ、クラシックな 
ど幅広 < ね。 

期待を裏切らずが 
テ J タム《特色 
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m m IJ^MA 

中が■ム巧覆が就妻 


具し 1ま弓ダ 


売りま弓が 


♦アレスの翼 . ¥ 5,000 

•アルカノイド . ¥ 5,000 

• 了ーボス . ¥10,000 

参 R タイプ . ¥40,000 

♦アテナ . ¥ 7,000 

♦イシターの液'舌 . ¥20,000 

♦イー アルカンフー . ¥ 3,000 

参1942 . ¥10,000 

• W に . ¥10,000 

• エグゼドエグゼス . ¥ 5,000 

♦エキサイティングアワー¥10,000 

♦ミ 風 云 . ¥30,000 

•グロブダー . ¥ 5,000 

♦巧壁王 . ¥10,000 

•快傑ヤンチャ丸 . ¥ 7,000 

•影の伝説 . ¥ 5,000 

• . ¥ 5,000 

•グリーンべレー . ¥10,000 

♦グラディウス . ¥15,000 

•コントラ . ¥15,000 

•ザインドスりーナ . ¥10,000 

•サイキックファイブ ..... ¥15,000 

♦ジッピーレース . ¥ 3,000 

•シュートアウト . ¥10,000 

•お、 . ¥35,000 

•ジャイロダイン . ¥ 5,000 

•センジョウ . ¥ 5,000 

•ス ー/ くークイックス……¥ 5,000 

•スカイキッド DX . ¥10,000 

♦スターフオース . ¥10,000 

♦ソロモン <7^ . ¥10,000 

♦戦場の良 . ¥ 3,000 

♦シティコネクション . ¥ 3,000 

♦ソンソン . ¥ 3,000 

•ジェミニウイング . ¥20,000 

♦サイドポケット . ¥10,000 

•シンドバットミステリー¥ 5,000 


•タイムパイロット， 84.. 

•虎への道 . 

♦ディグダグ . 

•ディグダグ11 . 

• ドクタートッペル . 

*關いのお歌 . 

•ダフルドラゴン . 

•を者君阿修羅の章 

•バルガス . 

•ブロックギャル . 

♦ / くフ J レボフ J レ . 

♦フライングシャーク •• 

♦フオーティラブ . 

•ハクテューク . 

♦フイ ー J レドコン/くツト • 

•無串！# . 

♦バルバルークの 伝説.. 
•ブラックアタック 

♦フオゾン . 

♦フリ ッキー . 

♦ゾくツク&ゾシレ . 

•ボンジャック . 

♦マンハッタン24み署- • 

•マグマックス . 

♦ミュータントナイト… 
♦ミステリアスストーン 

参メタルクラッシュ . 

♦モトス . 

•妖魔をま化 . 

•が鍵中記 . 

•ラスタンサーガ . 

♦ライフフオ—ス . 

•レジオン . 

♦ラビりンスラン ナー 
• レイン ボー アイランド 

•ワンダーボーイ . 

♦モンスターランド••… 


.¥ 5,000 
•¥35,000 
.¥ 2,000 
.¥ 5,000 
•¥25,000 
¥ 5,000 
.¥35,000 
¥ 5,000 
•¥ 5,000 
¥10,000 
•¥15,000 
•¥ 20,000 
.¥ 5,000 
¥ 5,000 
.¥ 2,000 
¥15,000 
. ¥ 5,000 
•¥ 20,000 
•¥ 5,000 
¥ 5,000 
•¥ 2,000 
.¥ 2,000 
•¥15,000 
•¥ 3,000 
•¥15,000 
¥ 5,000 
¥ 10,000 
¥ 5,000 
•¥ 10,000 
¥ 4,000 
•¥30,000 
¥30,000 
•¥15,000 
•¥ 20,000 
••¥25,000 
¥ 5,000 
•¥ 20,000 


•アルゴスの単た t •• 
♦アマテラス 
•アツポー . 

• ASO . 

♦イエローキャップ 
•エアウルフ 
♦エクイテス . 

• 1943 . 

•だ EgfiP . 


••¥35,000 
••¥15,000 
• ¥ 10,000 
••¥ 20,000 
••¥ 20,000 
••¥25,000 
••¥ 20,000 
..¥40,000 
••¥15,000 
• エキサイティングサッカー¥10,000 

♦ま^ 城 . ¥25,000 

•カロリー;若 VS モクラニアン¥ 8,000 

•カイロスの館 . ¥20,000 

•ガスラー . ¥20,000 

•銀河任侠伝 . ¥30,000 

•奇々怪界 . ¥15,000 

•ギヤプラス . ¥15,000 

•ギャラガ . ¥10,000 

参キヤプテンシルバー…… ¥35,000 
♦靖れ狼 . ¥40,000 


♦ダンフ。松本 . ¥60,000 

• ドラゴンバスター .. ¥15,000 

• トライアウト . ¥10,000 

• ドルアーカの塔 . ¥15,000 

参トップシークレット . ¥20,000 

•熱血硬派くにわ君……¥20,000 
• 穀血富校ドッジボール. ¥30,000 

♦ / く J レトリック . ¥20,000 

♦バンクパニック . ¥10,000 

♦ピンポンキング . ¥15,000 

♦対戦クイズ/、イホー••… ¥25,000 

•パドルマニア . ¥30,000 

•ハイパーオリンピック…¥15,000 

•飛龍の拳 . ¥15,000 

♦ファンタジーゾーン . ¥40,000 

参ひげ化 . ¥10,000 

♦フェアリーラントストーり一¥25,000 


• サー カス チヤーリー- 

•サイドアーム . 

♦サイコソルジヤ- 

参ザ•ハスラー . 


•¥ 10,000 
•¥ 20,000 
•¥40,000 
¥ 20,000 

•少林寺^^道 . ¥15,000 

♦スペランカー . ¥10,000 

♦スーパーパックマン……¥10,000 

♦スカイキッド . ¥10,000 

♦グラディウス II . ¥120,000 

•ス/シレタン X . ¥20,000 

♦スーゾくーコントラ . ¥80,000 

•ゼビウス . ¥10,000 

♦セクション Z . ¥15,000 

•ザ.ディープ . ¥30,000 

♦青春スキヤンダル . ¥20,000 

♦サラマンダ . ¥50,000 

•タイムパイロット . ¥10,000 


♦ファイナライザー . 

参パフオーマン 

♦ブ ギーマナー . 

♦フラックドラゴン••… 
♦ミスターバイキング 
•ミスター五右衛 n ••• 

♦マッピー . 

•メガソーン . 

•魔娜 . 

•メジャーりーク’ . 

♦ボスコニアン . 

♦恋のホットロック . 

♦モモつ120% . 

参 ラッシュ&クラッシュ 

♦り ブルラブル . 

• リベンジオブドウ- 

♦ 口ー ドファ イター . 

♦ ロボレス2001 

参ワンダーモモ . 

•ワールドカップ . 




¥15,000 

¥10,000 

¥15,000 

¥35,000 

¥15,000 

¥10,000 

¥10,000 

¥15,000 

¥20,000 

¥55,000 

¥10,000 

¥25,000 

¥15,000 

¥15,000 

¥15,000 

¥35,000 

¥10,000 

¥10,000 

¥45,000 

¥55,000 




お申し込み方法 


®. ビデオ滿子 • VHF 巧応 
®. RG 日21ピン巧応 
©.@, @両方巧応 

之 

痛 


¥34,000 
¥ 28,000 
¥37,000 


'' 


;化み城嘴かさ A 


お買いに 
なる場合 

①まずお電話で在庫と纖を確認、して御ま文下さい。 ^■■1 

③電話で御ま文された後は、品物代をじ送料 (¥ し 00 0) をプ 

ラスしたを額を現金書留又は、銀行振込じて送をして下さい。11^ ^ 
⑥入を確認後、約 1 週間程で、品物がお客様の手元に届きます。^^'^ 

お売 fO に 
なる場さ 

①お近くの運送会社か宅急便で売りたいダームを巧をお送り下さい。 

③ 品物到着後、係員が買取りを額を TEL じて後連絡致します。 

⑥送金は現金書留又は銀行振込で 1 週間が内にお客様のお手元(こ届きます。 

④ 直接来店されてお売りじなる場合じは、査定後、その場で現金【こてわ支仏 
い致します。（その際、身み証明書•印をお持ち下さい。） 


わ巧話じて御宅認下さい。参ハーネス•コントロールボックス等のちお UJ： つて販売•貢取り価格が異りますので御まな下さい。 


御を文受付電話 


なう重憲巧ミ度ミミ-ミミミミ r 裝古離战飄す難ぉ齡巧なす臟點巧:33綱 

|，_ yXI ! Sf 06)633-7224 M 広島〇お-巧卜邮 041 a 高が 0 B 7 B -34 -郎 331 a お岡〇お- 752-00 M 



マップ•ジャパンお込先 

•泉京へ«ま文の方は 

ままネ火巧原店=巧が巧がお原支な(普)10003 0 C 

•大巧へ»注文の方は 

大版日本橋店云巧錠巧恵美須支店(普)27け37 

受巧時簡 

AM 10：00~ PM 8：00 

垂御ま文の前に必らず、商品の有無々び 
を韻を確認して、その上て御送を下さい 


リ測 ] SSSn 


干101東京都千代田区外ネキ田3下目9番2号末広ビル 
干556大阪市浪速区日本橋5了目7番17号ソフマップビル 



msp ビ 
ソ 3 ン八 





























































































































































































けみ oSemll POWER DRIFT 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 ^_ 

171819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 aprED 回圃回 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213141516 ^ 

171819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 JANCD 回圃回 



1 2 3 4 5 6 7 8 910111213 14 1516 ーィ _ 

171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 MAYffl 图圃回 



12 3 4 5 6 7 8 9 1011121314151 6 ^^ 
171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 





12 3 4 5 6 7 8 9 1011 121314151 6 ^^ 
171819 20 2123 22 24 25 26 27 28 29 30 JUW 



1 2 3 4 5 6 7 8 91011 12 13141516 ーィ _ 

171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 marEDSIMS 









































































、漁 POWER DRIFT ミ溫 々み 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 1213141516 
171819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 OCT[DS] 医 ] 直 ] 



1 2 3 4 5 6 7 8 9101112 13 14 15 16 ^ 

171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 JUL 田回圓回 



12 3 4 5 6 7 8 91011 12 13 14 15 16 ^ 
171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 NOV 



12 3 4 5 6 7 8 910111213141516 —ィ _ 

17 18 19 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 AUG 田回圓回 



12 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16— ィ 1 
171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 dec 



12 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 ^ 
171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 SEP 


















































歎©®馨带®® 




カセツトレ—ベル 

イラス h :残留思惹弦清/協力：はん • 海軟風 


isimo 


GAMEST 


泰夕 ろ 


—mm 


A 没ぶ bvH 益 V 動一、 

m 巳ゾ • しりが ICIN ORUAGA 
H ミり T 化 3LUE 诚 YST.V 一 

^ 句 ん N り THE MAi りにがな 

が 巧が 蜘巧が 

難識 


■ y - .■■■■■■.■ ん ■ A -•ツ ：• .••：■.'.： 

鳴 ii 


1S3WV9 













今回は、こコーナーはこれおりでずが、読まべ皆クん巧要望が強 
ければシ V —ス化を夢じやない。をちろん、お清はネでに引遅し了い 
3がで、私が作品了べシ V —ス化じやないけどね。 

巧回、力たット•レーベルは君がイろストだ//と、いう訳で、々 
ろーイろストを乂募集だ。気合べ入ったイろストをどんどん待っ了い 
3冷。 




























































































































超骄爲轉—レ君ぶ。 






ポ舞 




かし、しばらくしてまた行つ 
たところ、まるつきりをわつ 
てないではありませんか！ 
「あ I 、あれはまピ使える」 
の-言であつさり流されてし 
まいました。 

僕はまだあきらめませんで 
した。ゲーメストの月号のボ 
ツはィヤだの所(オペレ—夕 
I の皆さんじ望むこと)を持 
つて、わじさんの所へ行きま 
した。 

おじさんじ「これ読んで下 
さい」と言つたら「今日は集 
金せんならんから、あした位 
しか読めへんなあ」と言いま 
す。読む時間ぐらい…と思つ 
て黙つていると「おばさんじ 
読んでもらつ て」 と、おじさ 
んは言いました。 

おばさんの所へ行くと「な 
んだこいつは」というような 
目で見られましたが、呼んで 
くれました。そしてこう言つ 
たのです。 

おばさん"おばさんじ、こ 
んなん読まされてもしようが 
ないわ。 


僕"なぜですか？ 

わば -( ゲ—ムは)全部本 
社から送っ てく るから、私ら 
じはどうすることも出来ない 
し…。 

僕：本社に言ってもダメで 
すかっ¬ 
お ば： そうね、 だめ やろ な 
あ。でも、だいたいあんたら 
もあんたらやで。台をわもい 
っきり たたいたり、がちやが 
ちややつたり、こすつたり、 
やらんでもいいと思わへんか？ 
あんたみたいじわとなしい人 
ばっかりと違うんやでリ」 

僕は考えてしまいました。 
確かじアウトランはメチヤク 
チヤやつてるし、レバ—も必 
要もなくガチャガチャやって 
います。けつとばしたり もし 
ています。グラ H のコンパネ 
も銀色じはげています。そう、 
客のマナ—も悪いのです。 

さらじおばさんは「あんた 
らみんなじ気をつかっていた 
ら、こんな商売やっていけへ 
ん」と、とどめの-発を放ち 
ました。僕は言いくるめられ 
(？) その場から去りました。 

本社だって。本社の皆さ 
ん、いくら売れるゲ—ムを入 
れてもメンテナンスをきちん 
としなければゲームが死にま 
すょ！もっと 現場を知って 
下さい。 

ゲ—厶機が巧くてやりじく 
いものが多ければ、マナ—の 
悪い人間しか来ませんょ 。 N 
T K の店長さん (7 月号参照) 
の名言が光る。「お客様は店を 
選び店もお客様を選ぶ」…… 
とにかく、もっと流通システ 
ムをきちんとしてほしいので 
す。 

(滋賀県敷波郁夫君) 
★本なと現場が-方通行じゃ 
…責任逃れはいけません。責 
任はあ<までお客に巧してと 
るべちでは…。テレカ当り。 




本な、本社つて" 
その場逃れじや 
いいグ I ム場は 
でさないんじや 
ない？ 


☆少し前のことですが「この 
わ—」と 思ぅ ことが ありまし 
た。僕がよく行くあるデパ— 
卜のゲーム場の事です。 

そこじはグラディウス U が 
あるのですが、それがボロボ 
口。レバーはふじやふじや、、/、 
サイルボタンはとけてるし、 
コンパネはコスリのため銀色 
じなつていて、その上コンパ 
ネが低くてものすごくやりじ 

くい"： 

さら じ、モニタ—はうちの 
古いテレビの ようじ 大ボケで、 
色がじじんでわり、人工太陽 
の面など左側が黄色や緣色じ 


変化している始末。いつたい 
いつから使つてるんだ M : と 
思ぅほどです。 

そこで店員のわじさんと話 
してみたのです。 

僕：すいません、このレバ 
I やりじくいんですけど…。 

おじさん" あ一 これか。前 
来た業者の人は^ピ大丈夫だ 
と言つてたけど：.。 

僕：けど、やりじくいです 
よ —0 

わじ：でも、この前きた人 
なんかこれで最後までいつた 


よ。 

僕-そういう人は何万円も 
つぎこんでるか、うまい人で 
す 力ら… 

おじ"こんなもんがちょう 
どいいと言つてたけどなぁ…。 

僕-そうですかーロ 替え 
てくピさいよ—。 

わじ：う IV^0 

僕：じゃぁ考えておいて下 
さい。 

わじ-あ—わかつたわ—。 
僕はそこで帰りました。し 






































































i (東京都田尻健一君）★(|<|)4でキキカイカ 
イ(わかるよね口）。林々の雰囲気がよいでずね。 
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いの 

II 斷 


大野市の！ゲ I ムセンターは 
大野市の青少年育成会の会長や大 
野市の塾の先生が経営してい1。 
わじちやん達は大野に遊ぶ所がな 
かったのでゲ I ムセンターをつく 
ったらしいのです。当時は補導員 
の人てたみたいですが、今 
では大野巿ではゲ I ムセンターは 
完全に認められていてもッ f せ 
ん。すべてわじちやん達の交渉の 
結果でした。 


京#だよち'、 



—福井県 


】 I Y • S & A • 


な^^^ず^—ぶつ邮い—つ) 


マジみルサク)ド♦シや巧| 
れは僕 1 S 涙雨、 

青春シやで一 


々雨が降っていた。道を歩い 
ていると、僕の好きな (2 年 
前から)人が、誰かと仲良く 
歩いていた…失恋した。 

初恋だった。 

数秒ボ—ッとして…走った、 
走った。そしてあるゲ—ムセ 
ンタ—じ入つた。すぐじトイ 
レじ入って泣いた、泣いた。 

5みぐらいして手じじぎり 
しめていた5千円。僕じとっ 
ては大金だった。これは7日 
後の彼女の誕生日じアクセサ 
リーでも、と思ってためたお 
金だった。すべて側円じ両替 
えして、 ありとあらゆる ゲ— 
ムをやり まくった。 ぶいてい 
た。 

1時間半ぐらいたって、あ 
と勘円じなったとき、目の前 
じ out Run があった。 
最後の測円を入れた。マジカ 
ルじした。もぅこれで終わり 
だと思った。これからは入試 
じ向けて勉強でもするかと思 
つた。 

彼女が乗っている架空の世 


界だった。架空でもよかった。 
僕の隣じ僕の大好きな人がい 
る。ョ—ロッ パを走る2人が 
ぃた。 

あの人の隣じいたのは僕を 
いつもバカじしていじめてい 
る巧だった。よりじよってあ 
いつとは。何だか自分がアホ 
らしくなつてきた。 

クラッシュすること数回。 
ゲ—ムオ—バ I 。ネ—ム入れ 
どった。残りの秒で、僕はあ 
の人が僕と結婚したときのイ 
ニシャルを入れた。 〇 • 〇 …。 
じ位だった。 


ゲーセンを出た。店の前で 
「ありがとぅ」と 礼を言つた。 
こんど来る ときは あの人と2 
人で…。こんど来たときは：.。 
SEGA さん、助手席つきの 
SUPER OUT RUN 
でも出して下さいな。 

今度のテストで U 位じ…そ 
して彼女と-緒の大学じ…さ 
ぁ、ガンバルゾー…カップル 
が ぅらやましい 今日このごろ。 

雨がやんで虹が出ていた。 

僕生きてるリインタ I ナシ 
ヨナルビッグヒット•アウト 
ラン最高リ 

(愛媛県ファンキ—石井 B 

〇曼 

★淡<はかない思い出。ジ— 
ンとさまず。ボクち間ちな< 
卒業。彼女との別れ(本当は 
いない)。シクシク。テレカ当 
た〇。 


ABnIS 魅力に 
父をスイツタリ 


L 


☆僕はある日、父と母の買い 
物じつきあつて、犬山のイト 
—ヨ—カド—じ行きました。 
そこじは ABU とコンチネン 
タルサ—カスとファイナルラ 


r 一：議 m 

'..構！ M 

麵 

ップが2台ありました。 

母は買いものをしていたの 
で、そこじ父と行きました。 
うちの父はゲ—ムセンタ—と 
いうところがきらいで、しぶ 
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よ者ね） 
し読食@ 
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あずず悲 
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係！ 1し 

閱だだ減 
ラはは激 
い君巧が 
一は今り 
どで^便 
とさつち 

ム I 、 

あか 

あの 
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しぶついてきたのですが、僕 
が ABH をやらせると、びっ 
くりして いましたリ 

そして僕じ「これ、すごい 
な一。 ゲームセンタ—にはこ 
んなのがあるのか」と言って、 
感もしていました。(父は AB 
H を5回やったけど、2面ま 
でしかいかなかった。) 

それからは父もゲ—ムセン 
夕—の見方をかえて、時々自 
みから「ゲームしじいくぞ」 
と私を誘ぅよぅじまでかわっ 
たのでした。 ABH の力はす 
ごい。ちゃんちゃん。 

(岐阜県 nag 君) 
★崖体といっしよにお父さん 
の考えち大さ<動いたみたい 
だね。よかったよかった。 


巧をな思いをクせ了ごがん 
イタ vr / は 
ステキな街なんでず 


☆ U 月号(がぺージ)の B — 
TURBO さんへ。どぅやら 
私の書き方が悪かったせいで、 
あなたじ大変残念な思いをさ 
せてしまつた事を、とても申 
し訳なく思つています。ごめ 
んなさい。 

実際の話、1人旅どったこ 
ともあつて、回りから「イタ 
リアは恐いぞ〜つリ」とくど 
すぎる位言われていたので、 
全財适とられちやたいへんだ、 


とついあ一いぅ事になつてし 
まつたのです。(わまけじ、ど 
ろぼ—じも、たかりにもしつ 
かり会ってて…何とか盗られ 
る直前でかかつてます。) 

でも私じとつてイタリアは 
何があってももぅ-度行きた 
い国のひとつなんですょリ 
食べ物は安くて美巧しかった 
し、言葉もわかんない私じす 
ごく親切じしてくれた人達も 
たくさんいたし、なんといつ 
























































自衛な員ヴーで一による 

養 みぶな一い 
自衛巧員度 
巧えつ<1! 


〇 

を者ウォーリアーズのザコが 
やられるのをみるとかわいそ 
うじ思う。 

0 

銃剣を2つ持って「くノー」と 
力、「ニンジャ」とかのたまわ 
ったことがある。 

0 

を者ウォーりアーズのザコと 
犬の点数の違いに怒りを覚え 
た事がある。 

な 

11月号の「だ一めすとは、イラ 
ンド」の自衛官のあんちゃん 
が S D 1をやっている所を読 
んで、他人事と思えなくて笑 
えなかった。 

0 

小銃を持って1人で走りなが 
ら「ファミコンウォーズが出 
たぞ」とやってひんしゅくを 
かったことがある。 

〇 

迷彩服を着てサングラスをか 
け「ちっ、これじゃぁクレオ 
パトラとのデートが台無しだ 
ぜ」と言ったことがある。 

の 

アサルトプラスの女の上官を 
見て「こんな上官だったらい 
いな口」とゲーセンで独り言 
を言った。 

⑩ 

逆に航空騎兵物語の上官をみ 
て、ぶっとばしてやりたいと 
思ったことがある。 

〇 

ブルズアイを10回上やって 
いるのじ、1回もまともじあ 
たらない。 

〇…まあこんなもんでしよう。 


貪)のあった人…こ一いう人が今のはやり 
な人じゃないんですか。 

( D のあった人…単なるバカです。 

@のあった人…へッ、ヘンタイ/ 

資)のあった人…本当に自衛官かわまえ!？ 
(そこのお前どよ） 

全部あった人…完全にそまってますね。 

(福島県 AC T-B e e ) 
★全部 0 だったら最高の自衛な員？だ 
けどエラクはなれないなあ 一。 とにかく 
オモシロイ。テレカあたり。 





てもイタリアは美しい M : 

それじしてもあなたがうら 
やましい。5 年間 もミラノじ 



住んで居られたとか。できる 
事なら直接わ手紙出して、ィ 
タリアの事を詳しく聞きたい 
位ですよ、本当。ィタリアゲ 
I セン事情、書いて下さいま 
せんか？とても興巧あるん 
です。 

私も今度またィタリアへ行 
つたら、 ゲー センで P ' 
してみよぅかな—と思つてま 

といぅ事で " B — TU 
RBO さんごめんなさい"の 
あぷりでしたつ ☆ 

(愛知県あぷりさん) 
★ちよつとした誤解ちあつた 
けど、異国の文化に触れるこ 
とかでさたお2人。海外経驗 
のない私にはちよつとラらや 
ましい話でず。 


県る 
案い 
千て。 
C 似り 
t に当 
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テレビゲ I ムってけつこ I いい 
趣ホだと思ぅ。* 6.^ の道具もいら 
ないし、わ金もかしでいい。1回 
やって気に入^かったら 2#5 !aj 
や..^*6^^てもいいし、気に入った 
ゲーム^てのはたを义1面で全滅 
してもついやって^-^つ。いかが 
でしよ？ 

I 高知県むいらぷあま君 


自分了を何を言つ了るか 
分からないだけど巧は 
立派な社を人ヴ—で—だ冷 


★ども巧めまして。突然では 
あるが、使はちまたで有名な 
郵政職員である。参ったか。 
(参らね—よ)みんな年賀状 

の貝ってね！ 

ここ数年ファミコンばっか 
りして て、ゲ—センじは行っ 
てないが、高校の時じは帰り 
じよく 寄ったもんだ。 

特に熱中したゲ—ムが「夕 
イムパイロット/デイグダグ」 
「エレべ—夕—アクション」 
なんてよ、ええ、あまりのな 
つかしさじ涙ちよちよ切らし 
てんじやね！ よ？ 「チャイ 
.二 } ズヒ— 口！」 なんてのも 
あったな。 

そぅそぅ、こないだ SNK 
…じやなかつた NHK がよ、 
ソウルる輪の選手村の中じあ 
るゲ！ ムセンタ—取がしてた 
んだけどよ、ソ連人《なんち 


ゅ—言い方)が「エクセリオ 
ン」なんて鎌倉時代のゲー厶 
やつて、しかも楽しんでんだ 
から驚いたね。体感ゲ—ムや 
らした その日 じや あ、ビビリ 
まくって調子崩してよ、薬物 
使ってド—ピングでひっかか 
つちま うんじ やね—のか。 

おっと話がはるかカナダの 
方向へそれちまつたな…。な 
んてよ I 、うまい？ うまい？ 
•..，漫才やってる場合じやね一 
か…。 

話し戾して、俺は山口県の 
宇部市じ住んでいる。ニユー 
ョ—クよりち ょつ と 田舎かな 
つて感じの街だ。 

ところが、これだけの街じ 
も関わらず、ゲ—ム事情はわ 
さぶしい。俺が知つてる限り 
では、2 力 所それらしい場所 
はあるのだが、どっちもデパ 



8麵麵送资譲養送養養送養養養沒 


ブ.ノンリアス 編。テレカ当り。 



—卜の中ってんだから笑いが 
とまらね—ぜ、はははは…わ 
かしくね一か…。 

片方は台数少ないが、新作 
の入りは早い。しかし1台で 
2ゲ—ム兼用は否めない。こ 
の前も「地獄めぐり」をやろ 
うと 思ったら、いきなり訳の 
わからんシュ—ティングが始 
まりやがつて、あつという間 
じ終わつちまつたい。もう- 
方は台は多いが、ゲームは一 
昔前のもの ( RITYPE 、 
妖怪道中記などなど)という 
具合だ。 

ところで、やはり日曜日、 
休日ともなれば、当然のごと 
くガキ…—ン、打った—、大 
きィィ—、入った—、ホーム 
ラン！(何とか ごまかし たな 
:.)小中高校生の子供が群れ 
る。しかもゲー メストぞろい。 
俺ははっきり言って N 〇 T 
GAMEST なので、こやつ 
らの前でプレイして無残な結 
果を残せば、バカじされるの 
は 必至。と、 まぁこういう 方程 
式が成り立っちゃう関係で、 

こ、っいう日じはゲ—厶はしな 

、，〇 


幸い俺は日曜お勤すること 
が多いので、かみは平日が多 
い。ということは、あ一た！ 
貸し切りでつせ、貸し巧り。 
カマキリとちがいまつせ(ん 
なこたわかつとるか) そうり 
たとえべラボ1マンで1面ク 
リアできずとも、たとえメル 
ヘンメィズでアリスじ見とれ 
てて、敵じつき落とされよう 
とも、たとえ迷宮島の1面が 
とけなくとも(いい加減じや 
めい)指をさされることはな 
いのピ、ィエ，ィ。(ィエィじ 
やね—つて…) 

ところで、 これ読んでる皆 
さんは「社会人じもなつてゲ 
I ムじうつつめかすな！」と 
思つてるだろうが、傕ぁまピ 
ハタチピぜ。ハタチといえば 
大学の2、3年、浪人した巧 
なら1、2年て ところ か。大 
学生はよくゲ—ムしてるじや 
ん。だから俺も「僕はまだス 
ネかじりの大学生なんピよ— 
んのじ固め」と偽れば「グラ 
H 」 のモアィみたいじ大きい 
顔してゲームできるもんね。 
(そ、そうかな…) 

と、いうわけで、もし宇部の 


某デパ|卜のゲ1センで、平 限りで巨人を去るの惑星。 


目- PK 」 じ燃えてるべラボ 
!マンのような孜がいたら、 
声をかけてくれ！(ゲ—厶代 
たかるから…)それじや あま 
た会おうさだはる藍督は今期 


(山口県近鉄のおタク君) 
★あなたは郵政省なんてやめ 
て漫才師になつたほラがよい 
と思われまず。テレカ当り。 


シ a ウ子リをなくおり♦返す 
これがウロサ《 

シ 3 ウ子玩を？ 


☆私は：：：^歲の高校3年生であ 
る。於は高1の時じ麻雀を覚 
えた。その頃私は「リアル麻 
雀 PI 」 じ燃えていた。女の 
子が出てないのはちょっとば 
かしつ まらな かつたが、コン 
ピユ—夕が強くても、山じあ 
る牌が見えるからツキの違い 
どと思つていた。 

しかし、その甘えが破滅の 
はじまり なのであつた 。 PH 
の登場である。私はちょつと 
喜んだ。「女の子だ…あの PI 
じ女の子がついたあ…」など 
と思つたりした。迷わずじ咖 
円玉を入れる…。立直、平巧 


•:。「勝負はこれからよ」なん 
て言われちまって、まいった 
ね、 こり や。そういうやつに限 
って負けちまうんだよ、なん 
て思っていると、私は負けて 
しまった。私は何か頭にきた 
ので、その日はもう PH をや 
らなかった。 

夕の日また P めをやったり 
…強い！ピが私は性格上、 
強いゲ—セン麻雀はうちのめ 
さなきや気がすまなかった。 
それじデモ画面のしょう子の 
目が私を見ている。 

…ふっ、まいったな、俺じ 
ほれちまったか、 しよう 子… 

















などとわけのわからないこと 
を思つては伽円玉を投入する。 
そしてまたやられ、また測円 
を…。これがうわさに名高い 
「しょう子現象」であつた。 

一般に「しょう子シンドロ 
—ム」と言われるこの現象は‘ 
外科的じは絶対治せない。本 
人のやる気次第なのである。 
つまり、しょう子を全部脱が 
しちまつて「もういい や」 と 
思うようじなるか、 n テンパ 
ンにやられて「もういいや」 

と思うようじなるか、この2 
つしか治す方法がないのであ 
る。 

しかし、前者は3年じ1度 
のラッキ！ボ1ィか、并手〇 
介級の腕じやなきやだめなの 


，られたり、狮円入れて、自分が 
第1ツモをツモ切りしたら「口 
ン、平がどら 2」 とか言われ 
ちゃつたり、人が苦券して親 
ッパネあがつたらいきなり「リ 
I チ、カン、ツモ、立直、自 
模、ドラ U 」 とかやられたら 
誰ピつて「もぅいいや」と思ぅ 
ものである。 

諸君。これが拾の「しよう 
子現象」の研究結果である。 
しよう子を見たくて、やられ 
て「ゲロゲ ロ」 とか「アツチ 


☆つい最近のことでした。僕 
と友達 A で某ゲームセンタ— 
へ行きました。そこで見ては 
いけないものを見てしまつた 
のです。 



ョンブリケ」を連発している 
諸君。-刻も早く「しょぅ子 
現象」から巧け出してくれ。 

P•S ちなみじ PW はあ 
の「かすみ、勝つちやつたぁ 
I 」 を聞くとメチヤ腹が立つ 
ので、舊体を壊す前じやめた。 

(東京都ジャン" YMO * 
マイケル•ビンセント君) 
★「しよラ子シンド□—ム」 
の患者達の-刻ち早い回復を 
がる…。合掌。 


ベろポお劇？ 

い—え喜劇でしよクか？ 


それは必死になつてべラボ 
I マンをやつている大柄な学 
生でした。しかも、その人は 
じぎりこぶしでコンパネをぶ 
つたたいていました。画面を 


J 繼 

を 


、\本 

姜 i 夏 

I 思茲說 I 




見ると、 W 面の B ベラボ—と 
ゾルタンじいじめられていま 
した。 

その時ですリ「グシャツ」 
といぅ音とともじコンパネが 
...。その人は荷物をまとめて 
さつさと逃げていきました。 
僕達は1み間ほど動くことが 
できませんでした。 

ナムコさん、ベラボ—マン 
はストリートフアイタ—みた 
いなラバ—タイプじすれば、 
こんなことじはならなかつた 
と思いますよ。とくじこのゲ 
—ムはボタンを強くたたくの 
で…。 

(岡山県デイヴ•モ—リン 
君) 

★あの—、ラバ—タイプのボ 
タンでなんて、やりに<くて 
大変だと思ラんでずけど？ 
しかしこの学を、体育をか何 
かじでも入つでるんでしよラ 
か。巧るベさ怪力=: 
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美味しん巧主？ れとを単なる貧巧を？ 

戲禽猫《© 

by TOTO 





パロデイブ■ム 

大が 


☆覚蓮巧と東仙巧はすごく貧 
乏で、ついじ食べるものがな 
くなつてしまつた。そこで2 
人はデパートの試食コ|ナ— 
へと向かつ た：，。 

。操作法 

トラックボ{ルとボタン1 
つ。トラックボ！ルで、生人公 
を操作し、試食コ{ナ！でボ 
タンを連射リおばさんが「も 
うよし な」と言うまでは終わ 
らないぞり： 

面が進むとウイッキーさん 
や街かどテレビなどじつかま 
つてし まう。 もしつかまると 
タイムロスピ。をデ パ！ 卜を 
クリアすると感動のエンデイ 
ングがキミを待つているぞ。 

《卞葉県常連じなりたい) 
★試食 n ! ナーへ巧かラのが 
ちよつと恥ずかしいアナタに 
オスス '>< .のゲームロちつと 
細かい巧ち考えてみてちよか 
つたかち？梅でしよラ。 


囊養 i 囊囊囊祭囊囊囊 i 養烫囊 


数がかないくらい*6^ 

「かゎぃぃか^^ CH - r :」(ゎ前は秩父山かリ) 
しかし。ハワ I ドリフトがをく 
パヮ1ドリフタ1ズはを^^^1-©てくれぇぇ1つ。 


T (長野県ひつじ君】★やはり光子力研 
究所のプ—ルから出て < るのでしょラかの： 


©み©令 


クタ？ 

おが惑星？ 

☆西暦 21 XX 年、人類は第 
2の地球を求めて惑星探索機 
じのりこみ、宇宙へと飛びた 
つた。科学者、技術者、軍人、 
ゲ—メスト編集部員…数多く 
の人間がこの探索機じ乗りこ 
んでいたが、その中じ1匹の 
わさるがまぎれこんでいたと 
は誰も知らなかつた。 

探索機は順調じ飛行を続け 
ていたが、ある日 N 細星雲か 
ら来た宇宙船と衝突してしま 
い、なぜかおさるだけが宇宙 
じ放り出されてしまつた。 

「ぅき？」… 目覚めたわさ 
るが見たものは広大な大陸で 
あつた。どうやら、おさるは 
見知らめ大陸じ来たらしい。 
おさるはそこで暮らすことに 
した。 


数週間後、あの探索機がお 
さるの住む大陸に着陸してき 
た。そして侵略をはじめたの 
である。わさるは激怒した。 
自分のものである大陸を人類 
にわたすわけじはいかない。 
わさるは戦ぅことを決意した。 

ゆけ、わさる=:奴らの侵 
略をとめるじは「おさると」 
しかないのピから…。 

02本のレバ—でおさるを操 
作せよ 

前進…レバーを2本とも前 
じたおすと、おさるはホきま 
す。ただし、如步1$上連続し 
てホくと足がもつれて転んで 
しまいます。 

を退…レバ—を2本とも後 
ろじたおすと、おさるはブレ 
イクダンス(厶—ンウオ—ク) 


をしながら後ろじ下がります。 

転回…レバーを1本だけ上 
じ入れると、わさるは方向転 
換しますが、 あまり 連続して 
転回させると当然のごとくお 
さるは目をまわして倒れてし 
まいます。 

横転…2本のレバ—を同じ 
横方向じ入れると、わさるは 
転がつてくれます。ただし、 
おさるは止め方を知らないの 
で、障害物がない限り、か久じ 
転がつていつてしまいます。 

〇 攻撃法 

通常、おさるはアメリカン 
クラツカ—で巧撃することし 
かできませんが、レバ—を2 
本とも外側へたわすと、おさ 
るは急じ考えはじめます。そ 
してボタンを押すと、なんと 


by ナムコッコ 


わさるは九連ま燈をツモるこ 
とができ、敵じ多大なダメ I 
ジを与えることができます。 

リフトゾーンと呼ばれるひ 
ょぅたん形のホく光る場所の 
中、むじ乗ると、わさるは高く 
ジャンプして昇龍拳をぅつこ 
とができます。もちろん連射 
も〇 K です。 

さあ、君 も 「わさる と」 を 
プレイし、思いつきり爆風を 
あびてみないかり 

(静岡県港かっぽれ君) 
★おさる大巧さ男のお君先生 
おススメのグ—ムだ。これ 
をプレイしたら雑君先生をラ 
れしさのあまり「ヨロレイヒ 
〜ッ」と原稿を落とさな<な 
るでしよラ巧松のテレカ当 
Do 































































☆僕は中学 3 年のゲーム狂で 
す。をう受験は目の前だとい 
ラのに、ブームじつ巧りっぱ 
なしの S 曰です。 S 曰毎曰朝 
から晩までグームセンターで 
グームをやりつブけ、家に帰 
って右、ひまさえあればファ 
S コンを必死でやっています。 
こんな撲は完ぺキなグーム狂 
です。 

白分でを、このままこのよ 
ラな生活ヴつブけば絶がじ志 
望校じをちることはわ巧って 
し、るんです。それでち、いつ 
ちいつお頭に中はブームのこ 
とばっ方りで、勉強などたん 
気におな0ません。 

いったいヴームとは良いち 
のなの巧悪いをのなの巧9 

僕は今、グームヴちのすご 
<悪いもののよラに思えます。 
ブームのせいで、僕は良い高 
校に入れすじ、良い会なじ勤 
めることを出来すじ\一生つ 
らい仕事をしなければいけな 
いの巧と思ラと、ゲームガ悪 
いちののぶラじし巧みえない 
のです。そんな事までわ巧っ 
ていてち、次の曰にはゲーム 
ヴやりた<てたまらな<なる 


のです。こんな僕はいつたし、 
どうしたらいいのでしよラ9 
〔岡山県-匿名希望君） 
★答：なるほどなるほど。確 
なじそ一だそのと一り。諸悪 
①根源はブームに有り/と 
ゆ一ことでとりあえす君はハ 
ン7—を用意し、 ゲーた ンへ 
ブ〇パやる事はちラむ巧つ 
たな。すあたり次第にブチ壊 
せえええ/これで君の松 i みは 
解消だ。 

とりあえす、手近に ブーム 
さえなければ、グーム巧らの 
誘惑おないとゆ一わけだ。 

ちし ブチ破壊の時に君を誰 
巧ヴつ巧まえようとするなち 
しれない。ちしそ一なつたら 
素直じつ巧まつちやおラ/ 

そ一すれば、君はグームどこ 
ろ巧7ンガを TV ちない、受 
験生じとつてはまさじパラブ 
イス銀ミ可へといざなわれる事 
でしよラヴモア-ラッキーロ 
俺は行きた<ないけど。まあ 
とりあえすヴんばつてな。ヴ 
-乂ス S の名はだすなよ。じ 
や一ね。 

〔グー乂ス h ①無茶苦茶こと 
雑署保父） 


. 佐々木無宇君） ★アリス=景清〇 

をな婆の八こ-ガ-ルなぞは見たくないをのでず。 


—下 AO 君）★なんて悲しい…。 


(巧蔚り県 MPS - 

丄（東京都 LAND 君）★しめ切 
りはネムが原稿をあげる曰のかし前 
でず。（だいたい2日曰ごろかな？） 


ク《回甥一 
渥福讀 
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寮窺はどがみ V すかク 


☆ビデオゲーム基板、バブル 
ボブルを2万500 0円2：$上 
で売ります。買ってくれた人 
にはセガゲー厶ミユ—ジツク 
VOL 2 をさしあげます。ま 
ずは W ハガキでリ 

(〒漸岡山県ま山市日上 W 
—1 加治雅費) 

な キヨ I ワインタ—ナシヨナ 
ル製(アナログ RGB 対応) 

の業務用ゲームコントロ—ル 
Box に基板タイムパイロツ 
卜をつけて1万5 00 0円で。 
手渡し希望。 W ハガキで連絡 
を。 

(〒桃埼玉県藤巿お町 4 — 



景気はどラでずか？ 


4 I 9 高野哲也) 

☆ビデオゲー厶基板、グラデ 
ィウスを1万円下、ブラッ 
クドラゴンを1万2000円 
〜1万5000円、ダブルド 
ラゴンを8000円2：$下、ス 
カイキッドを6000円 (2:$ 
上全て完動品)、グラディウス 
H (新品)を7万〜7万50 
00円ぐらいで。これらの基 
板は全部まとめてなら9万円 
で。また、 PC エンジン本体 
を1万円で売ります。 W ハガ 
キじ希望の品を書いて送って 
くピさい。 

(〒祝群馬県藤岡巿相生町 
測 In 松本清志) 

☆セガ GMVOL 3、 n ナミ 
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(長崎県の言葉 H ゲームキヤロット住吉提供) 
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GMVOL 4 、GSM セガ1 
スぺ—スオデッセィ•グラデ 
ィウス H (む上すベて CD ) 
を各10 00円で売ります。 
W ハガキで連絡して下さい。 
わまけじちょつとしたナム n 
グッズをつけます。 

(干 W 福岡県福岡市早良区 
祖原に一じ一 2瀬口暢之) 
☆セガマーク山のソフト各種 
を1000〜3000円で-！!巧 
ります。たくさん買つてくれ 
た人じは付属品のプレゼント 
や値引きもします。送料はそ 
ちらでもつて下さい。とりあ 
えずリストを送りますので、 
W 円切手同封で連絡を。必ず 
返事を出します。 



少が：.^ 

式わ2 


(〒做静岡県清水市入江2 
下目 3 — M 青木哲也) 
☆セガ.マスタ—システム(新 
品同様)じアフタ—バ—ナ I 、 
エイリアンシン ドロ— ム、ファ 
ンタジ I ゾ I ン、アスト ロウ 
ォーリア I 、口 I ドオブスウ 
才—ド、ハングオン、青春ス 
キャンダル、ザ•ブラックオ 
ニキスをつけて1万円2：$内で 
売ります。(ただし RF ケーブ 
ルとジョイパッドがありませ 
ん。)買ってくれた方じは NG 
などをオマケします。希望価 
格を書いてを復ハガキで連絡 
を0 

(〒舰山形県酒田市駅東2 
InIW 大場智洋) 


す。まずは W ハガキにてご連 
絡下さい。 

(〒舰 IW 岐阜県可児市大 
森臟 —1 道家栄治) 

☆ゲーメスト創刊号からが年 
8月号までを売つてくピさい。 
希望価格を書いて W ハガキで 
連絡を。 

0下 W 神奈川県川崎巿多摩 
区宿'河原日 — W — 3川浪吉 
五) 

☆ゲーメスト創刊号〜№9ス 
ラでも可、美品希望)、ゲ—ム 
基板サィコソルジャ—を適価 
で譲って下さい。送料当方負 
巧。連絡は W ハガキで。 

(〒似 Is 静岡県志太郡大 
井川町上小杉 16 日 2 阿部 
真 I ) 



樣黨 I 親 XI 


な アーケ I ドゲ—ム、グラデ 
イウスをテ—ブルごと買いま 
す。完動品、水平パネルじ限 
ります。モニタ—サイズ、希 
望価格、程度を明記の上 、 W 
ハガキで。 

(〒脚青森県八戸市大字妙 
字油义巧の义保徳一方堀 
井悟郎) 

☆ビデオゲ—ム基板、イシタ 
I の復活を 2 万円前後で譲っ 
て下さい。1番安く譲って下 
さる方じは、ジャレコと日物 
のゲ I ムミユ I ジックの CD 
か、セガマ—ク m+FM+ 力 
セット 5 本セットのいずれか 
じドラスピとワンダ—モモの 
ポスタ—をつけて差しあげま 


☆ゲーム基板、熱血高校ドツ 
ジボ—ル部 (KIC — 辦 DX 
用のハ—ネス付)を、あなた 
のダブルドラゴン(インスト 
ラクシヨンカードと説明書付) 
と交換して下さい。送料こち 
らもち。まずはハガキでご連 


絡下さい。 

(〒咖岐阜県岐阜市上材木 
巧 WI 1 ブライトリブイト 
—舰小川誠) 

☆私とファイナルラップでバ 
トルしたい方、ゲ—ム大好き 
な方、お手紙下さい。老若男 
女問わず。返事はすぐ出しま 
す。 W 円切手同封で。 

(〒规埼玉県浦が市大字大 
間木 159616 S 宅正典) 
☆全国のグラ H 大好き、ビデ 
オゲ—ム大好きのみなさん、 
僕と文通しましよう。男女問 
いません。お願いします。 

(〒抓—の宮城県栗原郡- 
迫町王沢字狐崎津田 
が幸) 

☆全国のゲ—メスト愛読者の 
皆さん、ゲームなら何でも好 
きという方、僕と情報交換を 
しましよう。性別(才カマは 
お惭わり)年齢はこだわりま 
せん。近い所から遠方の方々、 
よろしく お願いします。返事 
は W 割書きます。 

a 下 W 福島県原巧市小川巧 
淵矢沢恵司) 


1 



★皆さんからのお便り、ィ 
ラスト等、なんでちお待ち 
していまず。イラス K を八 
ガキにかく場合は黒インク 
を使つてくださあああい。 
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色がやか画面が美しく 
連が機能ががい了いミ 



SVG 8000 EX ¥34,800 


• 尝巧白のによ0画面がキ 
乂こまやか S 运である 
• カラー調整がガんたんにでぎる 
• 獻ゴのスピ ー K 力備できる 
• 連おはすベてのボタン （ 6個） 
で 、できる 

• テレビのビデプ端子に接続する 
だけです 



アルゴスの戦± 2 

0, 

• 0 

0 

0 

アテナ 1 

0, 

，〇 

0 

0 

アレスの翼 1 

2, 

，〇 

0 

0 

イーアルカンフー 

7, 

|〇 

0 

0 

ゥィズ 1 

0, 

，〇 

0 

0 

戦場の狼 1 

0, 

1 0 

0 

0 

バラデューク 

8, 

.0 

0 
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青春スキャンダル12，日日日 
ディグダブ II 日，日日日 

ヤンチャ丸 12，日0日 

モモ〕12日％ 12,000 

サーカス チャ リー 8,000 
女兰四郎 12，日日日 

ドッジ ボール 2 5,000 


ソンソン 


7, 

，〇 

0 

0 

ドラゴン バスター 


7, 

• 0 

0 

0 

ラッシュ呂クラッシュ 

1 

1， 

|〇 

0 

0 

究極タイガー 

4 

已， 

,0 

0 

0 

奇々怪々 

1 

5, 

|〇 

0 

0 

ァッポ ー 


8, 

.0 

0 

0 

お者 II 

1 

2, 

, 0 

0 
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上記のソフトは一例です。その他在庫が多数あります。 

希望のソフト名を書いて送ってくれますと、詳しい資料を送ります。 （60 円切手3枚同封） 


お申込方法 


♦ハガキじ住所-氏名.電話番号-年令-希望の商品 
名をハツキリ書いて送って下さい。 

•代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

•商品到着後、1週間义内なら返品自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

• 3ヶ月間保証書付です。 

•アフターサービスは完全ですので安/！:、してく ださい。 


Shin を画 

干663兵庫県西宮市段上巧 8-3-19 


TEL -0798-53-5726 




















ついにあのビッグコアが/触手が/モアイ様 


が/動いてしまラのだ-つ//(巧手/) 



「ドラゴンを見て下さい/」と…。 


信じられるかな？この素敵な女性が 
ぁのアニメ版「沙羅曼蛇」、 

そして U 月茄日に発売されたその続編 
「膜想のパオラ」のプロデューサーなのだ/ 

熱く語る悪の魅力、ドラゴン 
そしてグラディウスへの思い…。 

はっきりいって、ぶったまげました。私は。 

インタビュア I : 栗原 桃郎助人： オタヤン& 漢 



グラディウス•ワールドへグ： 


アニ X 「塞夏嘘」 
インタビュ I 


n ナミ•メデイ MPKSg ( 映 iMwisan) 

高梨由美 子さん 


—さんが、このビデオをプ 
ロデュ—スされる事になった経過 
を聞かせていただけますか？ 

高梨…私は八部の責任者を 
しているんですけれども、コナミ 
に入って最初に企画した作品が前 
回の「沙 i 蛇」だったんです。 
その前は角川書店でメディアミツ 
クスを担当していたんですが、実 
は昔から「グラディウス」に魅力 
を感じていて、できれば^:^し 
てみたいと思つていたんです。 

もぅ ひとつ、私の個人的な思い 
なんですけれど、ドラゴンにすご 
く魅力を感じていまして、「偉大な 
る那悪なもの」つていうか、邪悪 
でも偉大であれば魅力を感じるっ 
ていうか…。奚) 


それで、当時 FC で沙®蛇が 
出て時期も T 度よかったし、スタ 
1 ゥォ ーズみたいな3部作方式で、 
まず 始めに第2話の「沙 i 蛇」 
を^化して、そこで語られてい 
なかった秘密が明かされる、 とい 
ぅのが第1話に当たる今回の「沙 
*1 义蛇べ—シック.サ—ガ•辟憩 
の パ オラ」 なんです。 

ドラゴンへの思いで 
つ<0ました 

富梨…サラマンダーといぅのは 
辞書には「火トカゲ」と化ている 
四ツ足の動物なんですが、ゲ—ム 
の方に出てくるドラゴンも日本的 
な体の長い「龍」なので、今回は 


それで行き ましようとい、 r # で、 
監督の烏海さんに2つだけお願い 
をしたんです。 

1つは、キヤラクタ—デザィン 
を美樹本さんにやつてほしいと… 
これは前からの私の思い入れなん 
です。奚) 

もう ひとつは、映画の「ドラゴ 
ンスレィ -1 J やアニメのドラゴ 
ンを見ると、必ず全身が写つてい 
て、しつぽまで見えてしまうとス 
ケ I ルが小さくなつてしまうんで 
すよ。だから、ドラゴンの全身を 
絶がに写さないように、それだけ 
をお願いしたんです。 

それで、ストーリーを読んで話 
し合つていつたんですけど、とに 
かく監督におをいするたびに私の 


ドラゴンにがする思いをお伝えし 
ていったんですよ。で、第1作が 
できて みると 私が思っていた通り 
のドラゴンの描き方ですごくぅ 
れしかったんです。 

それで「沙靈蛇」が出ホも良 
くス売れ行きも好調でしたので 
な： if えていた通り第1話にあた 
る「ベーシックサーガ」と第3話 
にあたる「アドバンストサーガ」 
も作って、ア—ケ I ドや FC に加 
えて アニメー ションでもグラディ 
ウス3部作を完成 させよぅと。 そ 
れスそれぞれが単体バラバラな 
のではなくて、全部を含めてコナ 
ミのグラディウスワ I ルドと なつ 
て何かが起こる…とか、考えてい 
るんで^^。 


ひとつの IW を 
っくりたい 

—{夫際に^に立ちあってい 
て、前作と感じの違う占等は？ 
富梨：•前作ではとにか i 言い た 
い事があ导ぎてセリフも多かっ 
たのですけど、今回は戦闘シーン 
がかな^ くな っていましたね。 
音楽も格調高い感じに仕上がって 
いて うれし かったです。 

——やっぱ备闕シーンなんかで 
ゲ—ムのアレンジ曲が流れる とい 

高梨…ええ、今回も入ります。 
試写をの時にも、そうい、っ場所で 
「お—っ」と声がするんですわ。 
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そんなこんなでアニメ版サラマンダは 11 月 30 
曰発売/価格は1万2千邮0円。 



——すると今回はドラゴンは… 

高梨…出てくるんです奚)。こ 
れは出てもらわないと困るんです 
(笑)。3部作を通して、やっぱり 
核になっているのはドラゴンなん 
ですよ。つまり、バクテリアンと 
いうおのない敵の具#^したもの 
が、サラマンダーなんです。 

私は「悪」ってすごい魅力があ 
ると思うんですよ。悪が貧弱だっ 
たら、やっぱりつまんないですよ 
ね。だから、戦う敵は強くなけれ 
ばいけない。やっぱり、仕事とか 
であっても、これだったら負けて 
もしょうがないっていうよ、っな大 
きな敵に出をいたいという。「友達 
に出拿っとは、好敵手に出会、 r # 
だ」なんて言葉もあるし、瓜が通 
うって事は、やっぱり相手もそれ 
だけのものがあるって事でしょう。 
だから、「本当じ戦ったんだ」って 
い、义美感がもてればいいんだと思 
います。そういう思いが、こうド 
ラゴンへの思いにつながったとい 
うか。 

——なんでも、今回はパオラとい 


——先日も、小が沢さんとい、み 

にゲームやアニメ、映画といつた 
多くのメディアが一緒になってひ 
とつのパワ—を生みつつあるとい 
うお話をうかがいましたが、その 
波の先駆けが前作の「沙 i 蛇」だ 
ったわけですが、そういったクロ 
スメディアにがして可能性を感じ 
ておられるのでしょうか？ 

高梨…その通りなんです。活字 
や音楽、ゲ—ム、といったひ 
とつひとつのもの室わせて、1+ 
1+1が3でなく5にも W にもな 
るような世界を作るメディアミツ 
クスというのをしてみたかつたん 


です。個人的な事なんですけど 
(笑)。で、それはゲームからでも 
小説からでも、どこから発しても 
1つの宇宙ができればいいんだと 
思います。 

好敵手に出会 I つ 
といラこと 

I ス，メカ靈貪た 

どぅもゲ I ムでい、っ「グラデ 
ィウス」のょぅですね。 

高梨：•そっなんでてタイトル 
は前作を引きついでいますが、今 
回の世界は「グラディウス」です。 


うきれいなお姉さんが出てくるそ 
うですけれども。 

高梨…ええ、デザインができて 
きてすごくうれしかったのは、こ 
うい、っ美女の役って、いつもこう 
美形なんだけど氷のようながたい 
キヤラクタ—でしよう。でも、パ 
オラは本当じ、ほわっ…とした、 
少女のようなキヤラクターだった 
んです。それで、あぁこれはわか 
ってくれてるな、と思いました。 
例えば、ドラゴンも、ただ強いだ 
けじやなくて、やさしさや静けさ 
^わ備えているなら、それもま 
た魅力となるでしよう。そういう 
キヤラクタ—の奥深さを化せたん 
じやないかな、と思います。 

作品が生をるとは？ 

——前作を見せていただいて、ゲ 
—ムのアニメ化というより、あの 
作品で描かれた世界の一部みがゲ 
—ムになつたとい、っ気がしました。 

ム局梨…そう思っていただけたな 
ら大成功です。 

-目も化るのですか？ 

高梨…ええ。「沙奪叟蛇」の戦い 
の後、惑星フティスが立ち直って、 
若者達のずる宇宙がどうなるのか、 
バクテリアンとの戦いがどうなる 
のかという、グラディウススト— 
リ—の完結編として、「アドバンス 
トサ I ガ」が出ます。もう、同じ 
スタッフがそのまま®:&に入って 
いて、来年2巧を聞のまぶです。 

やはリ、こうい、っ^というの 
はノリが大切で、同じものを作っ 
てもおもしろさが全然違うんです 
ね。思い入れで作品が生きるとい 
、つのが、こういうクリエイテイブ 
な仕*していて一番のよろこび 
ですよわ。だって、誰がやっても 


こんなインタビューなら、いつでちやりたい/ 



同じなんていうんじやつまんない 
で t んね。機械の計算で出るも 
のじやありませんし。だから重要 
なのは、作品にどれだけ思いをふ 
きこめるか、それと実際に現場で 
仕10|.^して下さる監督さんやアニ 
メーターさん達にどれだけハィに 
なつていただけるか、あとは信頼 
関係ですょわ。うれしい事に、ス 
タッフの皆さんがすごく頭張って 
下さっているので、きっといい作 
品になると思います。 

——では、ビデオを見る読者の皆 
さんに直接メッセ I ジを…。 

高梨…ドラゴンを見て下さい。 
奚)あと、どうせ戦、っんだったら 
強い敵と戦ってほしいです。なん 
かすごい大人ぶった言い方をしち 
やったけど。(笑) 

——< r 日はど、^>>^34^がとっござ 
いました。 











長^ 


全グー乂ス h 読まに告ぐ!！ 

「ブラデイウス] H 開発ブブ ザー 



<ご I キ.窓> 

お菊しむかなじ憐する映 I が I 化がをの化の跑を帷をなむすべての巧か 
♦操;よ3ホミエ楽株ぶをが:に祕寸るものとします。がな。）あおけみを 
ら。で必をを々;上3己をホおをコナミ T - 裳巧ぶをれじおおじてが渡し 
たもめとさ甘てぃむだきます。 




さあ、どうする=: 

プレイ^^—としての君の経験と 
銳い考察が活かされるか、奇想天 
外スケ—ルの大きな君の発想が陽 
の目を見るか、斬新かつ乂おな吾 
のブラフィクスが画面の中で急づ 
<か…それは君次第だ=: 

次の内容をよ < 読んで、ヴ—乂 
ス S 読者のプライドををつてどん 
どん參加して < れ。 

吾の開発者へのスタ — h じなる 
かちぶ。 



n ナミはこの秋じ「ブラディウ 
ス m プ□ジ H ク S 」 チ—ムを結成。 
来年の発売じ向けて大き<動きだ 
している。圧倒的な成巧をめざし 
て=: 

そこで 

ヴームを知り、誰よりをヴーム 
を愛する「ゲー乂ス S 」 読者じ的 
をしぼ〇、君たちのアイデア、頭 
腦、経験、按術を投入してほしい=: 

n ナ S からヴ—乂ス S を通じて 
要請があつた。 


♦募集要項 ♦ 

覇暨 

昭お掷年巧巧！資から昭和 
S 年1巧狐 a まで 

磊切- 

昭和則年！巧が良消®有効 
案表- 

昭和脚年6巧宋発売8月号 
のゲ—メス h 誌上 

【実施要項) 

募集は部門別募集形式をと 
り、る部門の優秀作蟲を厳正 
な審蒼によ〇選がし、表彰い 
たしまず。優秀黄に轰華裔攝 
を進呈。 

【募集部門) 

①アイデア部巧 

侧•背累、仕鉛けについて 
炎の背累、かの結覇の 
背寮など 
•ボス敵についで 
ゴーレム、ドラ n ン等 
•プレイヤーのパワ—ア 
ップについて 
•その他 

^必ずイ XI ジラフスケ 
ツチを添付のこと。 

感イ X— ジイラスト部門 

獅•背累じついて 
•ボス敵についで 


•その他の敵についで 
•その他 
{寒集要領} 

A4 サイズの レポ！ K 用紙 
またはデザイン用紙を使用の 
こと。必ず封盡にてお願いし 
まず。特にイラス K などを巧 
の場合巧れないよラにご注意 
下さい。 

募集巧紙じアイデア部門、 
V 乂 I ジイラス h 部門の别、 
を所、巧を、年齢、性別、職 
業を明記して下をい。(塞さ方 
参變 
賽虽 

♦叢優秀黄 

•グラディウス n •オリ 
ジナル基板 

アイデア部門、イメ！ジ 
イラス h 部門ミ…各1名 
•拳優秀ち 

•沙羅曼蛇•才 U ジナル 
基板 

アイデア部門、 vx! ジ 
イラス h 部門……る一を 
||^タイトル函菌にあなたの 
名前を審を么みまず。な 
おこの基板は業務用には 
ご攘預できません。 
•入賓 


•グラディウススタッフ下 

シャツ . 如名 

• 參加賓 

•グラディウスオリジナル 
テレフォンカ1ドミ欄を 
(參加者のやから抽選) 
累て塞 

テ邮東京都予巧旧控神巧 
神保的 3— 巧 

n ナミ株式会社 G 川プ a ジ 
H ク h チ！ム宛 
【ごま意) 

•寒集作蟲は返却しません。 
•募集作品の著作権は n ナ是 
工業株式会なが所有ずるを 
のとしまず。 



を健： i ナミ株式を社 
祿賛…「月巧ゲ— 
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-メスト。インジヤーが 


最優秀賞は鹿巧島の藤原城禍さん(かを * >^2) 

『ダ•ム 7V •々に細を』 

応募総数ほ6篇り52名)。そのすべてが力のこもつ 
たすばらしい作品で、選び出すのが困難でしたが 
…。激論の末、選ばせていただきました。 


帝優秀作1 賞金日万円と盾 

「ゲームフ IJ ークに祝福を J 

鹿児島県藤原城關 （1 日歳女性) 


n 席 I 賞金3万円と賞状け名) 
「デュアルウェイの青春 J 
和歌山県岡見頼子り日歳） 
「いまどをのグーム」 

長野県获原冬樹 （1 日歳） 


「2商 賞金2万円と貨状 （3 名） 

「グームフリークはグラ II とがれる J 
東京都井之上正浩巧日歳） 

•■純铃なグー7—として言いたいこと J 
愛媛県八塚国博 (17 歲） 

「思い出、そして未来への期待 J 
大阪府多根清史巧日歳） 


「3商 質金1万円と賛状 （4 名） 

「グーム t ンターはなぜ悪い J 

大阪府高橋巧り7歳） 

「僕とグーム 

奈良県山本靖彥 （1 日歳） 

「女の子がグームセンターに巧かない理由 J 
宮城県高嶋涼子(に歳） 

「八イスコアと受お戦き J 

長崎県田リ1き(引歳） 

Bf ¥] 図書券3,邮日円分 
「ゲームセンターについて J 

鶴田秀明 ( M 歳） 

「グームセンターのあるべさ姿」 

東京都朝島友隆巧日歳） 

「つらい思いをして グー ムをやった援験 J 
新漏県位藤正人 (14 歳） 

「私とゲーム J 
岡山県大谷勝り9歳） 
「ビデオゲーム業界に物申ず」 

東京都美馬政宏(引歳） 
「グラディウス II のあ力 J 
岡山県藤井英一り6歳） 

「ゲームのある風ち」 

長野県丸田靖 (17 歳） 

「グームはどラしてダメなのか」 

岐阜県司巧俊二郎り日歳） 

「なぜグームはよくないのか」 

秋田県佐々木健司り日歳） 

「時事情報」 

秋田県佐藤清光 


恨別貨 1 

「子供に健全な遊び場を J 

長野県島田武(オペレーター) 


を加貨 I その他全ての作品。 



グーム懸賞論文私の主張 



ゲームフ3\|クにが福を 

鹿巧島県藤原城禍(高校2年) 


「何故、グームたンタ—じ行って 
はいけないのか？」 

この疑問は、ゲ—ムフリ—ク (マ」 
こでは腕は考えず、単にグ—ムが 
好さでたまらない人々と解釈して 
下さい)なら誰でち-度は持った 
ことがあるに違いない。現在、ゲ 
I ム t ンタ I への立ち入りを禁止 
ずる校則は多くの学校じ定着し、 
ル•中•高校生ゲームフリ—クた 
ちを不当じ圧迫している。 

しかし、僕達をここへ追い込ん 
だインべ—ダ—.ブ—ムは、他の 
娛楽じ比べて非常じ進歩の速い n 
ンピユ I 夕•グーム界では遠い過 
去じ過ぎない。(実に、をラ W 年ち 
前のことだ。)多くが変わった。 
それなのじ、校則とそれに伴ラ 
「不良」のレツテルは W 年前と何 
等変わることはない。これは、あ 
まりじち不条理な状況だ。ゲ It 
ンの外では不良とそしられ、ゲ— 
t ンじ行けば補導員や不良じ苦し 
められ…。ゲ—ムが好さだといラ 
ことは全然悪いことではない。そ 
れなのじ何故、今でちこんな状況 
があるのか？そして、僕達じは 
何が出来るのだろラ7 

そんな疑問じ巧ずる考えを明ら 
かじし、聞いてもらいたい。それ 


が僕がこの論文を書こラと愚った 
さっかけだった。 

全ての発端は「スぺ—ス•イン 
ベ—ダー」だった。大ブ—ムじ伴 
って金目当ての犯罪が続出し、そ 
の抑制策としてグ—センへの立入 
りが禁止された。ブームが下乂に 
なったをビデオゲ—ム自体が忘れ 
られ、やがて自然消滅したなら、 
それで問題はなかった。 

だが、『ゼビウス J を皮切りじビ 
デオグ—ムは A V 面じおいて急激 
な発達を遂げ、文化雑誌にビデオ 
ゲームの記事が載ることを珍しく 
なくなり、とりわけゼビウスはい 
わゆる文化人に大ウケし、ビデ 
才•レ n — ド化の先駆けとなった。 

この時からビデオグ—厶は「文 
化」と呼んでち差し支えないちの 
じなり、それに伴ってフリ—クの 
意識ち変化ずる。概して、どんな 
分野じおいてちフリ—クは論争好 
さである。ビデオグ—厶はそラい 
った論争のネタじなりラるほど奥 
の深いちのじなった。こラしてグ 
I ムフリ I クの尽さる事のない論 
争が始まった。 n スリ、ギアガチ 
ヤといったモラルの問題、面白い 
ゲ—ムとは何か？オペレ—夕— 
の態度じついて…しかし、真っ先 


に誰もが考えなければならなかっ 
たのが他ならめ「ゲーセン立入禁 
止」である。 

「ゲ—セン立入禁止」じ関ずる学 
校側の言い分は、大方どこの学校 
でち「不良の溜り場」「金と時間の 
浪費」である。親しみのある店が 
ある人達じは、特に前者は納得の 
いかない所だろラ。 

実際、ゲ—センが新風営法で営 
業時間を規制されてからといラち 
の、特に XI カーの直営店は、照 
明を明るくしたり店員を増やした 
りと健全な雰囲気作りじ努めてい 
るし、僕もある店(直営ではない) 
の手洗いで「ここで夕'八 n を吸っ 
た人は警察に通報します」といラ 
はり紙を見たことがある。しかし、 
こラいった努力が報われているか 
といラと、決してそラではない。 

(特に地方)相変わらず校則はゲ 
I セン立入禁止だし、ゲ—センに 
いると ころを 見つかれば問答無用 
の厳しい罰則が待っている。 

何故、オペレ—夕—の努力は報 
われないのか7それはおそら<、 
ゲーわン側がどんなじ努力しよラ 
とち、学校側じはそれは無意巧な 
ことだからだろラ。照明が明るく 
なろラと、店員が増えよラと、教 




















をフ□フィール…藤原城駒。実は 
女の子。鹿巧島ホで离巧2年を 
している。 r 私にはもはやコンピ 
ュータで飯を食っていく道しか 
残されていない J と嘆く彼女で 
あったが、妹（中 2) も藤原景 
清というペンネームを持つゲー 
ム大好き人間なのであった。 

♦受貢の言葉…う一む、でも本当 
じ信じられない/読み返して 
みるとすごく激高した文章で、 
これが人様の前に出るなんてハ 
ズカシイ/ でも人に読んでも 
らいたい一也で書いたんピし… 
私って幸せ者だな一っと。 

\ __ / 



111111 i— 德覆塞里 



師にはゲ—センはゲーたン、なの 
である。-旦「不良の溜り場」と 
いライ X — ジが定着してしまった 
が上、自分の巧の生徒はそんな厄 
介な所じは関わらせたくない…費 
実を知るより長いちのじ巻かれで 
いる方がいい。要ずるじ、かの校 
則を支えているのはモラルとかい 
った上等なちのではなく、世間体 

なんていラ巧らしい意識じ過ぎな 

、〇 

し 

前述した金と時間の浪費じして 
ち、時間をかけるのはどの趣昧も 
-緖だし、金の浪費はといラと、 
これは家庭の篡の問題で、もとも 
と校則で関与ずるのは大笑いモノ 
の過保護だし、浪費してち「あ一 
今月ちビンボ—だ」とぼや<程度 
で終わる人が多く、窃盗じつなが 
る人はごくわずかである。(実際、 
僕の先輩じ RIT 丫 PE じ2万円 
つぎこんだ人がいたが、•いい人だ 
った。)窃盗をした人間がいたとし 
てち、 そんな連中と I 緒にされる 
のはまっぴらだし、学校側よりゲ 
I ムフリ I クの方が切実にそラい 
つた連中の排除を願っているのは 


自明の理である。 

だが、僕達ゲ—ムフリークじは 
そラいラ無理解な学校側より、ち 
っと厄介な敵がいる。そのことに 
気づいたのはご<最近だった。 

ゲ—メス h の舶年2月号に、単 
独で校長先生に訴えでゲ—センへ 
の立入を認めてちらった人の投稿 
が載っていた。僕はこれを読んで 
とてち感動した。僕がグ—ムフリ 
—クとしてずっと憧れ続けていた 
光景そのちのだったからだ。 

そこで僕は、ゲ—センじ巧して 
無理解な(と言ラよりは何ち知ら 
ない)女生徒じこの話をしたらど 
ラ反応ずるかと思い、ある曰近く 
じいた極めて平凡な女子じこの話 
をしてみた。もちろん、これじよ 
って少しでもゲ—センじ巧ずる認 
識を改めてくれたら…と淡い期待 
を抱さつつ。だが、返ってさた言 
葉は見事じ僕の期待を崩し去った。 

「でちお、やっぱり、ゲームたン 
夕—はいけないよお」 

僕はシヨックだった。しかしこ 
の返事から、僕は-つの事実じ思 
い当たった。それまで僕は、グー 
ムフリ—クが真っ先に排除ずベさ 
なのは、いわゆる不良だと思って 
いた。不良さえいなくなれば、ま 
ず自分達は恐喝じ合わずじずむし、 
落ち着いてゲ—ムがでさるし、そ 
して何よりゲーセンのィメージア 
ップじつながり、それによってゲ 
I センへの出入りち自由じなる。 

そラ考えていた。しかし先刻の言 
葉を思い出してほしい。 

「でもお、 やっぱり…」 

いけないちのは、いけない。先 
の言葉を発した彼女はいかじち現 
代の女子高生といスた風情で、ビ 
デオゲ—ムには興味を持たず、そ 
れ故、小学校の時から「ゲ — t ン 
立入禁止」じついて何の疑問わ持 
たずじ育ってしまった。今や彼女 
じとって「ゲーセン立入禁止」は 
水が上から下へ流れるのと同じよ 
ラな常識じ過ぎない。 

そして…。僕達ゲ CI フリ—ク 
よりも、彼女の様な人間のほラが 


はるかじ多いのである。僕達ゲー 
ムフリークは「少数が」 U 「異端 
者」なのだ。だから理屈では僕達 
が正しくても、ろくじ考えずじ僕 
達を「校則を破る不良(異端者を 
違ざける瓜理がはたらく)」とみな 
ず人々が多いためじ、僕達は「不 
良」 とみなされてしまラ。つまり、 
僕達ゲームフリークの最大の敵は、 
大衆の僕達じ巧ずる無関瓜だと言 
之る。 

もっとち、興巧は人それぞれだ 
から、ビデオゲ—ムに無関也だか 
らと他人を責めるねけじはいかな 
い。しかし、他の趣巧が大衆じ知 
られなくても特に問題がないのじ 
巧し、ビデオゲ—ムは大衆に実態 
が知られなかったばっかりに、そ 
れ自体の急激な変遷じを関わらず、 
-般人の認識は m 年前と同じとい 
ラ理不尽な状態になってしまった。 

この状況を変えてい<じは、大 
衆の目をわずかでちゲ—センじ向 
けさせ、ゲ—センの良い面をアピ 
— ルしていくしかないが、それは 
非常に困難なことだ。僕ち考えた 
が、全国的じ-勢じ新聞に意見を 
投書ずるとか、カンパして意見広 
告を出ずとか、グーセンを不健全 
じ描写しでいるドラマ等を見つけ 
たら言論で袋叩さじずるとか、愚 


じちつかない案しか考-スつかなか 
った。しかしこれは、僕達がやら 
なければならないことだ。 

忘れてならないのは、かの校則 
はビデオグームとフリ—クに巧ず 
る中傷に他ならないといラことだ。 
僕はビデオゲ—ムと、ゲ—ムフリ 
—クの友人達が好さだ。ゲ — t ン 
じ行けないこと自体、かなり困っ 
たことなのは分かり切ったことだ 
が、僕はそれが上じ、自分の好さ 
なビデオゲームやゲームフリーク 
が不当に侮辱されるのが許せない 
のだ。僕のこの気持に共感でさる 
人は、自分に誇りを持っでいいは 
ずだ。この感動ずることち批判ず 
ることち出来ない人間が実際に多 
いよラな風潮の中で、自分が好さ 
な事柄が侮辱されるのが許せなか 
ったり、夢中じなってゲームをず 
ることが出来るといラことは絶対 
じ光つている。そして何よりち、 
僕達はゲ—ムフリ—クであること 
じよって、何も考えてない-般大 
衆よりち-つ多<真実を知ってい 
る。 

そラやって身をちって偏見のい 
いかげんさを経験ずることじよつ 
て、他のことじ関してち常じ偏見 
じ惑わされないよラじ気をつける 
よラじなつてい<人ちかなからず 


いるはずだ。とにかく、「ゲ—セン 
立入り禁止は、絶対間違ってい 
る/」と、-度でち真剣じ思った 
ことのある人は、自分を誇りじ思 
っでいいはずだ。間違った校則を 
破つているからといって、どラし 
て後ろめた<思ラ必要があるだろ 
ラか 7 僕達は正しい。それを大 
衆に知らせる必要がある。 

僕達の、この圧迫された状況は、 
まだまだ当分続くだろラ。-般大 
衆に対して、僕達はあまりじち無 
力だし、今の状況じ妥協しで、補 
導されたら補導されたで笑ってず 
ましてしまラよラなゲ—マ—ちい 
るから、実際のところ、僕のこの 
文章を瓜底共感しつつ読んで<れ 
るよラなゲ I ムフリ I クはほんの 
ねずかだろラ。 

僕は現在、高校2年生。あと一 
年と少しで(受験がラまく行けば) 
ゲ—セン立入禁止は解ける。しか 
し、僕の下の世代がまた同じ目じ 
あラことを考えると-概じは喜べ 
ない。しかし、ゲ—ムフリ—クザ 
今の状況を巧開ずるためにたゆみ 
ない努力を続ければ、いつかは、 
さっと祝福される曰が来ると、愛 
ずべさビデオゲ I ムやゲ I ムフリ 
—クに出会ラ度じ、僕は確信せざ 
るを得ないのだ。 




いまどきのゲ—厶 


長野県获原さ樹(高校1年) 


「最近のゲ—ムはア V デアが欠落 
している」 

いつの頃からだろラか。ちよっ 
と名のあるグーム誌上でなら、必 
ずささやかれる様になった言葉で 
ある。現在のゲ—ムはビジュアル、 
サウンドはもとより、卓越したス 
K — リ—性、八—ドの進歩による 
斬新な操作系列など、過去のゲ— 
ムとは雲泥の差があると思われて 
いる。ゲーセンの シチ ユエ— シヨ 
ンも向上してさた中、何故アイデ 
アの欠落が W ばれるのか。何故過 


去を振り向く人が存在ずるのだろ 
ラか。言及せねばなるまい。 

確かじ今のゲ—ムじ慣れた I 般 
人からみれば、苦のゲ—ムなど「古 
代の遺物」に等しい。だが現在の 
ゲ—ムじある種の淡白さがあるの 
ち事実だ。ゲーム展開は-賃して 
いで、頻発ずるイベン S さえ底見 
えしてマンネリ。ス S — リ—性と 
ゲ—ム性の相乗効果が空回りし、 
プレイし でいて シラけてく る。過 
去のゲ—ムじ付随していた「胸踊 
るよ ラな」 ちのが無いのだ。いや、 


無いといラよりファクタ—が希薄 
になつてしまつたといラことだろ 
ラ0 

何故だろラか 7 主観論でずま 
ないが率直じ書かせていただこラ。 
こラなつてしまつた原因と責任は、 
やはりメ—力—じある。つまり昔 
のゲ—ムが持っていた洗練された 
アイデアの n ンセプ S を、時代の 
変遷——八—ドの発展途上で忘れ 
で去でしまつたのである。その結 
果、ゲ—ム X — カーであるのじ、 
「ゲ—ムとは何か」、「どのよラな 
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ゲ—ムが面白<売れるか」がよく 
分からなくなつてしまつたのだ。 
リメイクブームちその-端で 、I I 
番煎じを続々と競つて発売ずるよ 
ラでは、グ—ムメ—カーの名がぶ 
<° 

現がをよ<目を凝らして見てみ 
よラ。今のゲ—ムのあり方には屈 
巧したちのがあるのが肌で感じら 
れるはず。先にち書いた「アイデ 
ア不足」の他に、問題点としで筆 
頭にあげられるのが「初、^者虐殺 
的難易度志向」だ。 

今のゲームはとにか < 難しい。 
本来グ It ンで歓迎されるべさ初 

者が、とてち遊べた難度ではな 
いのだ。下手をずれば如秒程度で 
ゲームオー'八 I じなつてしまラ。 
このよラなゲームが幅をさかせれ 
ば、短寿命化に-層拍車をかける 
ことは明白。これでは初級者(又 
はゲ—ムがあまり上手 < ない人。 
僕もそラだが…… ) が寄りつけめ 
が況じなつてしまラ。別にゲー t 
ンを外部から隔離し、画-的なエ 
キスパ Is グーマーを育成しよラ 
と考えてる訳じやないんでしよ 
ラ7初、^者でち気楽じ楽しめる 
位の難易度にして欲しい。本当じ 
そラ思ラのだ。ま直に難易度を上 
げてち、インカム向上は絶対に望 
めまい。ゲ—厶が娛楽文化として 
大衆性を目指してい<ならば、メ 
I 力—は超難度志向を改善させね 
ばならないのだ。 

最近の八イス n ア戦争は激烈さ 
ザエスカレ — h ずる傾向じある。 
ゲ—ムの難易度が高<、誰じでち 
出せない得点だからこそ、-度全 
国トツプ級のスコアを邀さ出した 
りすれば、正にヒ— □1 であり名 


声は欲しいままだ。つまり、グ— 
ムは自己顕示欲を満たず格好の舞 
台なのである。難度が高ければ高 
いほど、見返りのぞ光は肥大化し 
てゆさ、八イスコア戦争の規模が 
大さ<なる。まった<悪循環であ 
る0 

ゲ—ムを娛楽として楽しむので 
はなく、顕示欲のための道具とし 
て利用しているだけ —— 。形骸と 
化ずゲ—ムち哀れだが、グ—ムを 
プレイしていながら、事実上ゲ— 
ムの楽しさが理解でさない人間の 
方が悲劇的ではなかろラか。最終 
的じプレイヤ—の III ズに答える 
のが メ — 力—の使命であろラし、 
我々はプレイヤーの不満をいち早 
くキヤツチし、軌道修正をしてく 
れ るメーカー を望んでいるんだ。 


じついて暗中模索し、瞄んでいる 
だろラ。その上我々プレ V ヤーが 
メーカ—にかける期待は大さく、 
むから嘆實でさる革命的なゲ—ム 


の出現を待ち望んでいる。 XI 力 
—ちプレツシヤ—で非常じ苦しい 
だろラが、頑張ってほしい。 
現在のゲ—ムへはねざらいの言 


葉はやろラ。だが面白いとは言わ 
ない。メ—カーの奮起を期待ずる。 
健闘を祈ろラ。 




デュアルウェイの青春 

和歌山県岡見頼子(高校2年) 


現在のグームじついて悪態ばか 
りつ： S てさたが、今のグ—ムが荒 
唐無稽の代物かといラとそラでち 
ないのだ。 

例えば体感グーム。この手のゲ 
—ムは賛否両論あるのだが(僕は 
肯定が)ゲーセンを大衆のレジャ 
I の場じしよラとずるメ I 力 I の 
意欲的な姿勢は買えるのではない 
だろラか。体感をセガの独壇場じ 
でさたのは、誰ちやろラとしなか 
つた新機軸の事を先駆者としてお 
こなつたからである。今のメ—力 
— には、新機軸の事項じ挑戦ずる 
也意気が足りないのだ。現状じな 
んずるな。常じ-歩抜さんでろ。 
体感ゲ—ムを単なる終始-貢では 

困る。より-層の精進を期待した 
、〇 
し 

現在のゲ—ムは「ダイヤの原石」 
であり、どのよラなゲ—厶であつ 
ても、革命的な輝さを放出ずるこ 
とがでさる可能性を秘めでいるの 
だ0 

それをアイデアの練り不足や難 
度調整のミスじより、ゲ—ムの巧 
能性を漬しているのだ。残念であ 
る0 


メ—カーだってゲ—ムの可能性 


私は今年で GAME 歴 9 年じな 
る。でも、本気で GAME じ燃え 
だしたのは中学 3 年のとさ。受験 
を目前じひかえた冬のある曰のこ 
と。当時、学校帰りの駄菓子屋で 
如円ゲ—ムをやる毎曰だったが、 

义々じスーパーのゲ I ム n I ナ I 
に出向いていったのが運のツキ。 
たった一回のプレイで、すっかり 
日 UT RUN っ子じなってしま 
ったのだ。 

それ似巧、ずっと OUT RU 
N が好さで、今でちたまじプレイ 
ずるけど、いや—、ホン K じこの 
GAME はいいねーロ私はこの G 
AME を通してたくさんの思い出 
ザでさたけど、その思い出のずべ 
てが一つの"ドラマ"であったよ 
ラに思ラ。 

「フンッ、たかがゲ—ム で…」 な 
どと思わないで下さい。だって、 
私にとっては本当じドラマであり、 
青春の一ぺ—ジを飾るじふさわし 
いちのなのだから。ここは一つマ 
ジメに私の話につさ合って下さい。 

ドラマは 、 M • U といラ 1 - <の 
男の出現からはじまる。 

この M • U といラ男、当時クラ 
スメ vs であり、ゲー厶の腕ちな 
かなかのおんで、同じゲ—マ—と 
しては、ライバル意識をかなから 
ずとも抱いていた相手だった 。 n 
イツは私が OUT RUN じ初め 
て会って喜んでいる目の前で、ゴ 
I ルを見せてくれた、じっ<さヤ 
ツである。はっさし言って、くや 
しかった。それで、その時私はこ 
ラ思ったんだな。必ず M • U より 
ラまくなつでやる I . それまでは 
何があつでも OUT RUN をや 


めないぜっ一と。 

でを、今思えば、 OUT RU 
N じ初めて会ったとさ、もし M.U 
ザいなかったら、私はここまで日 
UT RUN じ燃えることはでき 
ただろラか？こんなに OUT 
RUN 大好さ娘でいただろラか 7 
……たぶん、ちがラと思ラ。そり 
や、好さでプレイしでゴ—ルちい 
けたかちしれないけど、でも、マ 
ジで燃えることはなかったんじや 
ないかな。やっぱり私には、ライ 
バルといラ存在がないとダメみた 
いだ。なぜなら私が上達した GA 
ME じは必ず、「ラ V バル」と呼べ 
る、ずごいヤツらがいたのだをり。 

こラして、「巧 倒！ M.U 」 とい 
ラ目標から、私の OUT RUN 
召 STOR 丫『デュアルゥェイ 
の青春」が始まったのである。 

それからといラもの、ヒマと金 
さえあれば、例のゲーム n —ナー 
じ出かけていさ、1回々々のプレ 
イで覚えられるちのは、ずべて覚 
えた。 n — ス、敵車の動さ、 n — 
ナリングのタイミングからステア 
リングの感覚まで…。そして帰り 
には、曰 GM を□ずさみながら自 
転車をぶっとばずのであった。 

それに、学校じ巧ったら行った 
で、授業中、どこからか巳 GM が 
聞こえてさて、頭の中をテスタ □ 
ッサが挪一<で走りまわる。ノ Is 
は攻略法と n — スマップでまっく 
ろ。 えに 塾でずか 7 そんなち 
ん巧ったことありませんよ。八八 
八。このよラに勉強じは全<縁の 
ないをまだつたけど、受験じは、 
しつかりクリアしでしまつたので 
ある。 


さて、受験も終わったし 、 OU 
T RUN 、 日 T RUND 

この曰は、ス—パ—の近<のボ 
I リング場のグー厶 n— ナ—でプ 
レイした。設定は巧秒、敵車八— 
ド、海外'八—ジョン。ちなみじ、 
ス—パ—のほラも海外 VER •だっ 
たりずる。この日は調子がよくて、 
4 面のホイ — S フィ—ルドあたり 
から、「今日は巧け るな！」 と意識- 
しだして、 慎重に、 ス ロー インフ 
ァ I ス h アウ S で n I ナ I をさめ、 
念願の D . w じゴ—ルイン！あ 
あ、 生さててよかった、今まで G 
AME やってて本当によかった。 
こんなとさ私はそラ思ラのである。 

それから私は、どんどん腕をあ 
げでいさ、いつのまじか、国内- 
海外両バージョンともクリアし、 
そのまま急加速して、あっといラ 
間じ M • U をもめかしてしまって 
ぃた。 

でち、ここまでさたら、ちラや 
められないぜっ=：次からは「目 
指せ、曰本-!」を目標じ、私は 
再びスタ — S をさったのである。 
.私は、ほとんど毎日 、 OUT R 
UN をプレイしでいた。学校帰り 
じゲ—センへ直行。休曰も朝から 
グ—セン。-見変化のない生活の 
よラじ見えるけど、全<そんなこ 
となかったなあ。毎曰スリルいっ 
ぱいで楽しかった。 

私が OUT RUN をやっでい 
るとさは、たいてい何人かギヤラ 
リ—がいて、ずごいとさなんか、 

管体から降りられない<らい。- 
□じギヤラリ—って言っても、い 
ろんな人がいて、ガキや兄ちゃん、 
じ—ちゃん、はては外人さんまで、 


mill— あ — 量塞里 mil 
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♦受ちの言葉…感動です！読者のみなさんじ 
対するメッセージのつもりで 
すが、どうでしょう/? 
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，すばらしい 


作品ばかり 



111111お ili 至 11111 


私は、そのほとんどの人とち達じ 
なった。不思議と言葉が交わせて、 
まるで違和感がない。たま じ、 「お 
金出ずからゴール見せで」とか「教 
えてくれ」 とか 言われて、お金が 
ないとさでち、みんなでワイワ V 
やったちんだ。 

八ズいこともあった。気合い入 
れずぎて八ンドル折っちやったり、 
ギアチェンジを忘れてて、わラ少 
しおそかつたら、ステ—ジーで終 
わるとこだつたつて時も。 

最高じおかしかつたことちあつ 
た。それは、私が BGM、MAG 
— CAL 〜でプレイ中、 M . U が、 
ジョ—ダンのつもりで箇体にケリ 
入れてさて、そのショックで BG 
M が暴走して半音ズレた MAG — 
CAL 〜じなつてしまったのだ。 
M . U にけられたとさ、「'八カヤロ 
ウ=:」と、どなつてはみたちのの、 
己 GM があんまりマヌケなので、 
ゴ—ルじ着<までバカ笑いが止ま 


んなかった。あの状態で冷静にプ 
レイでさるやつがいたら、ヘンタ 
イだっ—.その後 、 M • U が私じ 
殺されたのは言ラまでちない。 

他にもいろいろあったけど、- 
番印象じ残っているのは、"ベスト 
タイム日 - g •の"。べつじ、どラ 
つてことはない夕 V 厶だけど、こ 
れを出したとさ、私は手じケガを 
していて包帯をまいた状態でプレ 
イして出したものなんだ。しかち 
当時、あまり知られていなかった、 
ケムリだしを加えてのプレ V だっ 
たので、那人くらいのギヤラリ— 
が、みんないっしよに感動してく 
れて、それがず ごく ラれしかった。 
気分はほとんどヒ— □1 だったな 
あ0 

それで、私はこのとさから、少 
しでもギヤラリ I が感動ずるよラ 
なプレイをずるよラじなつた。だ 
って私なんかのプレイを足を止め 
て見ててくれるんだもん。ギヤラ 
リ—が私じ力を与えでくれるんだ。 

まあ、いろいろあったけど、そ 
れでは最初のほラで言ってた、「目 
指せ、曰本-!」はどラなったか 
といラと、ダ X だった。決してあ 
さらめたわけじやない。理由はあ 
の、「ギアガチャ問題」じあるんで ■ 
ず。ギアガチャ過剰のため故障機 


が続出したでしよ。私が通ラ某ゲ 
— センにも故障が出てしまったん 
でずよ！何度なおしてちずぐこ 
わされる。店員さんもかわいそラ 
だし、何よりも OUT RUN が 
かわいそラで、店長さんに申し出 
て「ギアガチャ厳禁！」の紙を舊 
体にはりつけ、私もケムリだしを 
やめて、注意するほラじまわった 
のでず。 

友人には、「箇体こわしてまでべ 
ス h タイム出した<ない。そこま 
でしで曰本-とりたないねい 
っ！」 と硬派じさめたが、内むこ 
んなことで終わらずのは、ずご< 
くやし かつた。 

でも今は、これでよかったと思 
ってる。私じとっては、日本-よ 
り大切なことだったのかちしれな 
い。それにギアガチャやる人ち、 
そんなにムチャクチャなことしな 
いようじなったしね。私は OUT 
RUN が好さだから、やっぱり元 
気じ動いていてくれるのが-番さ 
つ！ 

あっ、でも誤解しないで下さい。 
私は「ギアガチャ•プレイヤーは 
悪い！」と言つてるんじやありま 
せん。あれだって、言ってみれば、 
テクだぜテク=:でもやり過ぎて 
こわしでしまラのは、いけないで 


しょ。だって、自分だけがプレイ 
してるねけじやないんだから。 

たくさん書いてさたけど、これ 
はまだ、ほんの-部。 

私は OUT RUN じ出会って 
から今まで、たくさんの"思い出" 
といラま物を得ました。ギヤラリ 
I や個性いっぱいのプレ V ヤ—達。 
□UT RUN を通じて強く実感 
した、「やればでさる」ってこと。 
私が OUT RUN をプレイして 
さた中で得たちのは本当に数限り 
ないもので、その-つ-つが光輝 
<c 円 YSTA し MEMORI 
ES 。 

こんな素敵なちのを与えて<れ 
た、 OUT RUN に感謝 口 そし 
て、このずばらしい GAME を世 
じ送り出しで下さった SEGA 様 
じ感謝感謝 口 そラそラ、 SEGA 
さんじ感謝っで言えば、本社の方 
じ日 UT RUN のことで手紙を 
書いた際じ、 OUT RUN のポ 
スタ—など、たくさん送っていた 
だいたことがあるんでず。本当に 
ありがとラございました。 

これから先、長い HARD R 
OAD を走つてい<中で、これだ 
けは忘れずじ走りたいな。それは、 
「常じ目標を持って、こラと決め 
たらアク t ル 全開！ どんなじ 失 


敗してち、無駄無駄無駄ァァーと 
わかっていてち、人から貧弱貧弱 
ゥゥと言われよラと、最後まであ 
さらめずじ走りとおすこと」こん 
な走りザでさたなら、誰ちが BE 
ST OUT RUNNERS": 

どんなじ下手でち、たとえステ— 
ジーがクリアでさな<てち、こん 
な走りがでさるのなら、私はその 
人を《己 EST OUT RUN 
NERS" と呼びたい。 

これはゲ—ム似外のことでちそ 
ラ。本当じ大切なのは"結果"じ 
やなくて、そこじ行さ着くまでじ 
自分がどれだけ努力でさたか、だ 
と思ラ。 

あなたは今、何か目標を持って 
走っていまずか？目標がない、 
今何を目指して走っていいのかわ 
からない、そんな悲しいことない 
じやないかあ！若いラち、まだ 
失敗が許されるラちに、思い切っ 
て走ろラぜっ一まわりを気じせ 
ず、自分の 道を！ 

いろいろと書いてさましたザ、 
最後じ、これを読んで下さった人 
が、みんな BEST OUT R 
UNNERS になりまずよラじ=: 

※次号からち引続さ入選作を発表 

していさまず。 


廠募総数做篇、做名。 

初めての試みとしては大成巧と 
言えるでしよう。 

-般的じは、これを自画自讚と 
言ラ。だザ巧して自画自讚とは言 
わせないだけのパワ—と熱意ヴ施 
募作品の全てじみなぎつていまし 
た。すばらしい原稿でした。あり 
ガとラ。 

中高校生を中似じ、大学生、さ 
らじな会人、とグ—ムを愛する人 
たちの論文の山の前じ、審査員 I 同 
うれしい悲鳴をあげたほどです。 

選考方法はます全廠募作をテ— 
f > 別じ6ろ類しました。(①グ—ム 
たンタ—への批判◎私とグ—ム 

感最近のグ—ムへの批判®グ 


—ムの魅力赁儒見への怒り赁 
その他)。 

各テ—1>巧巧ら候補作を審査員 
5人の投票じより選出、その中な 
ら入選作を選考…といラ形で審査 
はおこなわれました。 

最優秀作「グ—ムフ U — クじ祝 
福を」(藤原城福さん)は満場-致 
での入選。が下得票数等を考慮じ 
入れ、-席なら佳作までを巧をし 
ました。 

今回女性①廠募をは 3 名で、そ 
① 3 名ヴ最優秀作、 1 席、 3 席じ 
入選。見事でした。テ—7はそれ 
ぞれ「グ—ムへ①扁 見」 「グ—ムの 
魅力」「女なグ—ムフレ V わ—じつ 
いて」と異つていますザ、女性の感 


受性の富さガ感じられ、審査員の 
高い評価を得ました。 

おし V を選じおれた作品じち、 
「自分のグ—ムじがする熱意を誰 
なじ伝えたい」という齡ガ満ちあ 
曲れており、「このような機妄を設 
けて <れて大変ラれしヴつた」と 
論文の最後じは記してある作品ヴ 
めだちました。普段このような作 
品を発表する機会ヴないため、齡 
①中じ積つたも①ガ今回出てき 
た、ということでしよラ。 

これら全ての作品は、グ—乂ス 
h 及び n V ンジや—ナルの編集関 
係ちだけヴ目を通して終わり…と 
いうおのではな <、フレ V わ一、 
グ—ム^—カー、 K ペレ—ター等 


グームじたすさわる業界の人々、 
そして教育関係ち等夕の方クじ読 
んでいただぎたいのです。 

これらの作品を通じて、グ—ム 
を愛するち①齡ヴ感じ取れるはす 
ですし、「グ—ム場は不良の溜まり 
場」という{が識ヴい巧じナンセン 
スである巧ということヴろなるは 
すです。 

グ—ムはス U ルじ満ち満ちた創 
造性ま巧な遊•ひであ質の高い 
趣なであるといラことを\私たち 
はこれならち皆さんとみじ靑高ら 
なじな会じ訴えていきたいと思い 
ます。 

(御旅屋) 
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献、に楽しみた腑はへツドホンで •,/ 





浸浸 


HP 


♦アクセスが自信を持ってお窗め出をる Multi Type コン h 口ール•パネル ♦ 




OACCESS-TWIN 

■7 X 巧 X 化(帥） 

■2 レバー•巨ボタン。 

■ビデオお子巧が旅0 
■アナロク RGB 觉子が応。 

■ヘッドホン装着巧0 

■その他の巧■については仕様書をどラぞ。 


© TVG-P 40X40X 化 (cm) 

ご家庭でビデオグームを楽しんで 
巧くためにシステムを簡巧化、か 
さばるテーブルはい D ません0 

© ZERO-ONE 

16•日 X 26 【帥） 

OPCB 

多数を應あ〇まず。 

©テーブルグーム巧 

M インチ、18インチ 


•詳しい資料は60円切手を2巧同勤して下記までご講ホでさい。 



面白さち倍/でもんだ 


アクセス 


。陥 飄嫣黯爲茄點鱗 














◄ Drfv ブーゼ君(新漏県) 

•多かつたアリスネタの中でちこれは力巧し 
の1本。なかなか有無を言わせないモノがあ 
る。ところで®とゆ—のは何？八ム？ 


►チヨツパ—マン n 君(ま京都) 


•ふラ…ラふ口 (回文)とまあそれはともか 

く彼の-茜評価されるべさ点は、このコ—ナ 

—に投稿巧集してから-番最初に送られてさ 

たといラ hn 口にある。 
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巧 1 のり 


づ 







◄安全靴君(福岡県) 

♦手慣れたカンジの1ホ。このォチは彼にし 
かでさまい 。 P • N • □! とゆ—わけでさら 
なる精進を望んじやラぞ。いい？ 


►まりん CLU 曰さん(ま京都】 

•これはなかなかラれしい。ちなみにワタシ 
は福引とゆ—と大体まねした分だけティツシ 
ユをちらつて終わり、とゆーパタ—ンが悲し 
いまでにをい。チ H ルシ—の詰め合わせがあ 
たつた時は、人生の運を全て使い果たしてし 
まつた気がしたちのだ。 


▼ SD — 君(千葉県】 

♦これを多かったロストワールドネタ。シル 
フイ—のだし方がイイ。目玉キヤラ (？) を 
使った多<の作品の中でち、かなりワタシの 
巧をつかんでいる1本とちいえる。 


►マーちやん君(大阪府】 

♦ラつてかねつてこちらはなかなかさびしい。 

ラつぶせてむせびぶ<ベラボ—の背中に曰本 

人サラリ—マンの爱屈したむ情がラかがえる。 

皆もおと—さんを大切にしよラ(笑)。 





み苗が今 

もミ、たかかげ Y:i 
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ちん人金-ミぶみリ 



な言的指導 す牟さ警麥因 


ち 

_卜_わ。 V3V 
むいかろ 
A - - 


つぃぃし 
總ういい心 


(SPE^ Q^lSoj [ L-A J |- が玩 I 妳 T1 础 


り \ 


';、' ぃん 


辨 


を EE 可 [ Ml 50] 〔し A J 1 PAOOJ 「0口 I 细-广マ ? 


ドを 


かく心 


I 妮の fMisp I iT-ft / r 瞩幻 raff%a i ク 'i 


蓋; 


か- 








►山 I 二君(大阪府】 


•い—ねい—ね巧彼はなかなか多くの投稿を 
この n — ナ—にしてくれている。ちつてちら 
つた写真の歯医者だが、-度直に見てみたい 
気がずる。歯を看てちらいたいとは思わない 
けど。皆にはわかんね—かゴメンあはは。 



▼革お交一!団君(千葉県) 

♦このどっかネジれた物の見方に、作者の人 
間性がラかがえる。意巧不明なタイ h ルち又 
よし。しかしホントじオプション八ンタ—つ 
てさらわれてんな。グラ n ネタはこいつかク 
ラブがほとんど。皆、ぶかされたんだね(笑)。 


▼ TOAD — E 着(兵庫県) 

参服を着て天帝と闘ラ、といつたネタはいく 
つかあつたが、こ—ゆ—風にしたのはキミだ 
けだ。構図とゆ—か見せ方とゆ—かそ—ゆ— 
ところも妙にラまい。今後もよろしく。 



►MAD POW 君(化海道) 

参この人は！ 一 I ME U 戶にこだねつてるよ 

I で、この他数本！ 一— ME up ネタがあっ 

た。何かインネンでちあるのだろ—か？な 

どとありがちな話の展開をさせつつ、字数を 

かせぐのであった。 
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寂し過ぎた青春—巧の夏-吟始 Ml 




リな—り、林*ニィしに 



私のサイズ 

を長40 センナ 
(おをわり巧） 



1P 







W キ咕 



ふし W 痴合〜《 


«Hiiiiiiniiiiii!iii 






►矢本に君(東京都) 


•これはまあ見てのと—りこ—ゆ—ちのだ。 
この n — ナ—が「何でもアリ」であるとゅ— 
ことを皆に示ず見本としてのせた。だが諸君、 
ヤナギの下にドジョウはいないぞ(まーエラ 
ソ)。面白けりやい—けどね。 


►木が寛之君(化海道) 


♦'八—イなどといつといて何だが、原作部門 

である。なお、少しばかり私のほ—でアレン 

ジさせてちらつていまず。こちらのほ—ち投 

稿よろし <。ではあらためて'八—ィ。 


◄ HPS 君(ま京都) 

♦こいつには全くしてやられた。まさにトリ 
をかざるにふさわしい■-本といえる。ほんと 
かよ。ま—とりあえずそれな〇にがんばるか 
ら今後ともよろし<してちよ—だい。と、さ 
れ—にまとまつた sn □で、次回の読者様バ 
I ジョンは 2 月号に予定している。投稿よろ 
しく'八—イ。 



夕一^作が巧勺 fW もザな台苗。 

•尽.を成ない什 ^を W 夕非 な - I ぶ•コィ、ご41 じ。 
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善^^^ 


ツキー、お場 人を聲ク了 
文ずブしーイ、た0 

区神田神保町1一16 

3)4 8 5 2 


ュ-ゲ-ム入荷迅ま!!ヒットグ-ムずらり•••だから照!! 


高なま京都ぶ I ドまん中 、I 


なんと1ゲ•ムオ■ル50円？? 


mas プレゼントだああ一!! 

巧の人気グーム無料巧が 

♦パワード U フ K 
♦チェイス H . Q . ♦ル•マン M 
•サンダーブ レー ド 

如え一ん、ただグームだって…、ホーン S 。 
のでず0どんどん来て巧んで下さい J 
お知らせでした C 


bo 1- y 














>000000一一 vj し一一一一一一 WWW 一一一一 WW 一一一 WWWV / 一一一一一一心已一 


0、和—气か^ 


まいだけではない 


地価べろボー 


た心と 麗牛‘川/ン 

H 川 / H A WA H/\ 


12ち M 日•巧日 


♦ギヤラクシーフォース n 
参アフター八‘ーナ ー n 
♦コンチネンタ J レサーカス 


♦大蟹グームちを部 50 巧の店/ 



S ツキーつて何考えてるの一！？ 
f お客さんに楽しんでちらえればいい 

と 、 S ツキーからの 


グームコーナー 

ミツキ— 


とか一わけでゲーム 3 —ナー 2 
ない人をまずチェック、とりあ 


干101東京都千代旧 

巧〇 3(2 9 




















たガ这ポニーキでニスンな同イベン h 

夕がドろイブスバ—か/ジの 9 的 
S . ST.BAND LIVE 

巧的年2月日曰ツアー開始 

共催：株式会社ポニーキヤニオン/株式会社セガ•エンタープライゼス 




最近は各ゲ—ムメ—力—の 
サウンドスタッフがバンドを 
組んで レコ— ドを作つ たりし 
ているけど、実際じライブま 
動をするバンドは少ないね。 

ところが、今度セガのサウ 
ンドチーム- SST BAN 
D 」 が、東京•新宿の厚生年 
金大ホ—ルでライブッアーを 
開始するぞ/厚生年金ホー 
ルといえば、人気アイドルや 
大物ロックバンドもコンサ| 
卜じ使う大きなホ—ルだ。東 



まの他には、名古屋、大阪で 
やります。皆で行って盛り上 
がろぅぜ/ 

ツア—スケジユ—ル 

i ま.新宿厚生年金大ホ— 
ル昭和 M 年2月9日(木) 
午後5時開場。 

②を古屋•フレックスホ—ル 
昭巧 M 年2月 U 日(±) 
午後3時開場。 

⑤大阪•大阪厚生年金中ホ— 
ル昭和 M 年2月に日(日) 
午後3時開場。 

SST BAND のライブ 
の他じビデオコンサ—卜、ゲ 
—ム大会、大抽選会など盛り 
沢山のイベントじなる予定。 

《応募要項》 

官製ハガキじ住所-氏を- 
年令•電話番号•希望会場を 
明記の上、応募して下さい。 
セガ応募み17 5 0名、ポニ 
I キヤニオン応募み17 50 
名、合計3 5 0 0名様を抽選 
でご招待します。 

締切•昭和； S 年1月巧日消印 
有効。 

発表 • 1月末の招待状の発送 
をもってかえさせてい 
たピ きます。 

宛先《セガ応募分〉 

干 W まま都大田区蒲田郵便 
局私書箱お 

㈱ セガ•エンタ—プライゼス 
メガドライブスパ—クリン 
グ係 

詳しくは、 JOY JOY 
テレホン 

ま京 S —23612999 

大坂 S — 33318181 

《ポニーキヤニオン応募み〉 

〒雌まま都千代田区九段化 

3 — 3 1 5 

㈱ ポニーキヤニオン映像制作 

事業部サイトロンレ—ベル 

メガドライブスパ—クリン 

グ穩 


詳しくは、サイトロシテレ 
ホンインフォメ ーシヨン 

東京 S —23614000 
大阪 iS — 21019799 

SST 巨 AND ライブ 

ヴー乂ス K 
愛読者 
特別ご招待 

来年2月9日(木)東京- 
新宿厚生年金大ホ—ルで開催 
される、 SST BAND の 
ライブじゲ—メストの愛読者 
の W ちを特別にご招待するぞ 
〜と〇 

《応募要項〉 

官製ハガキじ住所-氏名- 
年令•電話番号を明記の上、 
左記の宛先まで応募して下さ 
い。抽選で W 名様をご招待。 

(趣向を凝らしたハガキは当 
選の確率が高いょ。) 

締切.昭和 S 年に月；；5日消印 
有効。 

発表 • 1月末の招待状の発送 
をもつてかえさせてい 
たピきます。 

巧先•〒邮東京都千代田区 
内神田 1— 巧—巧 
新声社ゲ— メスト 
SST ライブコンサ— 
卜係 

ブラ•ファン•ゲ—ム 
这ビデス•イベン S 

今、全国各地でグラディウ 
スフエアをコナミ&アポロン 
で実饰中/これからの予定 
は次の通り。 

〇じ 月 4 日(日) 仙台•エス 

パルホ—ル U 時〜 W 時。 

〇 口月4日(日)福岡•ヨシ 

ダ楽器本店(香稚)じ時〜巧 

時。 

〇じ月 W U 曰(王•旦福 

岡•ベスト電器イベントホ 

I ル時間ホを。 


〇じ月 M 日(日)ま京•サン 
シャイン噴水広場開催予定。 
イベントの内容は、コナミ 
の最新アニメ「ベーシツクサ 
—ガみ羅曼蛇-膜想のパラオ」 
の試写会、新作ゲ—メストの 
発表会、パネル展、プレゼン 
卜抽選会など、盛りだくさん 
の内容。ままでは、ライブス 
テ—ジの予をもあります。 

ナム n •乂タルホ—ク 
誌上ゲ—ム大会 

ゲーメストでは、来年1月 
1日から1月；；^日までの期間 
で、メタルホ—クの誌上ゲ— 
ム大会を開催します。 

内容は、それぞれのゲ—ム 
センタ—で記録したスコアを 
送ってもらい、ゲ—メスト編 
集部で集計し、ランキングし 
ます。 

上位のスコアラーじは、ゲ 
—メストとナムコから、素敵 
なプレゼントをします。 

なお、詳しい内容は2月号 
で発表します。それまでみん 
な、腕を磨いてわいてね/ 

ビツブだよ— 

ク U ス7スプレゼン S リ 

——神田神保町.///ツキ—から 
東京は神田神保町じあるゲ 

—ムコ|ナーかミツキ—*が 
またまた驚異の大プレゼント 
をぶっぱなしたのだ。すなわ 
ち、© ギヤラクシーフォース H 
②パワードリフト⑤アフタ 
I バ—ナ IH ④チェイス 
扎み⑤ル•マン M ⑥サン 

ダ I ブレード⑦コンチネン 

タルサ—カス計7機種の体 

感大型售体ゲ—ムが無料解放 

されるのだ。 

日じちはじ月 M 日と巧日の 

±曜•日曜なのだ。行かなけ 

ればソンソン！ 

巧 g (293 j 4852 


TacD.vi 

4夕す h ル発売/ 

U 月？^日じポニ—キヤニオ 
ン(サイトロン)から発売さ 
れた CDIV ( CD に5分の 
映像がついたもの)は聞きま 
したか？ 

今回、発売された CD — V 
は、 カプコン「大魔界村」、夕 
イト—「チ H イス HQJ 、 セガ 
「パ ワード リフト」、セガ「メ 
ガドライブスペシャル•獣王 
記.スぺースハリア IH •サ 
ンダ I ブレ I ド」の 4 タイト 
レ0 

5分間の映像部みじは各ス 
テ—ジの見どころのダイジエ 
スト、音楽は CD と同じなの 
で高音質のサウンドが楽しめ 
ます。 

各2000円で発売中/ 



ブ an •ス U ジブ 3 映画 

「未巧おち」発売 

の月じ開催された、東京国 
際フアンタスティック映画祭 
参加作品中、一番の観客動員 
を記録した、ナムコ映画「未 
来忍者—慶雲機忍外伝」がい 
よいよじ月2曰じポニ—キヤ 
ニオン(サイトロン)からビ 
デオ化され発売されます。 

全編を通じてヤマ場の連続。 
そして、最新の SFX を駆使 
した大スペクタクル。 

ナムコフアン、ゲ I ムフア 
ンならずとも必見の価値あり。 
全国のレンタルビデオ店じも 
あるので買ぅなり借りるなり 


4 啤 <> ，名 1 f I W \10 


、三 


して絶対見るべし。けつこぅ 
笑えます。 

のみ、ハイファイ•ステレ 
才 。定価 12800円 。じ 巧 
日じは LD 発売予定。 




ゲ《メストチャプタ—巧さ 

グ — aLD シンブル登® 

ゲームの攻略を説明する場 
合、実際じ模範プレイをして 
教えるのが-番ですよね。そ 
れじ最も近い型式のものが、 

じ月？：：曰ポニ—キャニオン(サ 
イトロン)から発売される L 
D シングルです。 

なぜかといえば、ゲ—メス 
トチャプタ—といぅものが付 
いていて、 LD プレイヤー の 
リモコンでチャプタ—を呼び 
出せば、瞬時に見たい場面じ 
変わり、付属の解説書を読み 
ながら何回でもくり返し学習 
することができるのです。 

今回、発売されるのは、ア 
イ レム 「 RITYPE 」 石井 
ぜんじチヤプタ—解説、セガ 
「アウトラン」チヤプタ—解 
説 YOU — A 、 セガ「ギャラ 
クシ—ホ—ス n 」 ずるチヤプ 


夕—解説。各っ 


U 円。 


た„力-パク —1 LU 
フ JJJ デ K 化決定 

セガの最新体感ゲーム「パ 
ワードリフト」 のビデオ化が 
決定しました。 

発売予定は、来年の1月？；； 
日の予を。収録時間は W み、 
予価3800円。 

同時発売で「パワ—ドリフ 
卜& メガドライブ」 W み、モ 
価7800円もリリ—ス予定 
です。 
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コアランド 
. タイトー 




タンク 
シミュ U - 
シヨン 

日一3 


アクション 


ご 




ゲーム名 

乂一力一 

操作 

ジャンル 

備考 

伊貨忍術伝 
五神の » 

ジャレコ 

日一2 

アクション 


クレイジー 
クライマー2 

ニチブツ 

日 X 2 レ 
ノト 

キャラ 
アクション 

1 

サンダークロス 

コナミ 

8 — 2 

シューティンヴ 

2人同時プレイ•コ 
ンテイニュー有 0 

サイ八リオン 

タイ S — 

TB -1 

アクションシュ 
-ティング 


チェイス HQ 

タイトー 

HSAB 

カーチェイス 

夕ーポポタン有0 

トップ 

ランディング 

タイトー 

2レ八一 

フライトシ 5 ュ 
レーション 


ニュージーランド 
ストー U — 

タイ h — 

日 一2 

アクション 
シューティンヴ 


スクランブル 

スピリット 

セガ 

8-2 

シューティンヴ 

巧スクロールシュー 
テイ ング〇 

プロテニス 
ヮールドコ ー K 

ナムコ 

8-2 

テニス 

やればやるほど巧くな 
る II 

麻雀殺人事件 

ニチブツ 

8 — 2 

麻雀 


メタルホーク 

ナムコ 

2レ八一 

2ボタン 

ホ巧ヘリ 

3 D によるを空間な 
のがついに実現1 



ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

ぉ考 

アト 5 ック 
ロボキッド 

UPL 

8-2 

シューテインク 

全方向スクロール 1 

イメージファイト 

アイレム 

日一2 

シューテインク 

今ラねさのシューテイ i 
ングゲーム。 [ 

スプラッター 
八ウス 

ナムコ 

8-8 

ホラー 

アクション 

ちなたに巧怖をフレ1 
ゼン M f 

SJ レピードアレー 

データ 
イースト 

ピン 7 K —ル 

デコ-ピンポー 
ル第 3 弹。 


破 兆 

ジャレコ 

8 — 3 

アクション 


へビーュニッ S 

タイ K - 

日一2 

シューテイング 

アイテムを 獲って 口 1 
ボッ S にを身。 

ホッ S チェイス 

コナ S 

HBSA 


i 

ホ巧忍者(仮垣） 

ナムコ 

4-2 

アクション 
シューテインク 

超 話届巧1 

モンスターレア 

セガ 

日一2 

アクション 


ゲイングランド 

大巧巧村 

セガ 

カフコン 

8-2 

4-2 

戦お 

シューテインヴ 

アクション 

システム M 使用。 1 

1 








究極！ 一 IGER 


白 SM—TAITOCU— 



u 月別日に発売された「究 

極！ - GERIGSM T A 

IT 02 I 」 が大好評。 

まだ間いていない入のため 
じ収録されたゲ—ムを教えま 
しよぅ。まず、①タイガ I へ 
リ、②飛羯絞、⑤究極タイガ 
I 、④ミッドナイトランデイ 
ング、⑤ラスタン•サ—ガ、 

⑥ n ンチネンタルサ—カス、 

⑦ トツプランデイングの7ア 
イテム。 

今回のアルバムは原曲中ふ 
で、アレンジはわ休み。 


サィトロ.) GSM 
1 SVVI ス予定 

石井ぜんじも走る師走のじ 
月発売予定は2タィトルあり 
まして、じ月曰じナムコ- 
サウン ドが遂に GSM からリ 
リ—スされます。それが何か 
といぅとナムコ映画第-作「未 
来忍者」。これじは新録音のサ 
ウンドトラックとニユ—ミッ 
クス。そして、ア I ケ—ドゲ 
—ム「未来忍者」もオリジナ 
ルで完全収録。 


「未来忍者 — GSM NA 
MC 01 —JOCD " D 挑 BO 
009 2800 円 。 CT 一 
巧 P 50009 2500円 
じ月明日には「パワ—ドリ 


フト&メガドライブ IGSM 


SEGA 2 I 」 が発売されま 

す。 

収録予定の曲はパヮ—ドリ 
フト、スクランブル スピリ ッ 
ツ、ダイナマイトダックス。メ 
ガドライブからは、アレック 
スキッド、 スーパー サンダ— 
ブレード。もちろん SST の 
アレンジバ—ジヨンもバッチ 


了みたりしだい 

ゲ J ム V スト 


先月は、各メ I 力—ならデ— 

夕が送られて来ず、しかもぺ 

—ジの都合で、この n I ナ I 

がありませんでした。 

今月は、先月分と今月分を 

合成して掲載します。 

ちなみじ、備考じ書いてあ 

る事は、ほとんど各メ—力— 

から送られてきたものそのま 

まです。 


みなさん、このコ|ナ—へ 

の意見や希望のわ便りをお寄 

せ下さい。有効な意見を送つ 

てくれた人じは、何か粗品を 

送ります。 

(野村流紋) 
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1 f C ft V 一一 


リ収録。 CD の限界じ近い収 
録時間の超大作 。 CD - DW 
B 0010 2800円 C 
T ;巧 P 5001〇 250 
〇円。 

さて、 SST で郎年を締め 
た GSM 、 W 年の幕明けは女 
性バンド、カプコンの「アル 
フライラワライラ」で 
飾ります。 

1月 U 日「大魔巧村 — GS 
M CAPCOM 1—」 の発 
売を予定。 

収録曲は、大魔界村をはじ 
め、ロストワ—ルド、ストラ 
イダ—飛竜で、 CP システム 
ゲ—ムをドド—ンと間かせて 
くれます。 

カプコンの後も続々リリ— 
スの予定ですょ。 

ヴ I つデイウスがゥ I つ 
シッゥになつた？ 

1000円カセットでおな 
じみのアポロンから「組曲グ 
ラデイウス—フアンタジア」 
が発売された。グラ I • H 、 
MSX 版のグラディウスの曲 


をクラシック風じ編曲したも 
ので新たな境地を開いている。 

CD - 3000円 LP - 
2500 円 CT ; 2500 
円。 

また、アポロンからグラデ 
イウス関連の CD シングルも 
発売された ( U 月？；3日)。 


ポ V スタ J 
テ J タムから 
GM 綜夕 VV * ス 

U 月巧日発売された「ドラ 
ゴンスレイヤ—伝説」は、サ 
ウンドもさることながら、英 
語のナレ—シヨンが渋いと大 
評判 。 CD 32 00円 、 CT 

2 8 〇 〇円口 

続ぃてに月^;3日じ発売され 



さて、どんなものじなるか 
楽しみですね。 

n ブ 11/ の Kzvi ジブ 
ル • アニ A 这グー 
::rtihKLD 化 

コナミから発売されている 
オリジナル•アニメ 「'沙 羅曼 
拚」と 「X 列車で行こぅ」が 
ポニーキヤニオン(サイトロ 
ン)から LD 化され、来年1 
月？；；日に発売されます。各 W 
分で7 80 0円の予を。 

同時じ、ビデオですでじわ 
なじみの「コナミ•シュ I テ 
イングべスト」も LD 化され 


ます。 W 分6800円。 

超人気劇画 

タキラ」じデス化 

「ヤングマガジン」や映画 
で大ヒットの「アキラ」がビ 
デオ化され、じ月1日 ㈱ バン 
ダイから発売されます。 

今回発売されるのは国際映 
画祭参加版で2 〇 〇カットを 
リテイクしたグレ—ドアップ 
バージョンです。 

定価9800円。カラ—鮮 
分、ドルビ—サラウンドステ 
レオ。 


るのが、パソコンゲームの殺 
人俱楽部、マンハッタンレイ 
クェム、殺意の接吻の全曲を 
収録した 「J • B •ハロルド 
サウンド n レクシヨン SCE 


NE 1 J 。 CD 3000円、 
CT 2500円。と FC の「フ 
アイナル•フアンタジー I • 
H 全曲集」。 CD 2500円、 
C T 2 2 〇 〇円。 



























































































名かよ、いつまでも 

ゲ I メスト新巧当初でも、ロン 
グヒットゲ—ムとして紹介した才 
—ルドゲ—ムが幾機種かありまし 
た。今回はその中でも私が不滅の 
4^と信じて疑わない「パックラ 
ンド」を再度紹介したいと思いま 
す。 

過去の作品を振り返ってみると 


まるでアニメーション 
のように 

私のゲ—ム歴に最も強烈な印象 
と深い思い出を残したのが、この 
パックランドでした。 

遠くの薑巧はあまり動かず近 
くの景色はキャラクタ—にがして 
動く画像の感、 3 つのボタン 
操作によつて^^*じシビアな動き 
をする自己ネヤラクタ—。 

それはまるで、パックマンのア 
ニメ1ションを自作自演している 
かのようでした。 

ナムコというと、一般には「ゼ 
ビゥス」が一番人気(雲全てで) 
だったようですが、私はこの「パ 
ックランド」こそが曇商の名作だ 
つたのではないかと思います。 

プレイしていると、おとぎの国 
へ入りをんだかのような思いにか 
られるあのおもしろさ、初必者に 
はワ—プ活用法もあるなどの親切 
設定、そしてそのシビアなキヤラ 
の動きからできるテクニックの多 
さなど、当時の私はすっかりこの 
ゲ—ムじ魅せられてしまいました。 

今だからこそあたり前になりつ 
つある内容設定も、 4 年前では革 


名作と呼ばれるゲ—ムが数知れぬ 
程あるのに、ここ数年そのよぅな 
呼ばれ方をするゲ—ムがほとんど 
出ていない。私の底から深いため 
^11^ついているビデオゲームファ 
ンが大勢いるのではないかと思い 
ます。 

そんな時、私はふとなつかしい 
の数々を思い出し、興奮に胸 
をおどらせたあの頃を再現してみ 
るのです。 


命的な斬新さで我々をあつと驚か 
せたものです。 

でもこのゲ I ム、.今出てきても 
通用しそぅな感じ。 

隱れの殿堂、ナム n 

ゼビゥスな来、すっか^定し 
てしまつた隠れ 0 X 0 
各メーカ—は、作り出したゲー 
ムには必ず1っは隠れ^り込む 


とい、义ぶの入れよ、っで、 1984 
年のこの頃は下度その絶頂期。 

スト1リ—コンセプト派のプレ 

イ^^-達にとつては、メ I カー側 

の裏切り巧為のよぅに思え、私な 
ども必然性のない隠れに腹を立て 
た覚えがあります。 

しかしそんな中で、よくもまあ 
堂々といった感じスずばずば隠 
れを盛り込んで発売されたこのゲ 
—ム。ところが不思議といやみが 
ない。 

このゲ I ムの{目坛コピ I にもあ 
る通リ <不巧譲なことが当り前〉 
パックランドの隠れは、我々プレ 
ィ^ -1 に、むしろ喜んで受け入れ 
られました。 

さすがにナムコといったところ 
ですが、最初から隠れを売り物の 
1つにしていたことが良かったの 
でしよぅかク* 

敵の攻巧雨あられ 

このゲ I ムはやっている人が多 
かったせいもあり、比較的易しい 


と思われがちでしたが、実際には 
かなり難度の高いゲームだったの 
ではないかと思います。 

発売当初は W 面前後が山と言わ 
れ、 9 面まで一度にワ—プしてす 
ぐ終わるか、地道にプレィして 9 
面あたりで死ぬかとい、っ感じのゲ 
—ムでした。 

やリ达んだ人々にとっては何で 
もないこの辺はひとつの々ベで、 
私もこの辺で足ぶみした頃があり 
ました。 

3 つボタンといぅ操作そのもの 
が難しい上に、 9 面あたりではジ 
ャンプ台を利用して跳ぶ長い池が 
あったりして、そのいやらしい構 
成に、我々は泣かされたものでし 
た。 

その昔 (？) exchange 

民(エツクスチェンジヤ ー) とい 
ぅ強豪プレィヤーがいスパック 
ランドで頭ひとつトップを切って 
いた時期がありました。 

当時の好敵手は見城こうじさん 
で、2人はの面と いう 高くて難し 
い力べでストップした形で競い合 


つていました。 

ここら辺に来ると、障を扬の2 
階建てバスはホるは高い消火栓が 
あるは、スモ1ルモンスタ—の雨 
のような§があるはで、見てい 
るだけで鼻息が荒くなるような難 
しさになります。 

夏化みのある日、巧遅くのこと 
です。そろそろゲーセンから帰ろ 
うとして、ふと見ると、あの EXC 
がパックランドをプレィしており 
なんと前人未踏の^面、お面へと 
前進しているではないですか。帰 
るに帰れなくなって、私はついつ 
い最後まで巧き合って(もちろん 
私の勝手ですが)、気がついた時は 
終電はとっくの昔に巧つてしまっ 
ス自宅まで'凄タクシ—に乗っ 
て帰宅したこともありました。 

とにかく何とかして先のラウン 
ドを見てみたいと思つてしまうの 
が、 このパックランドでした。 

面は全部真暗だった、记面は 
全部湖だったなんて、いったいど 
この誰がが樣したでしよう。 

とにかく 私が これまでにプレィ 



ツクランドこそザ憂局〇!^ 

前人未踏の1億蜜成計画 


される-まったとき 
はひそかにをめざし 
計画をねっち 

こ©と© H 食いと別れミ 
、心 lill ^/刻愛ちラとした私達だったミ。 


思わずやつてみたくな 
る楽しいパンフレット。 


パックランド (ナムコ . IgsA ) 

不思議なこと％り前(宣伝コピ丄 


78 







今は善をな銀行マ 
ンの私、植村伴北。 



かつては巧王と恐れら 
れた山河悠巧どが…。 


が予想され、例え失敗しても悔い 
を残さずといぅつもりで、 3 人だ 
けの糾時間臀業ファイナル記念プ 
レイ^巧しました。 

推測で 1 億点蓬成には 4 目を葵 

する毒え、. 

をど巧ち合わせませました。 

お店側に対しては、大変迷惑かと 
思いましたが、何はともあれ W 年 
2巧 W 日、今は裔巧しない新宿一 
^キヤ ロットに おいで、開店直 
後じプレイ聞始をしたのです。 

プレ Nr - a - の残機、変化はをて用 
意した記録用紙に細かに記入し、 
この歴あ的瞬間を見逃すまいと、 
プレる方も見ている方も両者 
共 f 啡でした。 

途中 5 〇 〇でを経過した後に残 
機が見えてしまい、すごく緊張す 
る場面もありましたが、3降は表 
录残機も8機いっぱいのまま進れ 
し、1000方占警越えた頃から 
ひきりなしにギヤラリ—が輪をつ 
くつていました。 

前もって挑戦話をみんなに伝え 
ていたので、当日は数多くの仲闕 
達も入れかわり立ちかわ^摸に 
かけつけてくれス勇暑倍とい 
ったところでした。 

しかし、夕方になって抓は思わ 
ぬプレッシヤーをかけられること 
になつてしまいまず。 

というのも、メンバーの1人小 
川葦次さんは受験で、山河君の方 
は店員さんの激しい抗議 (2 S 歳未 
満というので)に A 口い、やむなく 


ゆとりが なさすぎるのではないで 
しよう か。 

当時は、敵す)同志でありなが 
もも情報交換したり、ダメだった 
所を誘りあったりしたものです。 

いったい、いつの頃からハィス 
コアのををが今のようになってし 
まったのでしようかね。 

最終目標はただ1つ 

この時、我々ビデオゲ—マーに 
とつてシヨツキングな浅律がお 
で可決されてしまいました。 

，な正風営法がそれです。今だか 
らこそ当り前の午前 W 時開店、巧 

時閉店(多少地域差あり)のダ 
!ムセンタ I ですが、それまでは 
糾時間営業のお店もあり、そのお 
陰で夜明かしで数々の大記録も達 
成されました。 

しかしそれも あと 1々巧で全て 
の店がじ時で朗店してしまうと分 
かった時、私は一大決心をし、そ 
の計画を同志達じうちあけました。 

前乂1¢®のパックランド1億点 
達燃 Is 風で K 

計鶴達成に費やす時間の関係上 
とても1 人では不巧能なので、今 
はなき小川さんと現をもしぶとく 

(？) 本誌で活躍している山河君 
の 2 人と協力し、交が 3 人制でア 
タツ クする ことになりました。 

3人とも1000方占ザレイヤ 
I ではあつたんですが、その成功 
率は体力的に見てもきわめて困難 


してきたゲ—ムの中でも、あれほ 
どやリがいのあるゲ I ムも数少な 
いですね。 

EJ を争乂 

3盧夸 L 

秋の蒙いも濃くなった嗔、卜 
ップ争いは獅巧点食から謂方点へ 
と移つていきました。 

メロンの次は々ダが化るとが 
測巧点いくと1機増えるとか、フ 
エアリ—の園で 7650 もの看板 
が出るなどといつたデマ®にも 
めげず、トップ争いはきゎめて激 
烈。常においたり抜かされたりの 
連続でした。 

この当時は私私纖で占ザレすヤ 
1の仲間入！果たし、マーブル 
ではその名も高い武廣さん、宮田 
さん、山河悠理を{当時は有西 r 
砂±さん、そして私の好敵手だつ 
た故小川竜次さんなど強者揃いの 
すごさ。今年のソウルの擺メート 
ル走並みの迫力ある戦いでした。 

自画自賛ついでに言えば、ゼビ 
ウスにも増して、過去にこれほど 
多くのトッププレイヤ—が顔をつ 
らわたゲームも少なかつたと信じ 
ています。 

さらに言えば、当時のプレイヤ 
I 達は今のハイスコア欄を埋めて 
いる人達とは違って、競争相手が 
きわどくおしい所で死んだりした 
時などは私から同情したりする優 
しい、心を持つていました。今はち 



1度帰をし、發 f 度来ることに 
なったのです。 

つまり 私は交代な しで 一晚をプ 
レイし 続ける ことと なり、その時 
の重嗎プレッ | v が一は大変なも 
のとなりました。 

私は持参したタオルをハチマキ 
じして、 「よつしや」とい、っおじん 
くさい 気合いとともに、鬼の一晚 
1人越しへ挑戦しました。 

この時の私の最大の敵は、モン 
スタ—の雨でもなく、氷接でもな 
く、體魔でした。* 

横の見物人にジ江 I スを貢って 
きて もらつ たり、 誘を したりして 
何とか 気をまぎらそうとするので 
すが、 どうしても 睡魔が襲つ てき 
ます。 


も..ち.ろんダ！ム展開たって..稍舊 
難しい面の繰り返しで「こりや何 
とかせんとあかんなあ」と思った 
矢先、突然画面が停止し、エック 
ステンド音が1 細で鳴り始めまし 
た。 

最初はバグったと思い、 「 S に 
よつてこんな大時にどうして 
…。みんなにどうやって言いわけ 
しよう」と頭をかかえ込んでいた 
んですが、表示されている点数を 
様々な形で計算してみると、それ 
が定められた終わりという説が出 
てきました。 

それは、エブり一台に限ってな 
んですが、自機のエックステンド 
回数がちょうど 256 回目(十進 
法の原理で)を迎えた時に起こる 
現象ではないかというものでした。 
翌朝かけつけたメンバーも残念が 
つていましたが、納得したような 
してないような i な表情をして 
いました。 


最後にかかげたとてつもなく大 
きな夢は、むなしくも崩れまって 
しまいましたが、私自身何となく 
ほつとしたような気持ちでもあり 
ました。 

この時のスコアが 2548 方 1 
17 0占ぞ、 iSi !® 間は U 時間半、 
ラウンド 911 面トリップ 228 
と呆気ない最後でした。 

後に私は、 1 人で 2500 巧点 
を達成し、この時の最後の終わり 
方の真実性を世間へ示しました。 

ゲ—ム人生 
最高の思い出 

a がパックランドに燃えていた 
驾時、最敬していたプレイヤ 
I だった小川葦かさんが t くなら 
れてからはや1年が経ちます。 

太記録を残したパックランドプ 
レイ中、巧貧からのいやがらせが 
幾度となくなされて、私自身少々 
くさっていた晴彼(小川さん) 
が「マイ ぺ！ 义でいきまし よう」 
と優しく励ましでくれたあの時の 
声を、私は今でもしっかりと覚え 
ています。." 

今だに数多くの同恣達から、そ 
の死が惜まれているゆえんは彼の 
その人柄の良さでしよう。口数も 
少なく、あまり話す機会を持てな 
かった小川さんと私はパックラン 
ドが唯一の接点でした。 

今になって考えてみれば、彼と 
はこれが最初で最後の競い合いと 
なつて しまいました。 パツ クラン 
ドは私の最も燃えたゲームのひと 
つで、そのゲームをはさんで m 巫商 
の勇者と戦うことができたのは大 
きな喜びです。今でも私は単なる 
偶然とは思えないのです。素晴ら 
しき かな、ゲ—ム人生。 


夢果でた時… 
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心 


せつ巧<のビンポ—ルだ巧らカラーでや〇たいな— 


と言つたらのの男がビンポールでガンパツてるデ n ガそ 
の*§にちして<れるよ、そしたらカラ—ね、だつて。 
なんたる哀しいこ一な—だ。 

でを、やるつ寒やない巧げ 


前々からよく、この n I ナ 
I をカラーでやつてくれ、と 
いラ希望があるのだが、いか 
んせん毎回ワ—ス hi では…。 

よし、アンケ—卜で一位に 
なつたら意地でちカラ—にず 
るから、カラ—で見たい人は 
ゲ—乂ス K を刪冊ぐらい買つ 
てアンケ I 卜を出そラ！(そ 
れでち一位になれなかつたり 
して…) 

カラみ 

るかぁ— 

たしかに、私もカラ—にし 
たい。ピンボールの美しさは、 
やはりカラ—でやつてこそ伝 
わるものだと思いまずからね 
え0 

でち、色々な企画が目白押 
しのカラ—に、万年最下位の 
この n I ナ—が入れる訳ちな 
<、強<言えなかつたりずる 
んでずよ、悲しい事に。 


まあ、チヤンスがあれば横 
取りしてやろラとか思つてま 
ずんで、そのラちカラ—でや 
れるかちしれません。期待し 
ないで待つてて下さい。 

2つのフイールド 
の組み含ねせ 

さて今回のマシンは、前々 
回の予告通りゥ VU アムズの 
バンザイランでず。 

モ h クロッサ—のレ—ス(ス 
I パークロスかな？)をテ— 
マとしたピンボールなのでず 
が、-番新し < 目立つ所はフ 
イ|ルドが2つある点でしょ 
ラ0 

何、2つフイ—ルドがある 
様なのは今までじちあつたつ 
て？それはごちつとちなん 
でずが、2つ目のフイールド 
の場所が問題なのです。 

なんと、バックボ—ドの中 
全部が第？のフイ I ルドとし 


て使われているんでずよね。 

しかをフリッパ—が巧いて 
ボ—ルを操作出来る様になっ 
ていて、ほとんど垂直なフイ 
—ルドなんでずが、けっこラ 
狙いが付けられるんでず。 

さらに、そのやで使ラボ— 
ルは下のフイ—ルドから引さ 
上げてプレイずる様になって 
いるから、2つのフイ—ルド 
がラまく組み合ねとっていて、 
別々にプレイしていると感じ 
させない所はさずがでずね。 

ネ—ミングを妙な味で、マ 
シンの名前バンザイランなら 
バックのフイールドはバンザ 
イヒル。あるフイ—チヤ—を 
取った時に「バンザ—イ=」 

と叫ぶ音声合成ち、かなりキ 
レていまず。 

それでは八ンザイランの'八 
ンザ—イなフイーチヤ—説明 
と行さましよラか。 

バンザイな 
マルチ^^ 


まずプレイずる人ならゼツ 


タイやりた < なる、上のフイ 
I ルドへのボ—ルの上げ方か 
ら〇 

下のフイ—ルドじあるホ (H 

罕、 RED 、 RACE )、 青 
( BEARD 、 BLUE、R 
ACE )、 黄 ( BELL 丫、丫 
ELLOW 、 RACE ) の3 
組の夕—グツ h か、上部じあ 
る緑 ( RACE 、 GREEN 、 
MACHINE ) のレ—ンの 
ラち、どれか一つでちいいか 
ら完成させると、上部左のス 
ピナ—があるレ—ンの巳 AN 
ZAI HILL のランプが 
点灯ずるので、この時奥のホ 
I ルに入れれば、ボ—ルが上 
のフイ—ルドじ上げられまず。 

バイクの絵が付いたコイル 
にボ—ルザ運ばれて行<のが 
おちしろいでずよ。 

さて、上のフイ—ルドでは 
何をずるのかと言ラと、下で 
上に上げるために完成させた 
色の夕—ゲツ h や場所を狙ラ 
事になりまず。 

1段目では緑の夕—ゲツ S 
と黄、青の □1 ルアンダ—、 
また、ここにある®◎◎を完 
成させると2段目で赤を取る 


ここで4色を取ると、4色 


のライダ—に勝った事になり、 
2段目じ自動で上げてくれる 
所の LOCK のランプが灯< 
ので、ここに入れればボ—ル 
がロックされ、シユ—夕—に 
をラーつボールが出るので、 
巧ち出せばマルチボールの開 
始となりまず。 

マルチ中にはジャックポッ 
h と言ってをいい刪万点のボ 
I ナスがありまず。これの取 
り方は、まず下のフイ—ルド 
の上部中央にある SPOT ホ 
I ルじボ—ルロックしてから 
(LOCK のランプが灯いて 
いる)、もラーつのボ—ルを'八 
ンザイヒルへ上げて、最上段 
右にある RANK #1 の夕— 
グット(ボールをはじいて当 
でる型じなつている)に当て 
れば刚万獲得となりまず。 

上のフ V — ルドの右上部分 
は、フリ—スタイル n — スに 
なっていて、下のフイ—ルド 
で SPOT のホ—ルの FRE 
E ST 丫 LE ランプ点灯時 
に入れると、白動的に玉が打 
ち出され、ラま<る色の夕— 
グツ K に当てれば、その色に 
勝つた事じなりまず。ほとん 
ど運のみなのであまり使えま 
せんけどね。 


① K 
下ン 


それでは上のフイ I ルドは 
れくらいにして、次は下の 
普通の)フイールドに行く 


バンザイな 

そ箱 

まず前にも出てさた4色の 
夕—グッ h 類でずが、これを 
4色完成させ、さらにちラー 
回4色完成させると、アウ K 
レ—ンにあるスペシャルのラ 
ンプが点灯しまず。どの色が 
完成しているかは、八ンドル 
の絵の所にあるランプが口い 
ているので目安にして下さい。 

スペシャルを取るには左の 
キックバックを利用ずるのが 
良いでしよラ。キックバック 
の復活は、 SPOT ホ—ルに 
入れれば OK でず。 

また、各色を完成させると 
ボ—ルを落とした時のボーナ 
スが完成色数 XCU 万点ちらえ 
まず。 

もラーつボーナスに関係あ 
るのがラップ数で、これは他 
にも得じなる下の フイ— ルド 
でを重要なちのでず。 

ラップ数を上げるには、フ 
イ|ルド右にある奥で一周し 
て来るランプレ—ンじ上げれ 
ば、通常1ラップずつラップ 
数が上がり、や巧じある一〜如 
のランプに表示されまず。 












下のフイールドのち上。ランプレー 
ン入□と SPOT ホー ルはこの位置。 



上のろ上、フ IJ ースタイルコース。 
超運のみの世界。 


読者つーナー出張版 


中ち基盤売〇まず〇 乂 U イク IJ ス7ス祭 D 


¥ 9.000 
.¥ 5,000 
.¥ 5,000 
•¥13.000 
••¥13.000 
•¥ 7.000 
•¥ 5,000 
•¥ 4.000 


アテナ . 

イツキ . 

アミダ . 

アレスの翼 . 

1942 . 

ウィズ . 

アルカノイド…… 

イエローキャブ…. 

まをの城 . ¥ 9.500 

空手道 . ¥ 4.500 

十夫傑やんちゃ丸 . ¥ 5,000 

ガルディア . ¥ 7.000 

クラッシュローラー . ¥ 7,000 

クレージークライマー……¥ 7,000 

グレートソー ドマン . ¥ 4.500 

子連れ狼 .¥28.000 

グラディウス（電お付）…… ¥30.000 

ギャプラス . ¥ 9.000 

乂激 .¥40.000 

高校野球 . ¥ 4.000 

奇々怪界 .¥12.000 

ジッピー レース . ¥ 4.500 

ジャンボウ . ¥10,000 

ソディアック . ¥ 5,000 

ス—パー S «リ . ¥ 5.000 

•上記商品価格は含盤の値段のみです。•を文前に電話でして下さい。 


セクターゾーン . 

スクランブルエッグ.… 

ザ、運お会 . 

ジャンビングジャック-’ 

ゼビウス . 

スーパーバスケット••… 

青春スキャンダル . 

ザ、ハスラー . 

スペランカ . 

シルクワーム （ P 付） .... 

サラマンダー . 

チャンバラ . 

ドッグファイト . 

テニス . 

タンク . 

D-DAY. 

じゃじゃか . 

タイムバイロット . 

トッノ’口ーフー . 

テラホース . 

ティードオフ . 

ディグダグ . 

テラクレスタ•‘ 


TT スぺースインべー ダー • 
ツイン ビー . 


¥ 4,000 
¥ 4,000 
¥11,000 
¥ 4,000 
¥ 8.000 
¥ 7.000 
¥ 7.500 
¥12,000 
¥ 7.000 
¥40.000 
¥39,000 
¥ 5.000 
¥ 5,000 
¥ 4.000 
¥10,000 
¥ 4.000 
¥ 7.000 
¥ 5,000 
¥ 4,000 
¥30,000 
¥18,000 
¥ 6,500 
¥15,000 
¥時価 
¥31.000 


穀血高枝くにわ君 . ¥ 9.000 

ををプリンセス . ¥ 9,000 

熟血高巧ドッチボール部…¥26,000 
プーヤン . ¥ 4,000 

ファイナライザー . ¥ 8.000 

ワールドプロレスリング…¥ 3.500 
•¥ 5,000 
.¥ 2,000 
•¥ 9.000 
•¥28,000 
•¥ 3,000 
•¥37,000 
■¥ 5.000 

’¥ 已,000 

.¥ 5,000 
’¥ 4,000 
’¥ 8.000 
■¥ 5,000 


ピンボ •• 

ハイパワーオリンピック- 

B-WING. 

バブルボブル . 

ひげ丸 . 

フライングシャーク . 

バチフィーバー . 

ファンタジー . 

ファイアートラップ . 

ペンゴ . 

ボンジャック C . 

ハイパワ ー84. 


飛龍の拳 . 

バブルボブル C . 

フ□ッガー . 

ペンギン君ウォーズ- • 

バンクパニック . 

フアンタジーゾーン .. 
花弥生(花札)-- 


.¥ 8,000 
•¥ 20.000 
.¥ 5,000 
.¥ 8,000 
.¥ 5.000 
.¥35,000 
•¥ 10.000 

MR ゴエモン . ¥ 6,000 

ミステリアスストーン••••ぃ ¥ 5,000 

マーカム . ¥ 8.000 

マンハッタン 28 み署 . ¥ 9,000 

もも子120% . ¥ 5,000 

モンスターパッシュ . ¥ 8,000 

魔境戦± . ¥20,000 

メ トロクロス . ¥11,500 

モトス . ¥ 8.000 

モンスターランド . ¥39,000 

妖が伝 . ¥ 7.000 


を曰が益と正月楽しい，票 

マニアの恋人 宇ち堂 

干462名古屋市北区下飯田 4 T 目 6-2 

巧 052(916)1407 


在庫には限りがありまず。 
電話で確認をして下さい。 

口ードファイター . ¥ 7,000 

口ードランナー . ¥ 7,500 

ロックン □— プ . ¥ 7,000 

ルート16 . ¥ 7,000 

ラフレシア . ¥10,000 

ラッソー . ¥ 3,000 

口ーリングサンダー . ¥60,000 

ワールドカップ （ P 付） ...... ¥43,000 

<マージャンををコーナー ¥5 . 邮〇均- > 
□イヤルクィーン リアル麻雀 

ジャンゴレディー ナイトギャル 

わじゃん子 マージャンナイト 

ヤクマンクラブ ロイヤルナイト 

ガン/くレ珍さん つイつイ 

ランジェリーノ\ウス 

★ナコムシステム I 用口ーム 

¥7,000- ¥15,000 
(係員は暇をおて 


どんどん資料を請求して下さい。豁 t 讚誤よ) 

※資料請ずとま文票請巧は6日巧切手を3枚同封して当な迄送って下さい。 

私の知っている楽しし、グーセン^ 

鄉古園ま剛区擇通りのゴジラ屋 © i 日撇出 III ①ヴ-ムセンタ-リサ 


.このランプレーンじ上げた 
ボ—ルはスピ—ドが乗って、 
左側から落ちて来るのでを意 
しでください。また、上のフ 
イ—ルドから戻って巧るボ— 


ルもここから出て来まず。 

ラップ数の上げ方は他にち 
あり、ランプレ—ン入□ちと 
ランプレ—ン出□の下じある 
夕 I ゲッ S の一 LAP のラン 
プ点好中じ当てれば、1ラッ 
プ加算されまず。このランプ 
の灯け方は、上のフイールド 
にボ—ルを上げて、落ちて来 
ると灯さまず。 

また、左のリタ—ンレ—ン 
を通して、ランプレ—ン下の 
DOUBLE LAP 点な中 
にランプレーンを通せば2ラ 
ツプ加算され、才 h クでず。 

リタ—ンレ—ンは他にち、 
通ずと対角のスピナ—の3千 
点のランプが灯くおまけちあ 


りまずが、これは時間制にな 
つていまず。 

さて、ラップ数を上げて行 
くと、フイールド左側にある 

CAPI-IVE BALL 
VALUE (玉をはじいて奥 
の夕—ゲッ h に当てる巧.自 
動で当てる様なシステムにな 
つている)のランプが、最初 
は2万5モ点、ラップ数日^^ 
後5方点が点灯し、ラップ数 
日にずるとエキス K ラボ—ル 
が点灯しまず。このエキス K 
ラは、1ゲ—ム中1回しか取 
れません。 

ラップ数を最高の巧 LAP 
にずると、エキス h ラボ I ル 
獲得、(前のエキス S ラとは別) 


とフイニッシュラインボ—ナ 
スとして！：£2万点の大ボ—ナス 
がちらえまずので、ガンガン 
ラップ数を上げましょラ。 

ラップ数はボ I ルを落とし 
てちホ—ルドされるので、け 
つこラ行くと思いまず。 

ボ—ルを落とした時のラッ 
プボ—ナスはラップ数 XI 万 
点で最高巧万点となつていま 

とにかく八ンザイ 

さて、主なフイ I チヤ I は 
が上の様なちのでずが、とに 
か < 八デなマシンでずね—。 
やたらと"バンザ—イリ"の 
声が耳にこびり付いてしまい 
ました。 

バックのフイ—ルドの使い 
方をかなり良く出来てまずし、 
-度見たらぜひプレイしてち 
らいたいマシンでず。 

最後に-言"バンザ- 

—イ=(キレたな…) 

来月の予定はデ n の第3弾 
"卜—ピ—ドアレイ"と行さ 
たいと思いまずので、お楽し 
みじ。 


さて、先々月 ( u 月号に紹介 
したスウォ I ド•オブ•フユー 
リーについて、フィ ー チャー 
があまりにちおかしいとの指 
摘を受けました。しかちねざ 
わざ正しいフィ—チャーを書 
いてさて<ださったので、そ 
のまま掲載したいと思いまず。 

SWORD SOFFUR 

丫を読みましたが「ん？」と 
いラ部分がを々ありまず。 

①ボーナス倍率 • MAG— 
巳完成、又は AVENGER 
完成で上がる。 (7 倍まで)最 
高 WX 7 HW まで。 

©スペシャル • 7 回でスぺ 
シャル点灯。また、-度倍率 
を 3 倍 W 上じずるとリプレイ 
ずるまでは、ボールデッドに 
なつてち次のボ—ルに倍率が 


3 倍として残る。さらに取り 
方は、 MAGIC で点灯移動 
している部分をヒッ h ずれば 
よぃ。 

感エキストラ • 3 回目で巧 
万及びエキストラ点滅だと思 
ラけど。 

@AVENGER 〇夕— 
ンレ—ンを通ずと一つ点灯、 
ずべて点灯させると完成。 

また、リタ—ンレ—ン通過 
後、ライ S 点滅やに AVEN 
GER レーンじ通ずと完成。 

©ライオンマン•マルチ開 
始時に、ランプレーン入口の 
ライ h 点滅中にランプレ—ン 
を通ずと W 〜欄万獲得。 AV 
ENGER 完成時じもライ S 
が点滅ずるが、通してち意昧 
はないよラだ。 


® オーガスアレイ•(これを 
ライオンマンボーナスと間違 
えないように)ランプレ— 
ンの左右を入□とずるホ—ス 
シユ—レ—ンじは、 ADVA 
NCE 又は COLLECT が 
灯いている。同じ<アウトレ 
—ンにちある。 

ADVANCE 時に通ずと 
ボ—ナスがアップずる 。 CO 
し LECT 時じ通ずと、その 
時点のボ—ナスを獲得し、ボ 
I ナスは元じもどる。ボ—ナ 
スは2万〜如万で、加万にな 
ると両アウトレ—ンとホ—ス 
シユ—の-方のラ VK が消え、 
残りのホ—スシュ I じ COL 
LECT が点なする。 

@マルチボ—ル•フイール 
ドスコアが2倍/3倍じなる。 


©、 ® ちその倍率になるょラ 
だ。キックバックの復活は7 
ルチにずること。 

1^上が私の解析結果でず。 
ずいぶんと違ラので面食らつ 
てしまつた。 

—— T 尸〇解析担当 石井 
毎度おなじみ TP □の石并 
さんからのするどいご指導の 
お手紙でした。さずが解析担 
当者だけありまずね。見事な 
フイーチヤー説明をして下さ 
いました。 

2^後、私ち完ぺキとは行か 
ないでしょラが、なるベ<近 
づく様にやりまずので、不足 
点やおかしい所などありまし 
たら'八シバシ言つて来て下さ 
い。どラちありがとラござい 
ました。 



































































































® 甲府ニュースター提供アーケードゲーム基板 



® サイドポケッ h (2 名） ® パーフエク S ビリヤード n 名) 




◎奇々怪界 （1 名） ◎ディグダグ11 (1 名）©忍者くん阿修羅ノ章 

(1 名) 






( D ナムコ提供オーダ 
インポップ （5 名） 


轉 


® グー乂ストアイランドオリジ 
ナルテレホンカード（己名） 



C 3 が脚随) 


当 選 
おめでと5 

11ち号プレゼン K 
当選者発表 




負)グーメストオリジナル 
バインダー （1 日名） 




@アイレム提供イ乂ージ 
フアイ h ポスター （1 日名） 



GAMEST 
1巧号 
ブレだ：：/^- 

プレゼント希望の人は 

じ月31日までじ、16ぺージじあるとじ込みハガキじプレ 
ゼント番号を記入してポス M こ入れて下さい。オット、 
切手をはるのら忘れないこと。 

♦締め切り——12月31日の消'印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表ゲーメスト I 月31日発売3月ち誌上じて 
発表。' . , 


©米子アミユ—ズビ 
デオ提供システムノ 
—h (3 名) 


n ナミグ I ムミュー^ンツク 
スペシャル 


(東京都)天野良二 
(和歌山県)恩茲良二 
(熊本県)元田幸之信 


ゲ—ムサウンド•エス•ェ 
ヌ•ケイ 


(栃木県)加藤真- 
(埼玉県)平田を 
(京都府)宮本斤庸 


デ n •ヒス S リ— 

(岩手県) 吉田秀 - 
(宮城県) 小林あ和 
(徳島県) 中が大造 

爆突機銃艇ポスタ— 

(北海道) 田尾貴光 
(秋田県) 加賀を崇 
(茨城県) 古市悟 
(富山県) 藤田英- 
(香川県) 島を幸伸 


力—ドメイ h 

(青森県) 富田靖雄 
(埼玉県) 中川正通 
(長野県) 小島誠 
(兵庫県) 井を隆 
(鳥取県) '河越晃 

オキロ—クン 

(北海道) 松山広之 
(愛知県) 武信修治 

ゲ—メス K アイランドオ U 
ジナルテレホンカ I ド 

(巧城県) 大倉利- 
(神奈川県)巧田智也 
(静岡県) 渡ぶ幸博 
(愛知県) 横井晃 
(兵庫県) 島津真美子 

f 写真 

(秋田県) 柴田順平 
(栃木県) 小川努 
(千葉県) 伊藤徳彥 
(神奈川県)福原孝幸 
(静岡県) 松尾利裕 
(新漏県) 松原剛 
( III 重県) 服部健二 
(大阪府) 小田正洋 
( ッ) 荒井岳 
(鹿児島県)斜木重頼 

























中ち 7 アミ: 》：/ 本体と 7 アミ:!ン 77 卜を高価 T 引取りまず0 


-ファミリーコンビユータ ー• ファミコンはせ巧堂の巧樣です。- 


が I Vl/Jjl ■ホ巧店三把 

ク I ■义山巧； 03 


東京都化区赤羽3—3—2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町1日一9 

(962)4745 


巧、な 




^输出ち 


してまず 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 
その他用品 


•1 グーム10円、20円よ D 〜 

なつかしい OLD グームからニューグ- 
そして乂タルグームまで120種あります0 
子供から大人まで楽しめる店です0 


柄バ又かみ 


テーブル TV グーム機 

脫照売! 


• M インチ15,000円 

♦18 インチ如，000円 


(完動品•整備ち） 


•グーム基が5,邮0円畫 

(タイ h ルジャケッ K 配線図巧） 

※詳しい貧な•プライスリストは 60 巧切手 2 巧同 
なの上ダーム平巧ホ巧巧にご讚巧ください。 

《ご住所とお名前を忘れずに雪いて下さい。 


•巧羽店 


♦大山店 






















































☆ = I 


八イテクセガ青森 


青森県青森市新町 1- 日-1日 0(0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
(A コース） 

7 11" 73 

L 曰 

ノ——マ J レ 

5623199 

2 

パ ワードリフト 
(B コース） 

6' 59, 33 

E~SWArS 

AXE (すわっと） ◎ 

ノ——マ J レ 

5666872 

3 

パ ワ—ドリフト 
(C コース） 

7 16" 11 

E-SWATS 

-MAJ© 

ノ——マ J レ 

5602335 

4 

パ ワ—ドリフト 
(D コース） 

7 14" 30 

あたたち？かな 
MAJ 

ノ——マ J レ 

5607432 

5 

パ ワードリフト 
(巨コース） 

6' 59" 16 

A.H.G.A.-II- 

MAJ 

ノーマ J レ 

5669726 

6 

ギャラクシ-フォ-ス II 

3,793,510 

が笑 

あたたち高は 

ノ——マ J レ 

1 面スタートクリア 

7 

グラディウスII 

(ニユ—ノ く—ンヨン) 

1,782,600 

E-SWAT’S 

ATT© 

/ 、ー ド' 

① -F 3周8面 

8 

オーダイン 

残りクリスタル 
695,500 

きっとかっつ 
ならてい 

ノーマルクリア 

1152540 

9 

スクランブルスピリッツ 

4,168,850 

これが/あたたち 

フオーメーシヨン 

ノーマル 3 機 

10 面 

10 

スクランブルスピリッツ 
(2P) 

4,057,570 

あたたち& 

ヤムチヤ/ 

ノーマル 3 機 

8 面 


ごま目！！今までの全てのグームの集計をするぞ。これは 
イギ U スのギネスに酣口くるので、 S のス]ァを永义 
じ残るかを知れない。どしどし廠募して！！ バイス 

八イスコア// 


3 A 前八イローザスペースランドな=7グームポイン S フリーウェイ訓路キヤロッ h 八ウス 

青森県弘前市上手巧15巧(日17の 33-6 如4 化ミ毎道化幌市西区窒岡2条 2 T 目 2-12 0(011 )694-41 29 化海道訓路市鳥取大通り 5-4-3 任(日 154)53-54 邮 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワ ーJ レド OP) 

(旧バージョン） 

7,982,000 

E-SWATS 

NIK© 

エリクサーホ巧用 
バリアボール11個 

2 

才ーダイン 

クリスタノレ 

722,600 

E-SWAT'S 

ODA© 

ノーマル 3 機 

3 

サンダークロス 

10,339,020 

E-SWATS 

FIRE BURST© 

ノーマル 3 機 

9-5 

4 

クレイジークライマー 2 

346,300 

E-SWATS 

NIK© 

5面 

5 

TATSUJIN 

629,510 

E-SWATS 

KEI© 

ノーマル 3 機 
エリアN5 

6 

餓流禍 

HIT = I 790 

DRISS 

2-3 

EVERY250 

7 

力べール 

し巧6,100 

OTL- 

SRB(AYA) 

3-4 ボス 

8 

霊界 導 ± 

138,850 

S . G.S 

7人目 

9 

メタル ホー ク 

4,887 

巨- SWAT’S 

FIRE BURST© 

ノーマル 3 機 

6 面 

10 

カプコンボーリング 

265 

Y.K 

8フレまで 
ストライク 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . Q . 

3*494,600 

ブルーツリー 

4 面 

2 

パヮードリフト 

7' 05, 65 

PMF-CULB 

D コース 

3 

ファイナルラップ 

2 ' 30" 66 

MAY & MZN { SBN ) 


4 

オペレーシヨンウルフ 

484,900 

Mrs . Y.O 

2-4 

5 

最後のを道 

2,090,100 

FPS - SJr . 

クリア残 0 

6 

サンダークロス 

5,576,880 

FPS - 巧野 

5-7 

7 

TATSUJIN 

405,780 

FPS- これで 

ハイスコア？ 

エリア 98 

8 

上海 

818 

Mr.H 


9 

オーダイン 

クリスタ J レ 

663,500 

0AM. SAF- 
すがくん⑩ 


10 

ゴールドメダリスト 

86,926 

FPS - SJr . 

ALL 金 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

上-海 

630 

WHIM- 
世巧一太人わ 

ノーマル3機 

2 

を者くん阿修羅の章 

1,138,200 

BGM 

ノーマルバグ面で 
クリア 

3 

ライフフォース（ホ） 

2,301,700 

NAN 

4-6 ノーマル 

3 機 

4 

チェルノブ 

278,700 

LUW K-T 

ノーマル3人 

6 面 

5 

レインボーアイランド 

4,743,430 

WHIM- 
世我一太人わ 

ノーマル3 機 

28 面 

6 

オーダイン 

875,080 

BOMS 

ノーマル3 機 

ALL 38760 0G 

7 

爆突機統艇 

88,820 

Y-TAC 

ノーマル3機 

8 

モンスターランド 

5,044 

WHIM- 
世我一太人わ 

ノー マル 

9 

メ J レヘンメイズ 

599,170 

BOMS 

ノーマル 3機 

ALL 7650 点2回 

10 

ドルアーガの塔 

59 F 強制リセット 

WHIM-NAM- 
を夢子 

ノーマル3人 
ノーミス 


八イテクセガ弘前 


青森県弘前巿駅前 2-6 -日なの17の 35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフォース II 

3,896,08。 

E-SWATS 

Lip Tick© 

1 面 スタートノーマル 
ALL 不調 

2 

パワードリフト 
(A コース） 

7, 21" 19 

M . Y . P の友人 

A しし 1 イな 
ノーマ J レ 

3 

パワードリフト 
(目コース） 

6’ 55" 71 

巨- SWAT’S 

AXE (すわつと)© 

ノーマル ALL 1位 
5682504 pts 

4 

パヮードリフト 
(C コース） 

7’ 18" 80 

M ’ Y . P の友人 

A しし 1 イな 

ノ——マレ 

5 

パヮードリフト 
(D コース） 

7’ 1 1" 00 

M * Y ， P の友人 

A しし 1イ立 
ノ——マ J レ 

6 

ノくワードソフト 
(仁コース） 

r 05" 64 

M - Y ， P の友人 

A しし 1 イ 立： 

ノ——マ J レ 

7 

ブラックドラゴン 

3,506,550 

M • Y • P 

ノーマル 5機 

クリァ 

8 

エキサイトリーグ 

3,792,150 

M • Y • P 

1コィン5試合目 

9 

上海 

1,274 

なぞの！も'じさん 
「 X 」.グ 

9面幸運残22 

10 

スクランカレスピリッツ 

1 ,907,870 

E-SWAT'S 

Lip Tick© 

ノ—マル目 面 


プレイシテイキヤ□ツ S 八戸店な =2 


青森県八戸市六曰町33狂の17日)44-が4己 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン （ IP ) 

718,400 

PON ピ .グ 

全面クリア 

I0万X5 

2 

才ーダイン (2 P ) 

989,100 

ARY & PON ピタ 

全面クリア 

10万乂7 

3 

サンダーク□ス （IP) 

10,000 ,000 + a 

E.C 

7- 7で達成 

4 

□ストつールド （ IP ) 
(旧,、-—ジョン') 

8,362,100 

E.C 

ノーマル 設定 

5 

ロストワールド 0 P ) 

(旧パージョン') 

12,165,600 

E . C & P 0 N ど. グ 

ノーマル 言を定 

6 

TATSUJIN 

742,800 

Mr . わさ化ゃん 

エリア 145 

7 

ニユージーランド 
ストーリー 

1,142,350 

ジャンボ鶴並 

5-1 

8 

ノくワート，リフト 
(目コース） 

r 12" 23 

T.Y ■グ Will 旧 ms 

ノーマル 設定 

9 

パワードリフト 
(D コース） 

6, 59" 04 

PON ピ .グ 

ノーマル 設定 

10 

バワ—ドリフト 
(巳コース） 

7, 05" 45 

T . Y . グ McLaren 

ノーマル 設定 


タイエーレジヤーランド十和田店 

青森県十巧田巿ま一番の 7-27 とラてつ夕ーミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

8,056,700 

BA - TSU * M"M 

1 コインノーマル 

2 

ロストワールド (2 P ) 

11,677,200 

カガ AND さとし 

1 コインノ ーマル 

3 

サンダークロス 

1,994,380 

BA - TSU - M-M 

2-7 1コイン 

ノ ーマ J レ 

4 

オーダイン 

クリスタル 

399,900 

留目広隆 

1 コインノーマル 

5 

コブラコマンド 

551,200 

でぶ修太 

己-1 1コイン 

ノ——マ J レ 

6 

ラストデュエル 

425,600 

加賀真二 

2-2 1コイン 

ノ——マ J レ 

7 

中華大仙 

754,500 

加賀真二 

1 コインノーマル 

8 

TATSUJIN 

889,420 

BA - TSU-ATR 

173エリア 

1コインノーマル 












グー ム コーナー ロン 


化ミ毎道ホし幌市化区新琴似12条11 T 目1 - 日任 (01 1 ) 761 - 日17? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイ/くイオン 
(実我 編） 

1,835,850 

北陵高の西脇 

4面 

2 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

229,000 

化陵离のわたる 

クリア 

3 

TATSUJIN 

654,670 

ALWAYS - AH 0 

107エリア 

4 

ストリートフ ァ イター 

630,100 

大谷 

クリア 

5 

最後のを道 

777,200 

飛を - MAYS 

6面ボス 

6 

ニュージーランド 
スト—ソ— 

426,330 

川田 

3-3 

7 

コブラコマンド 

413,600 

イワシ 

4-2 

8 

グラディウスII 

(ニューノ、ーンョン) 

1,225,600 

化陵高のわたる 

3周3面 ④ -F 

9 

巧里金団 

787,350 

シュミット 

6面 

10 

スーパーハング オン 

2 ’ 50’01 

オヤジ 

ミニライドオン 
ビギナーゴール 


八イテクセガ平岸&南7条店- =6 

化お道札幌巿豊平区平岸3ま1 3 T 目 S (日11 )812-2281 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
(C コース） 

r 03" 61 

LAP-BMXER 


2 

パワードリフト 
(B コース） 

r 15" 63 

大御所 

(南 7 を店） 

3 

スクランカレスピリッツ 

3,880,790 

LAP-BMXER 

2-3( R 9) 

4 

アフター ハ’ー ナ ー II 

HIT = I 3 I 3 

FINAL-NEC 

スコア 

67,676 ,760PTS 

5 

が王記 

568,000 

SAT-TOS 

倆 7 を店） 

6 

A-JAX 

2,581,300 

JDT-UGM 

倆 7 を店） 

7 

エキサイトリーグ 

9,591,500 

SOE-SDI 

備 7 を店） 

8 

アウトラン 

4’ 38" 12 

円 NAL-NEC 

C コース75 秒 
(巧7架 店） 50円 

9 

アウトラン 

4, 33" 84 

FINAL-NEC 

D コース75 秒 
(南 7 ホ店） 

10 

アウトラン 

4’ 40" 00 

FINAL-NEC 

E コース75 秒 
(南 7 ホ店） 


コミュニティスペース NTK な =11 

化海道恵庭市漁巧13 0(0123)33-2271 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バワ—ドソフト 
( B ) 

6, 53" 35 

AMM - 中川 PW 
い J、 斯 

ノー マル 

2 

バワ—ドソフト 

( C ) 

6' 59" 95 

LAP-BMXER 
(ホし巧） 

ノー マル 

3 

サンダークロス （ IP ) 

10,000 ,000 + a 

WHIM - M . A 
偶お） 

ハード30万エブ y 

4 

サイ バリオン 
(実栽編） 

11,954,220 

ィヶダ馈庭） 

エンデイング No. 19 

5 

チェイス H . Q . 

5,012,720 

H 旧0 

5面 

6 

TATSUJIN 

2,805,600 

ARIS -5^^ 

(旭川） 

エリア414 

7 

ニュージーランド 
ストーリー 

678,780 

T 々 SHIGE 
(苦小牧） 

ALL みパナシ 

8 

スクランブルスピリッツ 

4,140,040 

LAP-BMXER 
けし 《) 

IP R - I 0 

9 

才ーダイン （ IP ) 

残クリスタル 

712,500 

T^SHIGE 
(ち小か） 

A しし 

10 

チェッカーフラグ 

553,980 

HIE-BUS 
(筋庭） 

A しし 


フアミリ—ランドな=1 


化海道化見巿二条西一下目®デパー h 3 F 任 (0 巧 7) 61 -2668 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

残りクリスタル 

697,300 

GND 

ALL 10/27 

2 

地獄めぐり 

1,283,200 

HU しぶ P しこと 
フツシヤ— 

A しし 

3 

メ >1レヘンメイズ 

618,640 

WHIM - N 0 R 

ALL 10/6 

4 

チェッカー フラグ 

548,340 

HU し-白 OY こと 
とんちゃん 

ALL 10/8 

5 

にやんじやんパニック 

1,121,500 

度て るた’ろうかこの 
巧でぃゃおじは… 

ALL 10/21 

6 

バーディトラィ 

20アン ダー 

WHIM - N 0 R 

ALL 10/8 

7 

グラディウス II 

3 — 8 

HUL-KGT 

② -F 

8 

サンダークロス 

10,000 ,000 + a 

EXCEED 
なま/くるくるぱあ 

離！巧る帶 












プレイシティキヤ□ッ S 旭川店 A = 6 

化巧道旭川市兰条風 5 T 目巧号！赃センタービル 2 F 行畑郎 )23-32 化 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタル ホー ク 

10,617 

WHIM - 
K 巨 K 

ノーマルクリア 
マーシャ J レ 

2 

カプつンポクリング 

265 

WHIM - 
NCR 画 

1 月 3-4 日 交流会 

3 

サンダークロス 

6,060,360 

WHIM - 

TIO 

ノ —— マ J レ 

20 万エブリ 5-7 

4 

TATSUJIN 

5,951,120 

WH 1 M - 

ALTHEA 

ノ —— マ J レ 

AREA 851 

5 

力べール 

3,191,120 

WHIM - 
NC 晒 

IP 

ノーマルクリア 

6 

力べール （ 2P) 

2,374,570 

WHIM-TIO 

WHIM-NCR 

ノーマル 5-4 

7 

ロストワールドり P) 

11,467,200 

ALUSER 

THUNDER-LORD 

ノーマルクリア 

8 

オーダイン 

クリスタル 

705,500 

WH 1 M - 

ALTHEA 

ノーマルクリア 

9 

アウトラン 

4' 33' 75 

ARIS-?>V 

D コース 

10 

クレイジークライマー "2 

292,300 

WHIM - 

ALTHEA 

ノーマル R-5 


プレイシティキヤ□ッ K 爹似店な = 3 

化ミ毎道札幌市西区琴似 2 T 目琴化グリーンビル任(日1 1)621-1 110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト （ A ) 

r 01.07 

EXCEED-RTB 

ノーマル 1 ミ定 

2 

パヮードリフト (の 

6' 57. 73 

EXCEED-RTB 

ノーマル 設を 

3 

パヮードリフト ( D ) 

6' 49" 66 

EXCEED-RTB 

ノーマル 設ま： 

4 

ロストワールド （ IP ) 

8,505,700 

GC - 佐藤直斤 

ノーマル設:定 
クリア 

5 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

712,200 

NGM-SEK 

ノーマル設を 
クリア 

6 

メタルホーク 

10,692 

NGM - 团 N 

全面クリア 
マーシャル残-3 

7 

TATSUJIN 

2,845,720 

NGM-SEK 

A-39I 

ノーマル設定 

8 

クレイジークライマー2 

492,900 

EXCEED-RTB 

円- 6 

ノーマル設定 

9 

アサルトプラス 
(イ—ジ— ） 

1,251,900 

NGM - 松井 

クリア 

ノーマル f をま： 

10 

アサルトプラス 
口ーパー） 

2,722,900 

NGM - 師匠 

クリア 

ノーマル設定 


84 








































































































































































































































書店（帖合）巧 


部数 

冊 

グー乂ス S 

Noll 

Nal 4 

N0.15 

N 0.16 

N0.17 

N 0.18 

N0.19 

N0.20 

Na 21 

Na 22 

N0.23 

N0.24 

N0.25 

No .26 

Na 27 



•お求めの号に OE 日を 


ゎ名前 


ゎ電話 



新声社 

雑誌03659 


グータス h 

ノべッ クナン ノ、' 一を 
お求めの方に- 


①現在までのバックナンバー 


No.ll 

(，87 

8 巧号) 

N 0.14 

(，87 

11 巧号) 

N 0.15 

(，87 

12巧号) 

N 0.16 

(，88 

1巧号) 

Nq 17 

(，88 

2巧号) 

No .18 

(，88 

3巧号) 

N0.19 

(，88 

4巧号) 

N0.20 

(，88 

5巧号) 

N0.21 

C 88 

6巧号) 

N0.22 

(，88 

7月号) 

N0.23 

(，88 

8巧号) 

N0.24 

C 88 

9巧号) 

N0.25 

(，88 

10巧号) 

No .26 

(，88 

11巧号) 

N0.27 

C 88 

12巧号) 


(上記 KJI 外の No. は品切れです） 

©ごま文の時は…… 

この用紙を持って書店にごまで 
下さい。ミ主文まとしてご利用で 
きまず。 

新靑社 
巧 03-293-9321 


♦毎ち3曰シメ切り • 


君こそグー乂ストハイスコア申請用紙 


ダーム名 



巧；名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

ホ 

男•女 

盛 巧 



じ I 上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 






















































の◎の- □□ 

東京都千代田区内神田1一15—15 
1 柴田 ビル 

株式会社新声社 

I 君こそ行 

U 


(ふりがな） 

お名前 

年が （ け 

性則 （巧•女） 

ご住所 〒[][^ D - □□電話 （ 

) 

①小学 （） 年②中学 （） 年 


③高校 （） 年④大学 （） 年 


⑤ 社を人 ⑥ その他 （ 

) 



巧切れ冬 

特集 ； A M シヨー 巧第： R.-TYPE お第；1943巧な 巧第：巧を道中お 



NQ 15 C 87 12月ち） NQ 14 C 87 11月ち） 化11(’87 8月ち） 化10(’87 7月ち） 



NQ 19 C 88 4ちち） 化18(’抛3ちち） 


巧集：ベラボーマン 巧誰：グラ II 巧巧 


NQ 17 C 88 2ちち） NQ 16 C 88 1ちち） 


特集：グラ II 巧 : H 巧！！： AOU シヨー 






NQ 23 C 88 8ちち） NQ 22 C 88 7月ち） 化21(’撕6月ち） Nq 20 C 88 5月ち） 


特集： AM シヨー 巧藥；サイバリオン 特集：ロストワールド 巧窠；地かめぐり 




NQ 27 C 88 12月ち） NQ 26 C 88 11ちち） 化25(’撕10月ち） Nq 24 C 跪9月ち） 




































































ダイエ ー DLL 郡山店な =18 


福島県郡山市大巧 1-4-5 0(0249)34-2121 (内)巧2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

7’ 12’61 

ITA - H . K 

A しし 1イ立 

ノー マル 

2 

パワードリフト 
(B コース） 

6' 55" 90 

ITA- 口ーリング 
マシン合化 

A しし 1位： 

日0円です 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7. 13.76 

MENTEI- 

I50km/h 

A しし1イ立 

4 

バワードリフト 
(D つー ス） 

6' 47" 51 

ITA-SO し 
(会長） 

A しし 1イ立 

あと4秒 

已 

パワ ーKU フト 
(巨コース） 

6’ 57。90 

SPR-SHOT 

A しし1イな 

6 

オーダイン 

獲 C 700,700 

AIR NEXDYE 

ノーミスクリア 

7 

爆突機銃艇 

264,974 

D.S 

36面クリア 

8 

スカイソ J レジヤー 

4,336,930 

WINNER & 
PCN 

を面クリア1ミス 

9 

力べール 

1,750,270 

らつさよ力、’ 
食べたい 

5-3 ノーマル 

10 

ベラボーマン 

355,000 

JEY - J - T.W 

A ししクリア 


秋田キヤロット八ウスな=1 


秋田県秋田市や通 1-4-4 をおビル巧 (01 邮 )3 卜巧6日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

726,800 

ESFORCE- 

NIN 

ノーマル 
全面クリア 

2 

メ J レヘンメイズ 

652,430 

VIEGLE- 

KAY 

ノーマル 3後 

全面クリア 

3 

アサルトプラス 
口ーパー） 

2,286,550 

N 7 ENIS-LF 

ノーマル 3機 

全面クリア 

4 

アサルトプラス 
(ィージ — ） 

1,252,350 

N ’ ZENIS*LF 

ノーマル 3徐 

全面クリア 

5 

サンダークロス 

3,086,900 

KOHE 

3-6 

6 

クレイジークライマー 2 

448,550 

ESFORCE- 

CAT 

6面 

7 

□ストワールド 

8,249,600 

ESFORCE- 

Z.K 

全面クリア 
ノ-マ J レ 

8 

コブラコマンド 

570,100 

VI 巨 G し巨- 

haruka 

5-2 ノーマル 

9 

靈巧導± 

208,750 

VI 巨 G し E-BC- 
天空のトウマ 

7面ィージー 

10 

餓流桐 

826 

ESFORCE- 

Z.K 

5面 


プレイシティキヤロツ S 仙台店な= 3 | 


宮城県仙台巿や央 1-2-3 第1ビル 2 F なの巧)巧3-日3邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 

9,964 

H .0 

全面クリア 

2 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

746,300 

SPREAM-TEE 

クリア 

3 

サンダークロス 

10,000,000 + « 

SPREAM-SAKI 

9周目7面を24機 

4 

サイバリオン 
(基礎編） 

9,559,300 

SPREAM-KW 

クリア 

100万点X 4 

5 

サイバリオン 
(実戦編） 

17,309,170 

SPREAM-KW 

クリア N0.95 

200万点X 3 

6 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

SPREAM-IZ 

8-1 

7 

霊界導± 

368,050 

SPREAM-IZ 

全面クリア 

8 

力べール 

3,513，目00 

SPREAM-SAKI 

全面クリア 

9 

クレイジークライマー2 

458,350 

T.Y 

6面 

10 

餓流禍 

4652 

M.A 

を3周クリア 

残4機 


筑液学園キャロッ h 八ウス 


巧城県つくば巿天义保 1-5-3 任 (0 巧日) 51-7 加1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

7, 00, 11 

ASS-MSO- 

OUT 

巨 XI 位ノーマル 
スタート5位 

2 

バワ—ドソフト 
(己コース） 

6' 54" 44 

ASS-MSO- 

OUT 

同上 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7, 03’ ：38 

ASS-NEB 

同上 

4 

バワードリフト 
(D コース） 

6’ 46" 92 

ASS-MSO- 

OUT 

同上親げ '。 D 

5 

パワードリフト 
(巨コース） 

6’ 54, 69 

ASS - Y.M 

同上 

6 

TATSUJIN 

1,510,760 

ASS-NEB 

ノーマル 3機 

エリア235 

7 

サンダークロス （IP) 

4,930,800 

ASS-MSO- 

OUT 

ノーマル 5-5 
エブリ20万 

8 

力べール （ IP ) 

2,617,320 

ASS- 

WIZARD WIN 

ノ——マ J レ 

A しし 

9 

才ーダイン （ IP ) 

クリスタル 

679,800 

ASS- 

WIZARD WIN 

ノーマル殘〇 

A しし 

10 

メタルホーク 

6,920 

FLAK&YUI 

ラクンド6 
GENERAL 


二荒キヤロット八ウスな=1 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 狂 (02 日日) 34-日目11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

1 し 562,980 

モンキーボンバーズ 

R.S しょれ ゃん 

3機ノーマル IS ま： 

1コイン 9-7 

2 

TATSUJIN 

3,952,520 

モンキーボンバーズ 

H.S サックルくん 

3機ノーマル おま： 

エリア573 

3 

才ーダイン 

巧りクリスタル 

677 J 00 

モンキーボンパーズ 

SAI ダ〜 

3機ノーマル 設定 

1コイン A しし 

4 

ロストワールド 
(ニユーバージョン） 

7,379,600 

ブル - FALCON 

ノーマル設定 

1コイン A しし 

5 

力べール 

3,166,500 

SRM - Y.S 

3人ノーマルミまま： 

1コイン ALL 

6 

メタルホーク 

6,344 

ヤン キー野郎 

A 設定 

7 

コブラコマンド 

2,927,770 

モンキーボ'ノバーブ 

R.S しょうちゃん 

3推ノーマル 設 ま： 

4 周目 5-3 

8 

ドラゴンスピリット 
(ニユーパージョン） 

1,551,300 

SED - ZaP - Y.A 

3人ノーマル 殺を 

ラウンド A しし 

9 

リブルラブル 

1,478,250 

LUCK7I/2TM 
化 面 のりだ—.グ 

ノーマル3 組殷定 

R-3I B = 20 

10 

ドラゴン/く スター 

5,413,820 

モンキーポンバーズ 

SP-JUN 

ノーマル 設定 

1コイン R = 79 


DLL 屋内遊園地秋田店 


が田県秋田市大町2-3-巧任(日1邮)的-巧11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(を礎編） 

6,895,230 

ANK 

ノーマルドラゴン X 2 

A しし 

2 

サイバリオン 
(実戦編） 

13,207,770 

ANK 

ノーマルドラゴン X 2 

A しし 

3 

スクランブルスのッツ 

2,457,840 

OIKAWA 

ノーマル 3 機 

6 面 

4 

TATSUJIN 

687,550 

ESFORGE - やま 

ノーマル 3 が 

エリア1 18 

5 

パワードリフト 
(C コース） 

7, 36" 66 

ANK 

ノーマル5化;スタート 

1〜5 ステ-ジ唯エキストラ 2 位 

6 

ロストワールド （ IP ) 

8,185,100 

POS 

ノーマル 2 人 

A しし 

7 

ロストワールド (2 P ) 

11,776,700 

MOO & 國 

TM ® 

ノーマル 2 人 

A しし 

8 

ニユージーランド 
ストーリー 

1,105,360 

を者 DARIUS 

やおや 

ノーマル X3 

A しし 

9 

巧里を団 

932,400 

MOO 

ノーマル 3人 

A しし 

10 

サバ’ークロス （ IP ) 

1,324,620 

ANK 

ノーマル 5 万 30 万 

2-3 3 機 


八イテクゾーンセガ山お店々= 9 

山お県山お市 t 曰の 2 T 目 1- 日任(の 36) 巧-邮邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
(A コース） 

1' 02" 14 

MARO 

全部1イを 

イージー1ミ定 

2 

パワードリフト 
(C コース） 

7' 02" 42 

MARO 

全部1位 

3 

バワ—ドリフト 
(D コース） 

1’ 1 9" 41 

VALTECH- 

BO 己® 

全部1位 

4 

バワードリフト 
(巨コース）. 

6’ 56" 30 

SPREAM- 

SHOT お 

全部1位 

5 

エキサイトリーグ 

10,000 ,000 + a 

小柳 

1コイン12試合 

巧朗〇 OOP イージー 

6 

スクランブルスピリッツ 

2,578，化0 

トリプル巧ミち、 

天巧者 

1コイン6面 

日が設定 

7 

が王記 

555,000 

斉藤明宏 

1コイン全面クリア 

4人5ゲージ設定 

8 

ベラボーマン 

462,200 

VALTECH- 

Mr, hope 

1コイン全面クリア 

9 

へ ビーウェイトチャンプ 

8,097 

「NON ぶ TOP」 

まんな■つてねで 

1晒ノーマル設を 

10 

P -47 

651,300 

巧ぶ康一郎 

1コインエリア7 


ヒノデべガス 


宮城県仙台市中央 1-10- 巧曰乃出興業ビル 3 F 任 (0 巧の目4-日57日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

7, 18 ’ 35 

まるじ 

ノーマル殺定 

5位スタート 

2 

バワードリフト 
(己コース） 

7 04 45 

まるじ 

ノーマル1を定 

日位スタート 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

r 15' 19 

まるじ 

ノーマルミを定 

目位スタート 

4 

パワ—ドリフト 
(D コース） 

7' 09’ 59 

まるじ 

ノーマル言を定 

巳位スタート 

5 

パワードリフト 
(E コース） 

r 08' 19 

まるじ 

ノーマル設定 

5位スタート 

6 

スクランカレスピリッッ 

3,402,940 

まるじ 

2-2 

7 

お王記 

335,400 

TAK 

R -4 

8 

サンダーブレード 

4,547,930 

宮并 

1コインクリア 

9 

上海 

800 

? 

5面 







プレイランドフアンタジーな=1 

宮城県仙台市中央い 7-6 西原ビル狂 (0 巧)巧 1- 閱11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バワ—ドリフト 
(A コース） 

r 22’21 

ショックのパー 

5,575,997 pts 

2 

パワードリフト 
(日コース） 

6’ 58" 88 

Disir 

? 

3 

バワードリフト 
(C コース） 

7’ 05’ 85 

ZYX (掏羅夢） 

5,646 , lOSpts 

4 

パヮードの卜 
(D コース） 

r zr 64 

ここ JE 常夏 

ファンタジー 

5,573,777 pts 

5 

バワードリフト 
(巳コース） 

r 07" 04 

ファンタジーの 

S. KAORI 

5,635,754 pts 

6 

ロストワールド 
(旧バージョン） 

8,480,600 

MEW 


7 

オーダイン 

クリスタル 

728,000 

Disir 

ノーマルクリア 

8 

ギャラクシーフオース II 

4,260,030 

ALB 旧 E 0 

イージースタート〇 

9 

TATSUJIN 

7,556,190 

SPREAM-SAKI 

イージ ー4 推 

エリア999 + a 

10 

スクランブルスピリッツ 

3,844,250 

Disir 

2-3 


グームランド小山 


お木県小山巿中央町3-日 0(0885)23-0908 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パ ワードリフト （ D ) 

7' 2 r 24 

自がが巧/な 人 

SSMC-GIL 


2 

ホッドロッド 

1,000 ,000 + a 

ゲーセンアルバイター 

MB-RVR 


3 

1943改 （ IP ) 

3,891,440 

パチンコのを 

ナンモンアキラ 


4 

ファンタジーゾーン 
(巧か Ver) 

12,887,900 

もぎく AW ヘッドホンを 

つ1巧今日も巧く 


5 

エグゼドエグゼス 

10,000,000 

HYP 巨 R-" 丫" 

MB- 只V円 

共じ 

R-30 じて達成 

6 

ドルアーガの塔 

ノー ミスクリア 

N 0 RI どージャンプなし 

キックチョコ男 

NORI た'一 

フェステイノく J レ 

7 

ゼビウス 

941 万 + a 

わ义しぶりです 

JUNK さん 

リセットじは勝て 

ない巧-1 

8 

スタージャッカー 

504,367 

いわゆる1つの 

YOUNG&NOW 

ロジカ J レイン 

じ巧号參照 

9 

B - ウイング 

1憶+な 



10 

グリーンべ レー 

127,200 

OLD ミ夢の胺望(こ 

なった任し小山 

まだまだいろいろ 

ありまっせ幽 


グームブティックジャツク&ベテイな= 3 


山お県米が市中央卜14-にセン h ラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(実戦編） 

9,515,860 

SPREAM- 

巨 OM 日 

エンデイング No.74 

ノーマル 2株 

2 

力べール 

1,698,140 

Yew 

4-4 

ノーマル 3人 

3 

TATSUJIN 

2,407,590 

小柳 

エリア391 

4 

サンダークロス 

3,054,800 

GIN 

3周最終面 

5 

スクランブルスピリット 

3,111,720 

AFC . Side’s 

R -7 

6 

ノくワート•ソフト 
(A コース） 

6’ 57" 50 

T.K 

5,674,374点 

7 

パワ ーKU フト 
(B コース） 

6, 49" 88 

F.M 

5,704,389点 

8 

パワ ーKU フト 
(C コース） 

6' 56 ’ 85 

MARO 

5,674,374点 

9 

ノくワー K ソフト 
(D コース） 

6’ 47" 57 

SPREAM- 

SO し 

5,715,821 点 

10 

パワードリフト 
(E コース）* 

6’ 53' 59 

SPREAM- 

SHOT 

5,690,544点 


グームコーナーロムな=1 


宮城県仙台市向山トト17な(日巧巧が-卵6已 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

936,500 

FXT-TON 

3 慷ノーマル 

178 AREA 

2 

サンダークロス （ IP ) 

5,254,980 

THU •も;;そ-ぶ 

3機ノーマル 

己周目7面 

3 

スクランブルスピリッツ ( IP ) 

2,304,200 

FXT-OMI 

3がィージー 

6面 

4 

才ーダイン （ IP ) 

704,500 

THU •もが-ぶ 

3機ノーマル 

A しし5^0 

5 

餓流禍 ( IP ) 

1,315 

CHAT-PRS 

5人ノーマル 

7面中問 

6 

コブラコマンド 

2,092,980 

FXT-TON 

3機ノーマル 

3周目 5- 2 

7 

ロストワールド 
(ニューバージヨン） 

7,196,500 

THU •が;そ-ぶ 

イ—ジ— 

ALL (ランク 2) 

8 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,126,200 

@PAC 

4機ノーマル 

(D-F 3周目3面 

9 

P -47( IP ) 

10 , 000 ,000 + a 

FXT-TON 

3機ノーマル 

10周目2面残17 

10 

究極タイガー 

10 , 000 ,000 + a 

FXT-TON 

目機ノーマル 

5周目3面残10 


ポニー つ —ルド•ザ•コンク 


埼玉県所お市緑巧 1-3 0(04 巧)巧-巧引 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

8,016,300 

S.K 

1 コインクリア 

2 

ニユージーランド 
ストーリー 

2,633,150 

CMO-MAL 

1コインクリア 

残り4機 

3 

オーダイン 

1,151,120 

LUC 


4 

TATSUJIN 

1,235,600 

S.K 

179 

5 

サイバリオン 
(ま戦編） 

9,766,440 

LUC 

実戦 ALL クリア 

6 

R-TYPE 

2,280,400 

厚見 

15面で復ま 

7 

クレイジーコップ 

1,988,900 

IGC 

1コインクリア 

8 

究極タイガー 

II ,600,000 

CRS 

999 + a 

9 

地獄めぐり 

1,928,050 

IGC 

[コイン ノー ミス 
全面クリア 

10 

中華大仙 

734,700 

LUC 

1コインクリア 


マリーン5ナムコランド 


山お県酒田市中町 2-5-1 狂の 234) 巧-邮巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

リングの王者 

132,200 

SGGr 仕事さ力、‘ 

さじや J ENG 

ノーマル設定 

1イ立 

2 

メ J レヘンメイズ 

364,540 

レッドミラージュ 

ノーマル設定 

円9 

3 

才ーダィン 

クリスタル 

531,800 

GHOST 

ノーマル設定クリア 

クリスタルた•け 

4 

ベラボーマン 

366,100 

ONODERA 

ノーマル設定 

クリア 

5 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,235,300 

レッドミラージュ 

ノーマル設定 

クリア 

6 

アサルトプラス 
(スーパー） 

812,750 

レッドミラージュ 

ノーマル殺を 

クリア 

7 

コブラコマンド 

402,450 

DIRTY 

ノーマル設定 

7面 

8 

靈界導± 

53,000 

? ? ? 

ノーマル1をま： 

3 面狼人導± 

9 

中華大仙 

715,200 

HAL 

ノーマル設定 

クリア 

10 

グラディウスII 

(ニ ュー バージヨン） 

1,762,500 

XYZ-HM 

ノーマル設定 

(D 3-8 


グームランドキンコンカン 


宮城県仙台市±極 45-3 なの巧)巧7-0ぉ4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

1,487,490 

TSF - MAOg ) 

エリア224 

2 

スクランカレスピリッツ 

1,521,070 

出し人知らず 

4面 

3 

才ーダイン （ IP ) 

残クリスタル 

704,800 

TSF - MA 0( g ) 

A ししスコア120万 

みパのためクリスタ n 准先 

4 

メルヘンメイズ 

797,800 

MA 0@ 

AL しノーミス 

ィージー4人設を 

5 

最後のを道 

1,168,100 

MAO 彩 

AL しイージー 

6 

ロストワールド 

(IP) 

8,554,500 

M.O 

A しし 

7 

ロストワールド 

(2 P TOTAL) 

12,045,500 

MO + MEW 

A しし 

8 

グラディウス II 

1,874,200 

もあい… 

3-7 ④ -F 

9 

グラディウス II 

981,600 

もあい…… 

2-8 ③ -F 







85 













































































































































































































































































スペースイン•プラザ 


ま京都八王子市旭の 1-1 八王子そごう 9 F 0(042 目)24-巧11巧巧12 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

4,329,400 

T .0 小笠原 

6-8 ④ -F 

2 

魔お伝説 

94,963,401 

MHL - 広ミ尺 

1コイン ALL 

3 

R-TYPE 

1,041,800 

はま&みき 

2-7 

4 

才ーダイン 

クリスタル 

773,400 

ODA-DAJI 

A しし 

スコア=1 ,261 ,900 

5 

究極タィガー 

4,117,720 

义保田 

2-8 

6 

ソニックブーム 

645,180 

DAJI 

3-4 (R 16) 

100% 1 回 

7 

ダッシュ野郎 

203,880 

VAN 、* 平君 

A しし 

8 

ロストワ ー J レド 

7,829,200 

DAJI 

A ししノくクンド 

47ゼニー位 

9 

巧里を団 

834,150 

きんとん 

A しし 

10 

ニュージーランド 
ストーリー 

1,591,800 

B.S 

1コイン ALL 


プレイシヤトーな =9 

巧奈 j 11県横お市中区伊勢佐木巧 4-1 的な (045)251 -8340 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(実戦編） 

16,737,780 

ILG - K-M 

No .46 

スーパー 3 回 

2 

TATSUJIN 

4,616,940 

でんすけ 

エリア677 

3 

サンダークロス 

10,000 ,000 +a 

ILG - K.M 

8 周目日面で達成 
残 27機 

4 

力べール （ IP ) 

•3,023,170 

1 し G - 

NEOmkll 

全面クリア 

5 

才ーダィン （ IP ) 

クリスタル 

749,500 

KCN @ 

全面クリア 

6 

ニュ ー - ジ ー ランド 
スト—リ— 

865,850 

K.N 

全面クリア 

7 

スクランカレスピリ’/刈 P ) 

1,684,600 

PSC-ABA 

5面 

8 

アイドル麻雀 

全面クリア 

へんなおじさん/ 


9 

ロストワールド （ IP ) 

7,876,300 

M.XV 

全面クリア 

10 

コブラコマンド 

1,246,400 

B . B ( S 2) 

2-5-2 


グーム プラザ•ザ•ゴリラ&=| 


ま京都薑島区まお袋3-卜4サンシャインシティ义化を館印 a (日 3)983-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

721,800 

GCN - F 00 

ALL クリァ 

2 

スクランブルスピリッツ 

2,447,620 

肆がライバルすま 

6面 

3 

チェイス H . Q . 

10,812,310 

SE 円 

1コイン 

ALL クリア 

4 

ノくワ ー K ソフト 
(已コ—ス） 

6’ 52" 45 

しみちよん 

全 ステー ジ 1 位 

5 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 51" 97 

が 呂き轮 

全 ステー ジ 1 位 

6 

TATSUJIN 

1,656,260 

CRS - A 0 I 美琴 

232エリァ 

7 

サンダークロス 

10,000,000 + « 

0 GS (西巧 P . C ) 

ハード設ま！ 

8 

サイバリオン 

(を礎編） 

2,553,520 

GCN - F 00 

4面 

9 

伊賀を術伝 

202,900 

菅原智司 








八イテクノーベル神保町店な= 8 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 なの 3)262-8828 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイ バリオン 
(を礎編） 

10,023,160 

GMC - ひむ 

ノーマル 100 方 X4 
を面クリア 

2 

サイ バリオン 
(実戦編） 

14,123,920 

GMC - ひむ 

ノーマル 100 万乂 2 
全面クリア N0.80 

3 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

GMC - ひむ 

ノーマル 7-5 で達成 
エリア 999 

4 

チェイス H . Q . 

10,751,060 

GMC - ひむ 

ノーマル全面クリア 

5 

トップランデイング 

868 

FOH (ふくとめ） 

ノーマル全面クリア 

6 

力べール （ IP ) 

2,882,120 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面クリア 
が死に / 

7 

力べール 
(2P TOTAL) 

3,567,650 

TY 只 - CHA 
左 TYR- 巨 X 巨 

ノーマル全面クリア 

アジアソア 

8 

クレイジークライマー 2 

526,250 

TYRANT-CHA 

ノーマル 6 面 

ASA 君元巧？ 

9 

ニュージーランド 

ストーリー 

70,780 

ASHURA 川崎 

ノーマル全面クリア 
低 得点 トライアル 

10 

ロストワールド （ IP ) 

8,355,100 

TYRANT-BIG 

ノーマル全面クリア 


グームセンタープ U ムローズ 


埼玉県新座市東北2-巧-12巧の4日 4)73-7999 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン 

521,630 

T.S 

全面クリア 
巧クリスタル 37300 

2 

TATSUJIN 

205,060 

? 


3 

サンダークロス 

300,500 

MSX 

R 3 

4 

スクランブルスピリッツ 

945,020 

MH 

円2 

5 

グラディウス II 

1,564,700 

T . 1 

3-4 

6 

ロストワールド 

1,580,700 

T.M 


7 

迷宮島 

2,331,950 

T . 1 

全面クリア 

8 

ア フターパー ナ ー II 

4,570,000 

SN 

R 9 

9 

中華大仙 

7,206,900 


クリア 

10 

コブラコマンド 

323,000 

わいちやん 

3-3 


サンペデックナムコランドな = 7 

千葉県習志！?市谷ま 1-1 61な(日 474)77-51 お 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
(A コース） 

7 10" 40 

GRE - けろんぱ 

ノーマル言をま 

2 

パワードリフト 
(巨コース） 

r 08" 59 

Emily - SWATS 狡 

ノーマル設を 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

r 04" 73 

GGT - やすべえ 

ノーマル言を定 

4 

バワ—ドリフト 
(D コース） 

6’ 5ぐ85 

GCT-KAZ 

ノーマル言を定 

5 

パワードリフト 
(巳コース） 

6’ 59" 19 

CHAT-COM 

ノーマル言を定 

6 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,801,500 

E ぶ WAT’S 
管 it 人© 

お、ノ-マル設を SAL 

7 

アサルトプラス 

、ィーン ー） 

1,252,950 

E-OHATS 
古手ゴグレネト’© 

お、ノ-マル設を EAL 

8 

サンダークロス （ IP ) 

10,000 ,000 +a 

FIN 

1 1 语 1 目の 1 面 

20 巧巨 VERY 

9 

TATSUJIN 

1,671,750 


AREA 232 

10 

クレイジークライマー 2 

429,250 

S . F . F . 片 

6めん 


グ -" ムセンタ ~UFO な=23 


巧奈り I 県巧模原市高根1 -2-4 S (0427) 5卜邮06 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . Q . 

16,738,460 

URX-SUM 

ALL 完全ノーマル設を 
ボーナス X 3 

2 

サンダーク□ス （ IP ) 

10,000 ,000 + a 

TEC-PAC 
緑のかキ 

8-6 巧39、巧31 
巧の（計3名） 

3 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

URX •さす 如のカンスト 

ゲーマー 掠の少年 

8-1、巧 10 * 

4 

スカイソルジャー （ IP ) 

5,845,640 

URX - もうホない よ 
緑のル年 

A しし 

5 

迷宮島 

3,233,450 

URX-UHY 

1/2 面相 

ALL 3設残〇 

10 万 X 3 

6 

メノレヘンメイズ 

(ノーマル3設） 

794,910 

AFC 

Tea ’ S-D 

ALL ノーミス 

7650 X 12 6 万イま用 

7 

才ーダイン （ IP ) 

クリスタル 

745.700 

傑瓣しくし。 

もちろん1コイン 
しくしく 

8 

クレイ ジ~ クライマー2 

387,950 

URX - 
SKG . BOY 

6 面 

9 

餓流祸 （ IP ) 

4,745 

URX-EXS 

1コイン 3-7 
身巧リイま用 

10 

リングの王者 

(テーブル . IP ) 

5,932,500 

リングの王者の王者 
URX - 揉の少年 

が2 ヶ月が じ 無 巧 
されたスコア 


ジョイランドオレンジな =1 

神奈;11県小田原市扇町4-日 -1 B 狂 (0465) 34-3116 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

トップランディング 

415 

SBK-KMC 

5面 

2 

TATSUJIN 

し628,430 

S 呂 K- 

しわばんくん 

2-1 A 232 

3 

チェイス H . Q . 

3,329,650 

AO 

4面 

4 

サイバリオン 

(まが編） 

6,158,190 


推 3機 
ノーミス2回 

5 

サイバリオン 

(実戦編） 

10,000,350 


殆 1おガルト•バリオン 
ノーミス2回 

6 

力べール 

453,270 

平松 

2-2 

7 

ニ ユージー ランド 
ストーリ— 

3,002,430 

S 呂 K- 
血祭くん 

A しし 

8 

餓流祸 

572 

内田正斤 

個 

9 

ロストワールド 

8,086,600 

AGF 

1コインクリア 

10 

ダライアス 

6,507,770 

SBK- 

21番目の男 

Y クソ了 


ニュースタークループ 4 店 

山梨県甲府市城東卜10-22 a (0562)38-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス （ IP ) 

3,216,300 

GT 

3 周目 5 面 

ニュースター 

2 

サンダークロス (2 P ) 

3,712,260 

KK + GT 

3 周目 4 面 

ニュースター 

3 

スクランブルスピリツ、ン 

2,227,900 

JNY-NUT 

6 面 ニュースター 

4 

TATSUJIN 

1,220,520 

カミナリ小僧 

ニュースター 

5 

才ーダイン 

893,300 

NT 

A ししクソ了 
上*地 

6 

を後のを道 

1,785,900 

UB 

上ち地 

7 

地獄めぐり 

1,124,030 

巧紀 

A しし 

スターライト 

8 

ダライアス 

8,038,540 

KO 

Vゾーン ALL 
スターライト 

9 

チェイス H . Q . 

5,134,890 

TOM 

5 面 ニュースター 

10 

トツプランディング 

680ポイント 

JM 

上高地 


在原 グー ム コーナーな=巧 


東京都品川区旗の台3-に-3を原会館内巧の 3)7 日 1-43 閒 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
(A コース） 

6' 53" 66 
(5,691,062) 

巨 GC - IOA ©- 

IK 巨 

ノーマル ALL 1 せ： 
わおっと/ D コースを T 

2 

バワードリフト 

(C コース） 

6’ 5 し" 38 

(5,700,649) 

JAG - HRO ®- 

AXI 

ノーマ J レ A しし1位 
出す口む-ルドが足りなV / 

3 

ロストワールドり P ) 

11,972,500 

EGC-ffiMKZ 

愛 IKE 

ノーマル ALL 
触手発狂.グ 

4 

TATSUJIN 

1000万 + a 

JAG - HRO - 

AFC-WOP 

ノーマル 3 キ 
エリァ 999 7-5 

5 

才ーダイン 

756,800 

Mr . まさしを 

ノーマル ALL 
まさしを又来てね/ 

6 

スクランカレスピリッッ ( IP ) 

4,258,050 

HST - 篡 SPT 

ノーマル 2-4 

SOL る元巧ですわ？ 

7 

アウトラン 

(デスバレー） 

4’ 34, 78 

EGC - IOA ®- 

OMU 

イージー 
最後1発入らず 

8 

イグジーザス 

4,466,210 

JAG-H 巧が- 
AXI 

ノーマル 3-3 

バイオ巧き S . 62.10.24 

9 

ミュータントナイト 

( ROUND 56) 

1,503,860 

JAG - スライ厶- 
DMC 

バイオ巧き 

S . 62.12.29 

10 

F - I 4 

トムキャット 

1000万 + a 

EGC-AKU 

EXX 8 1 ボールで 
達成傾斜 18 を 


カジノカーニ八ルぃ I 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6巧(日4巧)巧-巧的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

武田信を 

235,180 

ゴホ贵斤 

1 コイン ALL 

2 

才ーダィン 

1,140,830 

わたふく王@ 

巧クリスタル 
677,900 

3 

サンダークロス 

2,696,500 

ゎたふく王な) 

1コイン 3-5 

ノ、一 - 卜 * 

4 

TATSUJIN 

1,363,410 

1撕0日発の巧@ 

1 コインイージー 

ェリァ 187 

5 

ロストワールド 

( 旧バージヨン） 

7,645,300 

巧島水を 

1コイン ALL 

ノーマ J レ 

6 

を後のを道 

370,600 

ネ罕唐福田 

1 コイン 6 面 
イージー 

7 

航空騎兵物語 

255,900 

暑いベ 

1コイン4面 

ノーマ J レ 

8 

グラディウス II 

381,600 

なんた’これは？ 

1 コイン謎面 

9 

巧魁伝説 

558,700 

巧离房田 

5面 

10 

究極タイガー 

1,327,470 

ひよろなが乳井 

ェリァ 156 


プレジヤーキヤツスルな =' 

東京都町田市原町田日-14-日任のが 7)2 日-邮93 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(実戦編） 

15,310,360 

SSC-VAP 
( OTL ) +0 

ALU 200万 X 2 
END N 0.74 

2 

サイバリオン 

(ま巧編） 

10,156,900 

DOUGO 

A しし、 100 万 X 4 
ノーマル 2載： 

3 

TATSUJIN 

9,042,730 

RVS - P 0 KEN 

ノーマル 3樣 

AREA 999 

4 

チェイス H . Q . 

20,780,000 

RVS-FIN 

才ールクリア 
ノーマル、夕ーボX 3 

5 

トップランディング 

875 

MUGEN-CRX 

才ールクリア、 100 X 4 
ノーマル 投定 

6 

餓流禍 ( IP ) 

5,318 

EXT - わ-ヨチヨチ！ 
- EXS けこまでパ 

才ールクリア 
ノーマル 3 人 設定 

7 

最後のを道 

2,471,000 

RVS - P 0 KEN 

才ールクリア、ノーマル 
今月は休み/ 

8 

力べ-ル （ IP ) 

2,996,020 

EXT-CPU 

オールクリア 
ノーマル 3人設定 

9 

ゴーフォーザゴールド 

4周目8面 

RVS-MAX 

ノーマル 設定 
ぜんぜんやってない 

10 

ニ ユージー ランド 
スト ー リ ー 

91,610 

¥離ぶ窮 

才ールクリア(口ースコア） 

ピン キー 


ビデオインセガ船橋 店な= 2 


千葉県船橋市本巧 1-3-30 丘(日 474) 巧-7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

7’ 01" 90 

BOS - ABC-JIR 

ノーマルニ巧とこ 
んなタイム出ない/ 

2 

バワードリフト 

(B コース） 

6’ 56" 16 

HOATARI 

5,681,709 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7 'or 78 

REG - 中村由ま 

ハ•ーナーさえ 
なんとかなれば 

4 

パワードリフト 
(D コース） 

6' 53" 33 

EMPTY スーバ ー 
すてのばイレブン 

2 回ひかれた 
なじかがちがう 

5 

パワ—ドリフト 
(巨コース） 

6' 57" 64 

CHAT-COM 

1回接触 
5,673,821 

6 

スクランカレスピリッツ 

3,408,030 

EMPTY ゴッド 

すてのどィレヲン成 -11 

ノーマル 2-2 

2周目の化 上おバ WV 

7 

ホットロッド 

10,098,083 

COT-ARTS 

18 巧目 

II 時阳30 みで中止 

8 

ノくッシングショット 

4 M 23 S 

YAS 

MEN’S ランキング 

5 位 

9 

ワールドスタジアム 

21 連勝 

CRE - けろんぱ 

製友 ■勝がを縱 

10 

オーダイン 

クリスタ J レ 

624,500 

ZZG 

ノー マル 


八イテクセガ柏店な = 3 

千葉県柏市 1-1-11 丸井 B 1 巧の 471) 的-卵44 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スクランカレスピリッツ 

915,770 

大山を司 

ノー マル 

2 

ロストワールド ( IP ) 

7,596,700 

Tl-S 

44 万ゼニー 

3 

ロストワールドり P ) 

13,036,500 

SWP-OC- 
X & POW 

IP 36 万ゼニー 

2P 40 万ゼニー 

4 

オーダイン 

791,030 

ユニケルかわち 

ノーマル 

クリァ巧 2 H.K 

5 

TATSUJIN 

1,374,510 

ASS - NEB 

ノ ー7 ル202エリア 

6 

バワードリフト 

(A コース） 

r 02" 44 

俺はを藤ピ！ 

ノー マル 

7 

パワードリフト 
(巳コ—ス） 

6' 46" 21 

PRY-YSP 

究極た’ーノーマル 

8 

ノ くつードソフト 
(C コース） 

r 25" 26 

MG 0 ナリター 

ノー マル 

9 

餓流禍 

455 

松本武が 

R - 4 ノーマル 

10 

エキサイトリーグ 

1 12,500 

ARAI 

ィージー⑥ 


プレイシテイキヤロツ h 巣鴨店な= 49 

東京都豊富区巣鴨 1-15-1 宮田ビル B 1 泣 (03)943 -日735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(実戦網） 

18,422,530 

SSC-EZO- 

ASP 

ノー ミス X4、 ノーダメージXI 
巧 なんエンディング化 74 

2 

サイバリオン 
(を巧編） 

10,002,580 

SSC-VAP 
(OTL) 十 a 

ノー ミス Xんノー ダメージ X 2 
残機 3 

3 

パワードリフト 
(A コース） 

6' 55’ 16 

砂お☆帝 

ノーマル言を定 

5 位スタート 

4 

パワードリフト 

(C コース） 

6, 51,80 

SPREM- 

SHOT(g) 

ノーマル設定 

5 位スタート 

巳 

メタルホーク 

12,151 

FANCY- 
K 巳下 OSE 

マーシャ J レ、 AL しクリア 
ランクきを定 B 

6 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

GMC-M.A 
その他 2 を 

エリア999 + a 

7-5 で逮成 

7 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

755,000 

HTL - Y . N 

A ししクリア 

8 

クレイジー巧イマー 2 

778,050 

OTL - みよし、 

A ししクリア 

9 

最後のを道 

2,486,800 

HTL - Y . N 

A ししクリア 
ランクイージー 

10 

サンダ—クロス 

10,000 ,000 +a 

H.S (巧 I ) 
その化 2 る 

9-1 で達成 
エブリ 20 万お定 


86 










































































































































































































































































ちこそブ■乂スト/ 


八 

9 

1 

K 

U 

フ 

卜 

A コース 

6'53"66 

EGC-I0A 感 IKE 

を原ゲームコーナ ー( 東ま） 

巨コース 

64548 

GMC-P© 

個人申請 

イエ□—ハット(愛知） 

じつース 

6 如 "35 

HCM- てった 

個人申請 

イエローハット(愛知） 

□コース 

記録更新者なし 

E コース 

65176 

HCM— てった 

イエローハット(愛知） 

TATSUJIN 

1， 邮日万点 +な 全国 9 店、個人申請 4 名の皆様 

サンダークロス 

1， 邮日万点 +な 全国巧店、個人申請 13 名の皆様 

才ータイン 

ジレス 773,400 

0DA-DAJI 

スペースインプラザ(東京） 

サイ八 
リオン 

基礎編 

10,591,340 

M.K 

キャノンを前線煙知） 

実戦編 

18,422,530 

SSC-EZ0-ASP 

P.C 巣鴨（まま） 

メルヘンメイズ 

811,120 

VMT-ABU 

個人申請ダイクマ平塚店 
ファミリーランド(神奈川） 

スクランブル 
スピリッツ 

1 ，邮日万点 
十 
a 

G.M.C.N.K 

モンキーハウス本館（福岡） 

Sniper-MIU 

ゲームプラザ(熊本） 

Extreme —S.S 

個人申請 

ハイテクセガ=宮（を庫） 

グ 

のミサイル 
フオースフイールド 

1000 万点+ a 
(14-1) 

Extreme — S.S 

ハイテクセガ=宮（兵庫） 

主 

ち 

ス 

II 

②スプレッドボム 
フオースフイールド 

8,859,700 

(12-8) 

Extreme — S.S 
& 諸星あたる 

個人申請 

ハイテクセガ=宮（兵庫） 

③フオトントーピドー 
フ オース フイールド 

1000 万点+な 
(13-8) 

Extreme — 諸星あたる 

ハイテクセガ=宮(兵庫） 

④ 2 ウェイ 

フオースフイールド 

1000 万点+ a 

全国 1 店•個人申請 4 名の皆様 

最後 0 お道 

イージー 

2,486,800 

HTL-Y.N 

P.C 巣鴨（まま） 

ノー 7 ル 

2,493,200 

INGS-M.M 

ヤングプラザ•ジャンボ 
(大阪） 

メタルホーク 

12558 

G.M.C •えるす 

モンキーハウス本館 

(福岡） 

クレイジ - クライ 7- n 

778,050 

0T L— みょし、 

P.C 巣鴨(まま） 

餓流润 

己 318 

EXT - わーヨチヨチ！ 

— EXS (そこまで！） 

プレジャーキャッスル 

(東ま） 

チェイス H.Q 

20,780,000 

RVS-FIN 

プレジャーキャッスル 

煉ま） 

迷き島 (3 人） 

3,233,450 

URX-UHY34 面相 

ゲームセンター UF 0 

(神奈 JII ) 

カベール (1 P ) 

3,513,600 

SPREAM-SAKI 

P.C 仙台馆掀 

霊界導 ± 

368,050 

SPREAM-I.Z 

P.C 仙台（宮城） 

ワ曰 

1 ス 
ル h 

K 

旧バ-ジョン 2P 13,036,500 

SWP—0C-X&P0W 

ハイテクセガネ白（干葉） 

新ノトジョン 1P 8,538,400 

HCS-KAW 

コインスナック 24( 岡山） 

新バ-ジョン 2P 11,972,500 

EGC-(g)MKZi)IKE 

を原ゲー厶コーナー(東京） 

ギャラクシ - 
フォ-ス II 

イーソー 
シー ルド7 

5,070,170 

HCV-FRS-N.0 

個人申請 、 

ゲーム in 大学院(まま） 

ノー 7ル- 
シール ド 7 

4,752,170 

HCS-..A 

ハイテクセガ表町偶山） 

h ツ プランデイング 

875 

MUGEN-CRX 

プレジャーキャッスル 

(東ま） 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(を 礎編） 

6,506,150 

かくれ:] マゾー TM 

之之 A 

A ししクリア 

ノーマル殺を 2 

2 

サイバリオン 
(実載編） 

10,019,100 

かくた 3 マゾ- 

之之 A 

ALL クリア残 1 

N 0.38 設定同上 

3 

トダィン ( IP ) 

殆 CR =393, I 00 

遊惡 R 獲） 

A ししクリ了 

巧 3 ノーマル 

4 

ォ-ダィン牌） 

巧 CR =3 I 4,000 

ATM-SHR 

& HEN @ 

7 面 

5 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

697,300 

なんてったっ又したっばの 

KMK ( S ) 

2-4 CD-F 

ぜつぷちよう 

6 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

728,000 

HEN @ 

2-4 ③ -F 

あとかしボス手前 

7 

ストリートフアイター 
(テーブル型） 

400,300 

TYS © 

R -9 

8 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

1,267,500 

ATM - 

Buchi 

3-4 ®-F 

3 巧火山 

9 

ワールドスタジアム 

HR = l 63 m 

TYS @ 

バース 

10 

ライフフ オース 

( RED ) 

2,966,500 

APO @ 

5-6 不調復ま 


がらん3 -=2 


長野県伊那市大字伊那 1951 -1 日 S (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(を 巧編） 

8,742,000 

P . ST - 
HIRO ちゃん 

A ししクリア 

ノーマル設定2 

2 

サイバリオン 
(実戦 編） 

12,577,940 

P . ST - 

HIRO ちゃん 

A ししクリア 

設定同上 

3 

トップランディング 

743 

Now Wins - 
Lee 2( S ) 

A し L B 靑1 

くもり 1 雨目 

4 

ストリートフアイター 

(UP 塑） 

610,900 

P . ST - 

HIRO ちゃん 

ALL ノーマル 

5 

ロストワールド 
(ニューバージヨン） 

7,708,100 

P . ST @ YAWARA ! 

(玉美 ぞこァの弟子） 

ALL ノーマル 

6 

才ーダイン （ IP) 

CR=694,500 

Now Wins - 
Lee 2 贷 

A しし 5*0 

ノーマ J レ 

7 

ニュージーランド 
ストーリー 

746,490 

MBX 下 

Sir 

A しし残4 

ノーマ J レ 

8 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,895,900 

PST-PIP 

5-8 ④ -F 

9 

コンチネンタルサーカス 

5,322,330 

DAT ⑤ 

ゴール イン 1 位 

10 

西遊降巧録 

738,560 

GBY-WAW 

A しし 


プレイシティキヤ□ッ S 松本店な= 2 

長野県松本市中央 1-3-7 巧 (日巧 3) 35-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

713,600 

MBX-A.N. 

ノーマル 

A しし 5* 1 

2 

サンダークロス 

3,623,440 

MBX-SDR 

(宮下） 

クーマル 4-4 

3 

TATSUJIN 

1,459,230 

GSX 

イ— ジ ー 

ェ U ァ224 

4 

クレイジ-クライマ- 2 

296,400 

BAL 

ノーマル 5 面 

5 

靈界導 ± 

180,050 

GPZ 

ノーマ J レ 

7面獅天導± 

6 

バヮードリフト 
(巨コース） 

6' 54" 95 

JNY-SET 

ノーマル 

7 

パワードリフト 
(巳コース） 

7’ 00" 41 

JNY-SET 

ノーマル 

8 

を後のを道 

1,195,000 

MBX-EDV 

ノーマ）レ 

A しし 5^ 1 

9 

ロストワールド 
(旧バージ 3 ン） 

8,476,500 

V.A. 

ノーマル A しし 

ゼニ ー S 26000 

10 

ギヤラクシーフォ ース II 

4,016,910 

P . ST - 

HIRO ちゃん 

ノーマル ALL 


八イテクセガ新漏 

新漏県新漏市古町 7 番町 997 番地》(日巧)巧 3-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バワードリフト 
( B コース） 

6' 59. 85 

ピつた 

A しし1イ立 

5,666,804913 

2 

パワ—ドリフト 
( D コース） 

6' 52" 02 

FGK - バンチ 
づヒ上 

A しし1位 

5,693,377 pts 

3 

バワ ー K リフト 
( E コース） 

6' 52" 42 

敬またの名を 

A しし1イ立 

5,目95,901 

4 

ギヤラクシーフォース II 

3,932,480 

A. A.C 

ALL イージー 
START -5 

5 

グラディウス II 

1,439,800 

FGK-MARY 

3-4 ノーマゾレ 
®- F 

6 

ロストワールド 

8,570,600 

FGK - 寿司夫 

二 VIRGO 

ALL ノーマル 

from を沢 

7 

を後のを道 

1,213,600 

FGK-CALM 

イ—ジー 

A しし 

8 

飛翔胶 

11,254,600 

はいてつちとみい 

イージ ー 
エリァ999 












プレイシティキヤ日、ル IN 甲府體 1 ) な =5 


山梨県甲府市下飯田 1-1 -日ナムコ甲府事務所狂(日日日の 26-4446 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

力べール 

1,193,670 

ま中 OB 

ノー マル 

2 

TATSUJIN 

1,545,650 

DAZUNI 

ぼちや 

エリアト1 

3 

メタルホーク 

8,153 

うずしわちやん 

全面クリア 

マーシヤ J レ 

4 

クレイジークライマー2 

309,000 

ゴキブリ大嫌い 

R -5 

5 

霊界專± 

299,800 

ムシクン 

全面クリア 

6 

餓流祸 

1,315 

わさる 

7面 

7 

□ストワールド （ IP ) 

8,121,400 

巧を仁義 

を面クリア 

ノーマ J レ 

8 

ロストワールドり P ) 

11,892,500 

ぼうず&わさる 

全面クリア 
ノーマ J レ 












がらんがらん^=1 

長野県駒ヶ根市ホ須ま 6 -巧 0(0265)83-4123 


八イスコアまか地 (★ はつきません） 

ゴールドメダリスト 

86926 

FPS-S Jr 

ゲームポイントフリーウェイ 
けヒ•海道） 

スカイソ J レジャー 

5,845,640 

URX - もう出ないよ 

緑の少年 

ゲームセンター UF 0 

(巧奈川） 

リングの王を 
(テーカレ） 

5,932,500 

リングの王者の王者 

URX - 緑の少年 

ゲームセンター UF 0 

(巧ま川） 

ハイバース ポーツ 
スペシャル 

382,650 

DLF-INGS 
きまぐれパーマツク 

ゲームハウス 999( 大阪） 

1943改 （ IP ) 

5,261，930 (モか 5) 

Y.SUZUKI 

ジャスコ屋上プレイランド 

(を巧） 

チェッカーフラグ 

559, 190 

わしが 巧団巧： t じゃ夕 

C.M 

ゲームプラザ(お本） 

レインボーアイランド 
エキストラハ‘ージョン 

92,054,640 

Shiper-AUR 

ゲームプラザ(熊本） 

アフターバーナ ー II 

HIT = 1613 

FGK-VIRGO 

個人申話 PC 金;尺(石川） 

ゴーフォー 
ザ•ゴールド 

80 周 

FREEDOM-TAF 

個人 申請 ゲームプラザとよなか 

(大阪） 

巧里金団 

1，068,650 

PETER HEAD あーベ 

個人申請 WE’LL TALK 

TAITO 空港巧り (を保) 

ファイナルラップ 

( IP ) 

2 25 73 

YKK 

個人 申請 サンペデックナムコ 

ランド(千案） 

ファイナルラップ 
(4 P ) 

2 1 2 36 

SUR . E & モ少樹★ホ 

& CYBER &TEECHI 

個人申話 P . C 西巧（まま） 


先月、突然巧ったハィスコア番 
じついて説明不足だったので 
今回補足しておきます。 

この n — ナーの機種は、先行し 
て発売された機種と人気のない機 
種で記録が出ているものがありま 
す。前者は、全国じ出まわつてい 


ない可能性があり公平を期をめ。 
後者は、全国集計で機種の数が！ 
を量に満たなかつたものとしてあ 
ります。この人気のない という 点 
は、 ヒット ゲ—ムの順位じは関係 
あリ ません。 

といつたところで、今回の講評 


とまいりましよう。 

今固は TATSUJ — N •サン 
ダ—クロスが大開放。2自や3目 
で1000巧点いつたという人が 
j 部いました。 

サイバリオンは、ナムコ系列に 
あまリ入つていないとのことです 


が、ス n アはかなり窝いです。前 
方せハ、 ノー ミス ボ！ ナス X 4 です。 

チェィス HQ は、スペシャルボ 
1ナスぁりとのこと。 

また、番外地じも載せられなか 
つたのですが、エキサイトり！グ 
で1000万点+びが数を いまし 


た。 

次回じ個人申請してくれる人じ 
は申し訳ないのですが、この琴が 
出てから葉書きを送られても集計 
しません{年末進巧でしめ切りが 
早い)。 

それじしても、ここ最近で集計 


機種が異常に増えてます。数がを 
いのはいいのですけどちょつと…。 

露理) 
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ビックキヤロツ K 京都な =3 


mmmMmimmmu ジョイシティ•ブランタン日 if が日 7 日)リト44巧 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

TURKEY 

8-3 で達成 

2 

ポールポジション II 

66,120 

「まだ斤けそう」 
の POL 

Test コース 
タイ厶け6,79 

3 

迷宮島 

2,844,700 

(面 館 人） 
" CHU " 

A しし 

1万、10万、スカ 

4 

ニユージーランド 
ストーリー 

445,160 

まるみ屋 

1 ミスオール 

ワープなし 

5 

力べ ー ル 

1,887,510 

D . 1 

5-2 

6 

メタルホーク ( New ) 

12,512 

水* (牛乳娘） 
み一な 

2ミスオール 

7 

コブラコマンド 

8,777,140 

Sgt . Pepper 

12 周目 5-3 

8 

中華大仙 

719,900 

O’chan 

オール 

9 

オーダイン 

1,166,340 

TURKEY 

ノーミスオール (参考） 

10 

カイの 冒険 

421,300 

超荷物の ISP 

4 ミスオール 


ニューグームビック 

京都市左京区一乗寺キム殿町 17-3 S ( 075 ) 71 1-2243 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

1,137,980 

ULT - みっちし、 

ノー ミス •才ー ル 

2 

ロストワー J レド 

7,281,300' 

G 0 L.SYEN 

1 コイン 

オール. クリア 

3 

メ J レヘンメイズ 

679,840 

G 0 L 

ノーミス•才ール 

4 

爆突お銃艇 

138,435 

GOL.SYEN 

26面 

5 

地獄めぐり 

1,688,300 

GOL.SYEN 

才ールクリア 

6 

中華大仙 

699,800 

GOL.SYEN 

ノ ーミス•才ール 

7 

レインポーアイランド 

21,658,700 

M.T 

才ール•クリア 

8 

アサルト 

615,000 

KEN 

才ールクリア 
(ィ ージ ー） 












ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル化側 巧 (日 7 日)引 1 -8069 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(良コ—ス） 

5,612,248 

DAA 

1’ 13" 25 

A しし 1 イ立 

2 

パワードリフト 

(C コース） 

5,575,724 

DAA 

r 22" 38 

A しし 1 イな 

3 

パワードリフト 
(巨コース） 

5,631,097 

DAA 

7’ 08" 66 

A しし 1 イ立 

4 

サンダークロス 

2,493,840 

UU - みつちい 

3 周目の 3 面 

ノ——マ J レ 

5 

才ーダイン （ IP ) 

1,210,600 

GEK 

全面クリア 
ノーマル 

6 

才ーダイン (2 P ) 

894,630 

CURRY - 

BAC&EKX 

全面クリア 
ノ——マ J レ 

7 

ロストワ—ルド （ IP ) 

8,210,400 

DAA 

全面クリア 
ノ——マ J レ 

8 

ゴールい夕 J スト 

84,539 

山口宗平 

をメダル 

18 コ 0 コイン） 

9 

最後のを道 

1,314,500 

SGR-YYY 

7 面ノ ー マル 

10 

ストりートフアイ ター 

883,300 

駒井義關 

全面クリア 

1 コイン 


グーム八ウス939な= 

大阪巿旭区中き日- 1 卜 12 大ェ大前 巧 ( 06 ) 953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハイ パー スポ ーツ 

スペシヤ J レ 

382,650 

DLF-INGS 
きまぐれ パーマツ タ 

3周クリア 

2 

1943 な 

5,010,680 

DLF-INGS 
真面目な大学を DIS 

IP クリア 

3 

ニユージーランド 

ストーリー 

全面クリア 

謎の少年 

永 パ 使うなク 

4 

スクランブルスピリッツ 

2,308,150 

DLF-INGS 
真面目な大学生 DIS 


5 

TATSUJIN 

1,402,810 

DLF-INGS 
WST & 的巧 

エリア186 

6 

最後のを道 

2,000,000 

DLF-INGS 
が怒頂点 M.M 

ノー マル 

7 

アウトランに） 

4' 34" 75 

DLF-INGS 
FAN の弟子 TGK 

あ外 Ver ィージー 

8 

メタルホーク 

4,068 

ォグリキャップ命 

規馬狂の ERR 

1〕イン 

9 

パワードリフト 

(B コース） 

r 20" 87 

DLF-INGS 
く ルタ巧香 FAN 

全部1位 

10 

ノ\。ワドソフト 

(C コース） 

7’ 27" 45 

鈴惠じ斤ってバイト 

んピ西川です 

スタンダード、50円 


八イテクランドセガわ本町店 

大阪市住吉区山之巧 3 - 2-4 0 ( 06 ) 606-3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

7’ 30" 23 

ケンシロウの 
似た男 

ノ——マ J レ 
日位スタート 

2 

パワードリフト 
(己コース） 

6’ 54" 64 

只 X - よみがえれ 
呂し ICE 

ノーマ J レ 

5 位スタート 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7'26" 19 

し AN /1 巨 DA - 
ARIX-EXP 

ノーマ J レ 

5 位スタート 

4 

パワードリフト 
(巳コ—ス） 

7 03" 02 

EXtreme - 

NMC 

ノ——マ J レ 

5 位スタート 

5 

獣王記 

568,400 

ADH - K.S 

イ—ジ— 4人 
し IFE 日全面クリア 

6 

最後のお道 

757,100 

LUM - Y.H 

イージー 3 人 
全面クリア 

7 

スクランカレスピリゲソ 

2,263,800 

ADH - K.S 

イージー 3機 
全面クリア 

8 

ドラゴンスピリット 

920,240 

し、くらちゃん 
どうでもいいや 

イージー 5 匹 
全面クリア 

9 

グラディウス II 

^ニユーバージョン） 

624,000 

クンシロウの 
ゎゃじ 

3機 ノーマル 
① -F 2-3 

10 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

755,600 

DRY 

3 機 ノーマル 
®-F 2-4 


イエロー八ツな= 33 


愛知県名を屋市中巧区則武 1 - 11-9 S (日日の 4 日?-日即 2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( A コース） 

6' 58" 09 

TM (形イエロー 

へ来い） 

A しし1たとと7移>! 
ノーマルおを 

2 

パワードリフト 
(B コース） 

6' 46" 25 

GMG-P を） 

同上あと3秒！ 

3 

パワ—ドリフト 
(C コース） 

6' 5パ8 

HCM - てった 

同上あと3秒！ 

4 

/くフート" ソフト 
( D コース） 

6. 45" 37 

ROUTE 2 

同上あと4秒！ 

5 

パワードリフト 
(巨コース） 

6’ 51" 76 

スーパー アウト 
ランを待つ® 

同上あと 2 秒！ 

超77777777 

6 

メタルホーク 

II ,883 

超人ばあ一 

ノーマルを面クリア 

MARSHAL 

7 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

10,000 ,000 + a 

YUJ 

12-4 

フォースフイールド 

8 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

ペットン 

8-5 

( AREA 999) 

9 

サンダークロス （ IP ) 

10,000 ,000 + a 

を 人 ( ZKS ). 

YUJ . MAD お 

8-7、9-し 8-6 

10 

ニユージー ランド 
ストーリー 

1コインを面クリア 

S 0 F-WANCHAN 

ノーマル設を 


キ■ャノン最前線な= 3 

愛知県名古屋市昭和区军人町 7 - 11 巧(日日の的 4-3301 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイ バリオン 
(基礎編） 

10,591,340 

M . K 

ヤッ ター 

2 

サイ バリオン 
(実戦編） 

13,750,160 

NAL 

クリア N 0.83 

3 

TATSUJIN 

1,847,070 

?を 

ノーマル 3キ 

226エリア 

4 

スクランブルスピリッツ 

3,909,200 

LAY ま2 

R 9(2-3) 

5 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

758,400 

UUU © 

ノーマル 3キ 
クリア 

6 

最後のを道 

し685,200 

ZAT 

イ ージ— 3キ 

クリア残1 

7 

クレイジークライ マー 2 

672,400 

GMC - STI © 

イージー 3人 

8 

迷宮島 (3 人設定） 

3,221,450 

UUU © 

ノーマルクリア 

40面84100 

9 

トップランディング 

867 

WTM 0 

ノーマル ALL 

10 

チェイス H . Q . 

10,811,290 

FEMCA 

夕ーボ3 60秒 


プレイシティキヤ□ッ h 豊橋店な=1 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0 ( 0532 ) 55-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ くつ一 K ソフト 

(B コース） 

6, 53" 57 

E-NOV Brand 

4 化 スタート 
ノーマル ALL 1位 

2 

パワードリフト 

(D コース） 

7' 05 ’ 35 

ALI - MASA 

同上 ALL 1 位 

3 

才ーダイン （ IP ) 

クリスタ J レ 

703,100 

VRC-ZIE 

クリスタル部門 
クリア 

4 

才ーダイン (2 P ) 

1,283,300 

KFK. 

VRC-ZIE 

同上クリア 

5 

サンダークロス 

3,063,480 

M . H 

3-7 

ノーマル設を 

6 

ニュージー ランド 

ストーリー 

クリア 

MYU . PAS 

ノーマル設を 
クリア統一 

7 

ロストワールド （IP) 

8,220,900 

VRC - TAK . 

クリア 

ノーマル設を 

8 

グラディウス II 

(ニユ— へ —ンヨン) 

5,080,900 

• F - 

ノーマル数を 
④ -F 7-8 

9 

霜界導± 

175,550 

VRC - MSS . 

ノーマル言をま： 

クリア 

10 

TATSUJIN 

1,450,470 

KCL 

ノーマル 言をま： 

233 エリア 


天野スポーツの グー ム コーナー 

愛知県西尾市高砂町 41 巧 ( 0563 ) 56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . Q . 

456,700 

PROJECKT // 

己ステージ 
ノ——マ J レ 

2 

コブラコマンド 

324,600 

K . A . Z . 

3-2 面 

ノーマル 

3 

クレィジ•-クラィマー 2 

592,350 

WTM ® 

6面 

ノーマ J レ 

4 

才ーダイン （ IP ) 

742,600 

WTM 0 

全面クリア 
ノーマ J レ 

5 

グラディウス II 

1,668,700 

MYN 

(D-F 3-8 

ノ——マ J レ 

6 

ジェミニウイング （ IP ) 

2,023,200 

YNM-EXI 

全面クリア 
ノ——マ J レ 

7 

ニュージー ランド 

ストーリー 

654,970 

K . A . Z . 

3-4 

ノーマ J レ 

8 

力べール （ IP ) 

2,978,600 

F . F . F . 

全面クリア 
ノー マル 

9 

才ーダイン (2 P ) 

1,803,780 

WTM(g) 

& 只編 

全面クリア 
ノ——マ J レ 

10 

グラディウス II 

1,667,000 

RUN 

の -F 3-8 


アスター膳所店 

滋賀県大津巿馬場卜 13-9 0 ( 0775 ) 25-1120 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラ クシー フ ォース II 

3,742,570 

ひなさん 


2 

メ J レヘンメイズ 

686,710 

Sgt PePPer 


3 

獣王記 

530,900 

SGP-YYY 


4 

パヮードリフト 

5,334,370 

AMM - 大西 


5 

グラテ V ゥス II 

2,414,000 

Sgt . PePPer 

4-8 

6 

1943改 （ IP ) 

4,662,190 

Extreme-SS 


7 

最後のを道 

850,100 

Sgt-PePPer 


















プレイシティキヤロット長岡店な= 2 


新漏県長岡市大手通 1 - 4 - 9 巧(日巧日) 3 目 -0991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A つー ス） 

7 06.40 

FGK -蠻 

を部 1 位 

2 

パワードリフト 
(B コース） 

6’ 54" 58 

ピっピ 

全部 1 位 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7 03" 71 

HYPER-SY0 

全部 1 位 

4 

パワードリフト 
(D つース） 

6, 56, ：38 

FGK- 衝 

全部 1 位 

5 

パワードリフト 
(巨コース） 

6’ 57" 1 5 

FGK -蠻 

全部 1 位 

6 

TATSUJIN 

1,596,550 

NASKA-AGK 

AREA 244 

7 

サンダークロス 

5,960,680 

AKI 

5-7(lP) 

8 

才ーダイン 

残クリスタル 

691,200 

WAKA 

(IP) A しし 

9 

最後のを道 

691,200 

JOB- あつし 

ALL ィージー 

10 

メタルホーク 

9,463 

NASKA-AGK 

A しし 

IPLAY 200円 


八イテク t ガ万代店な= 2 

新潟県新漏巿万代 1-1- 巧ヴェルドミール万代 1 F 3(025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パ ヮードリフト 

6' 52" 30 

FGK - 衝金欠 

E コース 5,693,754 
りレーシーちやん） 

2 

ギャラクシーフォース II 

4,271,540 

AAC-GA 团 N 

目面スタート 

A しし 

3 

アフターバーナ ー II 

1,603 

巧川 

1 ミス ALL 

4 

スクランブルスピリッツ 

3,384,380 

KATS-IHI 

2-2 

5 

ロストワールド 
[ニューパージョン） 

7,312,700 

FUA-VENUS 

A しし 

6 

オーダイン 

(クリスタル） 

741,200 

FGK-CALM 

スコア1 , 194,400 

7 

グラディウスII 

2,805,500 

FGK - S 0 H 

®-F ハード設定 

4 周 8 面 

8 

最後のを道 

1,133,600 

FGK-CALM 

イージ ー を定 

7 面ボス 巧 不足 

9 

R-TYPE 

1,626,400 

ふえ-ざ一 

A しし 

10 

アウトラン 

4’ 35 ” 25 

FGK-JoJo 

D コース 


グームインセガ高岡な= 3 

冨山県高岡市末広町元畑加- 1 0 ( 0766 ) 84-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

( A コース） 

7' 17" 19 

CRUX//®TM 


2 

パワードリフト 
( C コース） 

7, 23" 59 

ずんたたぱあっち 


3 

スクランカレスピリゲン 

3,655,390 

ASA (アーサ） 

2-3 

4 

お 王記 

574,200 

筋肉魔人/ 

A しし 

5 

パッシングショット 

Level 3 6 2 

BCR 


6 

ホット□ッド 

10 , 000 ,000 + a 

KAN-G 


7 

SDI 

3,196,160 

H 巨し戶！ COM 巧： 
ZAPCgTM 

ネ兄/巧クリア/ 

8 

オーダイン 

クリスタル 

506,500 

シルフイーを好 
会々長 、 R 口 M 

A しし 

9 

アサルト 

807,800 

わや 姫親お除 
除長れ いむ 

A しし 

10 

アルゴスの戦± 

7,137,650 

ASA ヴーサ） 

A しし 


グームインカナザワ A=i 

石川県金お市安江巧 3 - 4 巧(日 7 目の 31 - 35 巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スクランブルスピリッツ 

3,867,160 

巧 巧ホ化巧 
マイぺ-ス U - まつい 

R .9 ノーマル 

2 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

68已，600 

OSA 

ALL ノーマル 

3 

パヮードリフトに） 

r 17 " 57 

ずんたたぱあっち 

A しし1イ立 

4 

メ J レヘンメイズ 

629,020 

RUSTIC - W 0 P 

ALL ノーマル 

5 

パッシングショット 

L .4 2-1 

巧神 ホ•タテワキって 

译 ベよクソ 巧が/ 

3 試合目、女子 

ノーマ J レ 

6 

最後のを道 

876,900 

扔 Mr ガ 

R . 6 

EASY 3お 

7 

P -47 

4,252,400 

酷を 七福神 

R . 32 ノーマル 

8 

勤王 記 

578,400 

巧 巧 衆-大巧 巧 
FRY • トミオ 

ALL ノーマル 

9 

アフターバーナ ー II 

Hit = 1,249 

度神ホが神ぱお-ん 
くまさん提川 

A しし 

ノーマル 4 機 

10 

上お 

862 

ま井 

(体力） 


コスモランド•ムサシ 

石川県金お市武蔵町 14-33 巧 ( 07 目の 24-3492 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(C コース） 

r 18" 61 

s . シェル 

ノ ー マル 

2 

パワードリフト 

(E コース） 

7’ 16” 19 

ぴぴ⑩ TM 


3 

サンダークロス 

1,718,280 

RUSTIC-WOP 

ノ ー V ル 2 周- 5 面 

4 

ロストワー ルド （ IP) 

8,671,000 

FGK-V 旧 GO 

ノーマル 設定 ALL 

5 

才ーダイン 

1,198,620 

OSA 

ノーマル ALL 

6 

力べール 

431,820 

S 神 ホにやんにやん 

ノーマル 2-1 

7 

ニユージーランド 
ス I — リー 

837,170 

GOR 

ノーマル ALL 

8 

靈界導± 

102,100 

• • z, , 

ノーマル 6人目 

9 

バワードソフト 
( Azi — ス） 

r 32" 04 

巧巧衆が神 
くまさん 1^ パ 1 
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■おた BESTIO 


巧巧シーズンお了ワースタ2位へ 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

乂一力一名 

3 

1 

スーダイン 

325 

ナムコ 

1 

2 

ワールドスタジアム 

317 

ナムコ 

5 

3 

パワード IJ フ S 

308 

たガ 

一 

4 

TATSUJIN 

267 

タイトー 

— 

5 

スクランブルスピ U ッツ 

199 

セガ 

— 

6 

サンダークロス 

194 

コナ S 

2 

7 

□ス S ワールド 

185 

カプコン 

7 

8 

ファイナルラップ 

175 

ナムコ 

— 

9 

チェイス H . Q . 

140 

タイトー 

— 

10 

乂タルホーク 

133 

ナムコ 

11ブラディウス II 
位 119 

12ミに?^ニランド13サイバ IJ スン14 
位 111 位 97 位 

最後の忍、道 15ワールドコート 

95 位 94 


〔ま;！ハイスコア掲載店にハイスコア表とは别に提出していただいた、を店の月間ヒツトゲーム巨巨 STIO 


ヤンクプラザ•ジャンボな = 5 


大阪府寝屋川巿ノ \ 坂町 1 6-20 » (0720)27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

I 

ロストワールド 

8,321,000 

INGS - M-M 

ノーマ J レ 
全面クリア 

2 

クレイジーコップ 

2,311,300 

TFG-BOK 潮 

ノーマルクリア 

かせぎ有り 

3 

オーダイン 

クソスタレ 

684,200 

AU-CST 

ノーマルクリア 

3 機設定 

4 

サイ バリオン 
(実戦編） 

15,201,000 

INGS - M-M 

ノーミス X 2 

lUPxl 残 X 3 

5 

餓流祸 

921 

ZTT-TMK 

ノーマル 3機 

5面 

6 

コブラコマンド 

2,127,930 

INGS-OYJ 

ノーマル 3機 

3 周目 5-3 

7 

サンダークロス 

10 ,000,000+« 

INGS - T.H 

8-7 で達成 

8 

力べール 

1,977,410 

ZTT-TMK 

5-4 

9 

最後のを道 

2,493,200 

INGS - M-M 

ノーマル 3 機 

全面クリア 

10 

クレイジークライマー 2 

294,700 

常連 B 

R -5 


チヤレンジヤー関大前店 

大阪府吹田市千里山東 1-14-2 な ( 邮 )3 的 - 邮 72 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

1,396,040 

たきくんじパス/、 
(クリーンハウス） 

イージー 4 機 

196エリア 

2 

チェッカーフラグ 

550,670 

amec-(a 本 

須美）- YPKN . 

A しし 

3 

サンダークロス （ IP ) 

4,358,320 

AMEC - 

RUNDER ? 

4-6 

4 

スクランブルスピリッツ ( IP ) 

2,218,300 

AMEC - 
ZZ - Anago ! 

ROUND 6 

5 

パワードリフト 
( A コース） 

下 19’73 

AMEC - 

HART -( n ， t )2- X ! 

SCORE 

目，589,766 

6 

パワ—ドリフト 
( B コース） 

r 08" 59 

けろけろ 
まがらくん 

SCORE 

5,627,763 

7 

パワードリフト 
(C コース） 

7’ 1 7" 33 

NAE (斤くもん 

やね一） 

SCORE 

5,595,867 

8 

ロストワールド 

(旧バージョン） （ IP ) 

8,143,400 

INGS-ZZZ 

A しし 

9 

ニユージーランド 
ストーリー 

208,740 

けろけろ 
まがらくん 

ALL 1 コイン 

10 

最後のを道 

し643,700 

AMEC - 

ラッコ ち/ 

7 面のボス 

イージー 


八イテクセガ兰宮な = 9 

兵庫県巧戸巿や巧区化長狭通り 1- 卜 7 な (078)331 - 邮已 6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

10 ,000 ,000 +a 

Extreme - 

S.S 

l - F 、 14-1 

2 

グラディウス II 

7,555,700 

Extreme - 

S . S 

2- F ' 10-8 

3 

グラディウス II 

10 ,000,000 + a 

Extreme - 

諸星あたる 

3- F 、 l 3-8( 巧巧） 

4 

グラディウス II 

10 ,000 ,000 +a 

巨 xtreme - 
諸星 & S . S 

4- F 、 12-1 

5 

アフターパーナ ー II 

Hit =1,477 

V - MAX-FRX 

A しし CLEAR 

ノー ミス 

6 

オーダイン 

クリスタ J レ 

685,300 

INGS-ZZZ 

ノ ー； •ル設定 

7 

スクランブルスピリッツ 

8,012,400 

巨 xtreme - 

S . S 

3 周目 6 面 

( R -18) 

8 

バワ—ドリフト 
(B コース） 

6 ' 52" 40 

CAN >- す ここ 

Rimi 

ノーマル設定 

エキストラ1位 

9 

ロストワールド （ IP ) 

8,306,900 

Extreme - 

し izard 

服あり巧りゼニー： 

己 09,500 

10 

スーパー ハングオン 
(シット） 

8 ' 42" 26 

Extreme 

KAA 

エキスパーにース 


ジヤスコ屋上プレイランドな= 2 

兵庫県 j 11 西市ル花 1-6-16 a (0727)59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

1943改 （ IP ) 

5,26し930 

Y . SUZUKI 

ALL モビ X 5 

2 

サンダークロス （ IP ) 

10 ,000 ,000 + a 

FREDOM - 

南野狂 Y.T 

9-1 青 

3 

靈界專 ± 

158,650 

®GPZ 

楽イ ージー 3 人設を 

4 

アサルトプラス 

(ィ ー ジー ) 

1,249,900 

NAU-LAP 

戚のを 

ALL 巧お已 

5 

アサルトプラス 
(スーパー） 

2,238,250 

NAU-LAP 

風のを 

A しし 

残推 6 3 機ムダ巧 

6 

スカイソ J レジャ ー（ IP ) 

5,039,230 

Y . SUZUKI 

A しし 

7 

ニユージー ランド 
ストーリー 

2,206,330 

k . k . k.<D 

A しし 

8 

オーダイン 

クリスタ J レ 

722,200 

FREEDOM - 

南野 SY.T 

A しし残 2 

スコアし246,780 

9 

ギャラクシーフォース II 

3,506,120 

zzz 

A しし 







TV プレイ八ウだッ幸-八ウスな=2 

岡山県岡山巿国富 4-2 日 -1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

1,688,740 

時信 

2周目5面 
ボーナス1のみ 

2 

オーダイン 

クリスタル 

296,800 

島田 

最終面 

3 

コブラコマンド 

560,250 

時信 

5-2 

4 

ロストワールド （ IP ) 

7,428,500 

すがた 

A しし 

5 

ニュージーランド 
ストーリー 

318,880 

江田 

2-4 

6 

にやんじやん/じック 

1,268,100 

岸 

A しし 

7 

クレイジーコップ 

452,900 

須方 

4面 

8 

巧里金団 

513,950 

島田 

最終面ボス 

9 

魔魁伝説 

920,400 

片山 

6 面 

10 

迷宮島 

2,743,700 

すがた 

A しし 


予想外の首位 
^才^—ダイン 

づ 

基 今巧のヒットゲームベスト 
テンは大きく変化がありまし 
^ た。はっきり言って今巧の集 
ル計結果は予測しにくい結果で 
した。 

^ まずその予娜できなかった 
が結果の筆類がホーダィン。某 
し4；誌ほどでないじせょ、ナムコ 
が；^系の巧がをいというのも1を 
!しになつた理由でしょう。 

^ ^ ダ！ムの内容というおから 
巧いっても、もちろんキャラク 
が現夕—の良さ、誰じでもとっつ 
邮訪ける易しさという優れた点が 
2 ^あります。それでも、このゲ 
点な ー ムが 1 なじなったのは他の 
がゲームでこれといったヒット 
‘ I 喃ゲームがなかったということ 
の。じ尽きると思います。{個人的 
5がな意見。} 

を' 八 2位はワ！ルドスタジアム 
卜しですが、このゲ！ムは確まじ 
I パ人気が衰えています。でも、こ 
八^れと同じタィプのゲ！ムが出 
のラない跟り、-気じ人気が落ち 
るということはないでしよう。 

パワ J ドリフトが上がった 
のはやはり全体のレベルの低 


下が原因か、このダ—ムはまだ 
まだ I 海ちる気配はありません。 

インパク h 不足 
のニユ—グーム 

4なから6位じはニユ I ダ 
—ムが.入つて.きましたな^.この 
中で、タツジンは予想通り入 
つてきたとい、っ感じです。巧 
、む者じはちょつと難しいとい 
ぅものの、もはやわなじみと 
なつた シリ！ ズのためプレイ 
ヤ J じはとつつき易かつたょ 
ぅです。とはいつても、飛翔 
絞、究極タイガ！と比べると 
かし落ちる感じがしまず。 

スクランブルスピリッツは 
セガの直営店じは前から入 
つていたものの、全体的に台 


数がかなかったのですが、こ 
このところ他のダ J 么センタ 
I じも出回り始めてきました。 
それほどのインパクトはない 
ですが、ムっ巧のラインナップ 
の中では上なじ来るでしょう。 

サンダ1クロスは俞の2機 
種も同じことがいえると思い 
ますが、これはというインパ 
クトがなかつたのが6镜とい 
う結果じなつてしまつたと想 
います。 

他にはチェイス HQ がなか 
なかの健闘をみせて9位じ乂 
つてきました。単純に遊んで 
面白いというゲ！ムの原点を 
巧つたようなゲ！ムどと思い 
ます。このゲ I ムが9位じ入 
つたぶん、アウトラン、アフ 


夕~バーナー等の崖がゲ！ム 
が！気じ3機種もベストテン 
から落ちてしまいました。こ 
こ最近は大塾舊体ものがずつ 
ととットを 続けていたのです 
が、ついに息巧れの傾おが見 
えてきました。'.' 

□ストワ—ルドは2位から 
7位へとだいぶ順をを落とし 
ました。まだまだがんばつて 
ほしいですね。まだクリアし 
ていない人はあきらめずにや 
リ続けてみましよう。かなら 
ずクリアできると思いますよ。 

メタルホ|クは5!位じ入つ 
たものの、さほど迫力は感じ 
ません。1プレイ200円 で 
続けるにはかし無理があるの 
では。 

グラディウス H は遂にベス 
トテンから落ちてしまいまし 
た。復活は困難でしよう。 

来巧はイメ！ジフアイトが 
人気集計じ間じをうかどうか。 
それじ尽きると思います。 

《ぜんじ) 
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プレイシティキャロッ h 藤巧店 


香川県高お市藤塚巧1 -13-7 S (0878) 37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

餓流禍 

890 

PSG-CAT 

1コイン5面 

2 

アサルトプラス 

1,044,450 

?默 下 .H 

イージークリア 
残機4機 

3 

最 f 吏のを道 

1,131,600 

ヤクサ‘こうじ 

12 つイン 

全面クリア 

4 

力べール 

1,547,200 

PSG - 

エイリアンひで 

I コイン 4-4 

5 

メタルホーク 

5,160 

PSG-CAT 

3-5—4-7— 6 
か佐日面 

6 

コブラコマンド 

し018,790 

PSG - 

ラツキーマリー 

12 コイン 

2周目 3-2 

7 

ロストワールド 

8,307,300 

PSG - 

ナメナメ小僧 

1 コイン全面クリア 
残り50万ゼニー 

8 

サンダークロス 

2,003,680 

PSG - 

ラツキーマリー 

1 コイン 

2周目 7面 

9 

クレイジークライマー 2 

482,900 

白な孝夫 

1 コイン6面 

10 

オーダイン 

クリスタ J レ 
705,200 

PSG - 

フツモーマリ— 

1 コインクリア 


タイ S ピア木屋町店な= 3 

愛媛県松山市木屋町3下目 0(0899)82-8538 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(基礎編） 

9,772,430 

NJP - SUR-CNT 

ALL ノーミス 
100万><4 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

14ぶ8,700 

NJP - SUR-CNT 

200万 X 2 N 0.83 

3 

トップランディング 

758 

NJ 户 -A 白 E 
MILK COOKY 

A しし 

乗ぎ全貢失神 

4 

TATSUJIN 

10 ,000,000 + « 

TEAM 大道芸 (化） 
R -1 

エリア999が上 

8周目5面じて達成 

5 

ロストワ—ルド （ IP ) 

8,462,600 

TEAM 大る芸 (做 

JET 

ALL 楽しい国の 
ガキも'やじ 

6 

最後のを道 

1,014,000 

TEAM 大道芸 (做 
PJM 

ALL イージー 
幸福わやじは 

7 

ゴーフォーザゴールド 

金36銀9銅6 

TEAM 大道芸 (做 
R - 1 

6-9 の一 みそが 
よ 一ち えん 

8 

チェィス H . Q . 

10,918,560 

NJP - SUR-LEE 

A しし 

9 

グラディウス II 

6,696,900 

TEAM 大道芸(仮） 
PJM 

®-F 

1 1周目4面 

10 

ニュージーランド 
ストーリー 

1 コインクリア 

R - I . PJM.JAN 

CNT 

パの掌 

クリア便もワープなし 


グームセンターカン K U —ボーイ 


広島県広島巧ま佐南区長楽寺 1-1-37 巧 (0 日の日7卜1即日 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

858,750 

义イ呆 

A しし 

2 

力べール 

1,178,320 

新を 

3-4 

3 

ニユージーランド 
ストーリー 

1,170,520 

®AIA 

A しし 

4 

最後のを道 

721,500 

®AIA 

7 面（ノ ー マル） 

5 

ダライアス 
(エキストラバージョン） 

15,800,670 

GHO 

(へんな女又） 

ALL(W ゾーン） 

6 

魔巧村 

1,480,400 

®SEG 

4-6 

7 

爆ま機銃艇 

206,675 

YAM 

A しし 

8 

メ J レヘンメイズ 

736,890 

义イ呆 

A しし 

9 

グラディウス11 

786,100 

あ AIA 

2-4 ( D-F 







ビデオゾ ~ ン5日な= 5 

鳥取県米子市證町卜52なの日 59)22-974 日 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト 

5,671,979 

BEN 

6 ‘ 58" 02 D コース 

10 27 クリア 

2 

ギャラクシーフォース 

3,518,110 

EVE 

10/10 クリァ 

3 

TATSUJIN 

840,270 

STG 

10/29 エリア 151 
ノーマル 3 キ 

4 

ロストワールド 

10,556,200 

MAY MIN 

2 人プレイ 

MAY 5252500 

MIN 5303700 

5 

スクランブルスピリッツ 

2,464,620 

STG 

10で0 6 面 

ノーマル 3 キ 

6 

獣王記 

584,100 

KAM 

10 5 クリア 

ノーマ J レ 

7 

ストリートファイター 

600,400 

T.S 

10 /| クリア 
ノーマ J レ 

8 

ニ ユージー ランド 
スト ー U — 

全面クリア 

STG 

10/15 クリア 

ノ——マ J レ 

9 

アフターバーナー II 

HIT=I,2I5 

EVE 

10 16 クリア 

ス—バーハード 

10 

サンダークロス 

2,921,120 

VTR 

10/30 3-5 

ノ——マ J レ 


コィンスナック24 A =3 


岡山県岡山市お野4下目巧-巧 a (0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

6 ' 56" 90 

HCS-KAW 

ノーマル ALL 1位 

2 面 LA 戶 1'05"72 

2 

パワードリフト 
(巨コ—ス） 

6 ' 49" 30 

CAN’-VEL 

ノ— マル 

A しし1イ立 

3 

パワードリフト 
(C コース） 

7’ 12" 00 

ねこたんぽん 

ノーマル 

A しし1イ立 

4 

パワ—ドリフト 
(口ース） 

6 ' 55" 00 

CAN’-VEL 

ノ——マ J レ 

A しし1イ立 

5 

サンダークロス 

10 ,000,000 + « 

HCS-KAW 

ノ——マ J レ 

8 -己じて達成 

6 

TATSUJIN 

789,320 

HCS-BOY 

ノーマル 

4面 

7 

才^ダイン 

クリスタル 

718,500 

HCS-MPL 

ノーマル 
を面クリア 

8 

ロストワー J レド （ IP ) 
(ニューパージョン） 

8,5：38,400 

HCS-KAW 

ノ——マ J レ 
を面クリア 

9 

サイバリオン 
(実戦編） 

11,352,080 

EFL-M 

ノーマ J レ 
全面クリア 

10 

サイバリオン 
(基巧編） 

9,063,910 

EFL-M 

ノーマ J レ 
全面クリア 


プレイスクェアウイルな=1 

岡山県岡山巧表町トト郎 0(0862)27-9314 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

10 ,000,000 + « 

HCS-ALES 

8 周7面 
残 機 23機 

2 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

613,800 

HCS-MPL 

I 07 JX 4 

3 

トツプ ランデイング 

787 

SR . 

クリア 

4 

ロストワールド 
(旧バージョン） 

7,957,100 

EFLII 

クリア 

5 

ニユージーランド 
ストーリー 

359,400 

へちくん II 

4-4 

6 

迷宮島 

2,927,550 

HCS - マッチャ 

IUP、 1 万、10万 

7 

ベラボーマン 

485,000 

XYZ 

クリア 

8 

中華大仙 

900,800 

HGS - マッチャ 

クリア 












WE’LL TALK TAIT 日大街道店 


愛媛県が山市大街道 1-3-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

トップランディング 

750 

SILVIA Q’S 

1 コイン 

全面クリア 

2 

ニユージーランド 
ストーリー 

全面クリア 

NJP - SUR-CNT 

永パナシ 

3 

パワードリフト 

( A コース） 

5,529,495 

NJP - ABE - 
MILK COOKY 

7' 34" 19 

4 

パワードリフト 

( B コース） 

5,573,655 

NJP - A 白巳- 
MILK COOKY 

r 22" 06 

巳 

パワードリフト 

(C コース） 

5,580,604 

NJP - SUR-LEE 

1’ 21" 04 

6 

TATSUJIN 

1,828,320 

NJP - SUR-PJM 

1コイン271エリア 
ィ—ジ—設を 

7 

リングの王者 

6,292,500 

NJP - SUR-LEE 

1コイン 

A ししクリア 

8 

スカイソ J レジャー 

4,095,070 

NJP - SUR-LEE 

1 コイン 
ノー ミスクリア 

9 

チェィス H . O . 

11,408,620 

NJP - SUR-LEE 

全面クリア 







モンキー八ウス本館な=' 4 

福岡県福岡市中央区六本松で-目 -7 巧 (092)731 -0053 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

10 ,000 ,000 + a 

G . M . C . N.K 

8-1 (エリア 999) 

2 

TATSUJIN 

10 ,000 ,000 + a 

G . M . C . CROSS 

7-5 ( エリア 999) 

3 

TATSUJIN 

10 ,000,000 + な 

G . M . C.HSA 

7-4(エリア 999) 

4 

サンダークロス 

10 ,000 ,000 + a 

G . M . C . HSA 

8-7 

10/16 じ達成.グ 

5 

サイバリオン 

(実戦編） 

16,454,450 

G . M . C . N.K 

AL しエン f イングN 0.58 
ノーミス 200 方 X 3 

6 

メタル木ーク 

12,558 

G . M . C . えるす 

ALL 1ミス 

7 

クレイジークライマ ー2 

633,200 

G . M . C . MAR 

6 面 

8 

ギヤラクシーフォ ース II 

4,587,460 

G . M . C . 

日 ON 天丸くん 

A しし 

9 

スクランブルスピリッツ 

12,512,490 

任 M . C . N . K 

IP R = 28 

10 

スクランカレスピリッツ 

12,470,470 

G . M . C . N.K 

G . M . C.HSA 

2 P 卜ータル 

R = 22 


プレイシティキヤ□ツ h 島大前店な= 2 


島根県松江巿西 j 11ま巧11 47- 1日巧 (0852) 27-6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メタル木ーク 

5,933 

MAK 


2 

リングめ王者 

274,600 

LSD 

タイいレ防衛 

6 回 

3 

才ーダイン 

875,570 

LSD 

m ALL 

4 

才ーダイン 

クリスタ J レ 

410,300 

LSD 

ALL 

5 

霊界 導 ± 

171,800 

APEX-SKY 

A しし 

6 

グラディウス II 

1,176,800 

APEX - K . E 

( D-F 3-1 

7 

迷宮宮 

2,675,050 

はま ピ まり 

1 コイン 

全面クリア 

8 

ニュ ー ジ ー ランド 
スト — IJ — 

215,750 

MAK 

ノーミスクリア 

9 

TATSUJIN 

436,390 

MIY 

エリア108 

10 

サンダークロス 

3,545,580 

AHO 

4-4 


グームシテイ OZ な =' 

山口県小野田巿西高泊目 64-3 巧(邮3閒 )4-43 目4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(実戦編） 

12,450,060 

GCO - C . Z 

ノーマル 2 機 設定 
N 0.83 

2 

餓流禍 

4,600 

GCO-FDE 

ノーマル3人設定 

3周7 面 

3 

サンダークロス 

22,948,320 

WAC-MAX 

ノーマル3 機 設定 
19周7面 

4 

ロストワールド 

(旧バージヨン） 

8,486,200 

WAG-MAX 

ノーマル 

5 

クレイジークライマー II 

342,750 

GCO-HAR 

5面 

6 

オーダイン 

クリスタ J レ 

692,700 

ZUN 

ノーマル3 機 設定 
を面クリア 

7 

TATSUJIN 

963,310 

WAC - K . 0 

ノーマル3 機 設定 
151エリア 

8 

パワードリフト 

( A コース） 

7’ 07" 78 

GCO-FDE 


9 

ノ\•フー K ソフト 
( D コース） 

r 04" 07 

GCO-FDE 


10 

パワードリフト 
(巨コース） 

7. 10,00 

GCO-IDA 



八イテクセガ表町店な=10 


岡山県岡山市表町 2 T 目 7-33 巧(邮お) 32-9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

6 ' 57" 64 

白し P -0) 
Akindo 

ノ——マノレ 
目位スタート 

2 

パワードリフト 
(B コース） 

6 ' 49" 00 

CAN.-VEL 

ノーマル 

5 位スタート 

3 

パワ—ドリフト 
(C コース） 

6-54—14 

BLP -01 

Akindo 

ノーマル 

5 位スタート 

4 

ノくワードソフト 
(D コース） 

6 ' 52" 34 

HID 

ノ——マ J レ 
己イ立スタート 

5 

パワードリフト 
(巨コース） 

6 , 54" 26 

CAN’-VEL 

ノ——マ J レ 

5 位スタート 

6 

ロストワールド 

リ曰/くージョン） ( IP ) 

8,725,300 

HCS-ALES 

ノーマル服あり 
残り約 540000 

7 

ロストワールド 
(1 曰ノくージヨン) (2 P ) 

12,368,900 

HCS-. ， A 
HCS-ALES 

ノ ー マル服あり 
残り不明 

8 

オーダイン 

711,700 

HCS -.. A 

ノーマル残 機0 
SCORE 1 140730 

9 

スクランカレスピリ’ソツ 

3,465,760 

まめずん 

イ—ジ— 

2 周目 2 面 

10 

ギヤラクシーフオ ース n 

4,752,170 

HCS -.. A 

ノ—マ J レ 

シールド 7 


ア ^ ューズ乂ン K マリオ 

岡山県倉敷巿巧島下の巧 1-2 邮日-92巧(邮 64)73-71 邮 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （IP) 

7,025,000 

D.S-EAS 

1 コインクリア 

2 

ロストワールド (2P) 

11,210,700 

PROJECT - 

WOLRYU 

1 コインクリア 

3 

サンダークロス 

2,565,520 

PROJECT - 

XYZ / 

3-4 

4 

1943改 （IP) 

4,249,120 

D.S-B0N 

モビ X2 クリア 

5 

スカイソ J レジヤー 

3,836,910 

PROJECT - 
XY 之 

1 コインクリア 

6 

爆突機銃艇 

204,880 

PROJECT - 

LAY 

1 コインクリア 

30面+ 6面 

7 

ギヤ ラクシーフ ォース II 

4,030,950 

D.S-EAS 

1 コインクリア 

8 

才ーダィン （IP) 

1,038,720 

PROJECT - 
円 YU 

1 コインクリア 

10万乂4 

9 

才ーダイン (2P) 

し 178,790 

PROJECT - 

WOLRYU 

ノー ミス、クリア 

10 

スクランカレスピリッツ 

1,959,660 

P 只 CUECT - 
LAY . 

最終面 


迎夢館スーパーアカ K ンボな = 


福岡県福岡巿東区香お駅前 1-10-10 0(092)682-0555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 

11,040 

IN D に K REW 

1 コインクリア 

35 邮エブリノーマル設定 

2 

TATSUJIN 

1,026,680 

KGC-KAZU 

エリア 170 
ノーマル設を 

3 

サンダークロス 

10 ,000,000 

GMC •礼馬 MU 
+ a 8-6 で達成 

1 1-7 のボスでやめた 
つかれたノーマル設ま 

4 

オーダイン 

179,320 

脚万觸 た」 

残 3機693,700 
クリスタルノーマル設定 

5 

ニュージーランド 
ストーリー 

1,344,610 

GMC ARM 

1 コイン全面クリア 
ノーマル謀を 

6 

スクランブルスピリッツ 

2,694,500 

CAN LTD 

2-1 

ノーマル設定 

7 

ロストワールド 

8,1 口,900 

KGC-KAZU 

1 コインクリア残ゼニー 

ハードランク 496700 

8 

コブラコマンド 

3,550,060 

KGC-TAKA 

ノーマル設を 

5 周目 5-2 

9 

パヮードリフト 

6 56— 97 
6 己 0" 95 

ROI 

B コース ノーマル設定： 
にー ス 全面クリア 

10 

霊界導 ± 

208,500 

GMC 
乱馬 M.U 

7 面 

ノーマル設定 


WE^LL TALK TAITO 高が店 


香川県高松市常磐巧 1-9-1 0(0878)34-6392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

8,195,200 

PSG- ハマ グリ 
どぼん 

全商クリア 

1 コインノーマル設を 

2 

ニ ユージー ランド 
ストーリー 

5,270,440 

TOM 

1 コインナラズ 
全面クリア 

3 

サイバリオン 

(ま雜編） 

4,725,700 

EVG-NEM 夫 

1 コインクリア 

4 

リングの王者 

6,323,700 

バッタヤンです 

胃設定 
が力卵 +1 コイン 

5 

最後のを道 

847,600 

ゴリラ多林裕二 

1 コイン 

全面クリア 

6 

スカイソ J レジヤー 

4,070,890 

LUM 

1 コイン 

全面クリア 

7 

パ ワ—ドソフト 

(巨コース） 

r 10" 04 

N 0 A 

EX ク IJ ァ 

8 

地獄めぐり 

2,123,290 

バッタヤンです 
(余が） 

1 〕インを再クリア 
ノーマル設定 

9 

ギャラクシ-フォ-ス II 

3,443,440 

白な孝夫 

全 6 面クリア 
スタート 1 面 

10 

クレイジーコップ 

594,700 

帝王岡本寿 

1コイン5面 


グーム tZ ンターニ ユー チヤンピオンな =| 9 


岡山県倉敷巿阿知卜5-31 0(0864)81-7585 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ\。ワードソフト 
(A コース） 

6 ' 55" 92 

巨し P-(Q 

Akmdo . グ（副） 


2 

パワードリフト 
(目コース） 

6 ' 51" 92 

CAN’-VEL 


3 

パワードリフト 
(C コース） 

6 ' 54" 02 

かんべんしてよ 
JOG . グ 


4 

パワードリフト 
(巨つース） 

6 ' 55" 45 

CAN’-VEL 


5 

メタルホーク 

II ,863 

己し P -0 
N . i . S //( l ) 

クリア 

6 

チェイス H . Q . 

10,763,070 

M . M.R 

クリア 

7 

サイバリオン 
(実戦編） 

12,053,960 

巨し P -© 

N .1. S //( l ) 


8 

サイバリオン 
(基礎編） 

8,589,970 

BLP - を 

N . i . S //( l ) 


9 

サンダークロス 

2,767,900 

BLP -0 

Akindo •ツ（刮） 

3-4 ノーマイレ 

5 万、 30 万 

10 

TATSUJIN 

4,649,560 

BLP -0 

N •し S /'( l } 

エリア631 


90 










































































































































































































































































グームインプラザオリンピアンな = 3 


福岡県化九州市ル倉北区京町卜6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

10,00 日，000 
10 ,000,000 

GMG . 乱巧. MU 

白 UI . 

1 C 8-6 ノーマル 

に 9-6 ノーマル 

2 

力べール （ IP ) 

2,950,320 

BUI . 

ALL ノーマル 

3 

才ーダイン 

1,204,500 

EVI し . E し F 

ALL ノーマル 

4 

クレイジークライマー 2 

415,800 

JOKER 

5 面 ノーマル 

5 

グラディウスII 
い、ー ド） 

4,632,600 

GMC . DURAN 

( S)-F 20万ェプリ 

7周目の8面 

6 

□ストワールド （ IP ) 

8,139,000 

EVI し .ELF 

ALL (ハード） 

7 

餓流禍 

953 

もん 

5面(ハード） 

8 

靈巧專± 

218,850 

SPG . LUM 

5 面(ハード） 

9 

最後のを道 

696,000 

SGP . LUM 

4 面ハード 

10 

メ J レヘンメイズ 

651,130 

桑原" NSR " 秀明 

ノ——マ J レ 

A しし 1ミス 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 
( EXTRA ) 

92,054,640 

Sniper AUR 

ノ-マ; W 設獻 ALL 

コマンド@ パ— フエクト 

2 

チェッカーフラグ 

559,190 

わしが 巧 田 巧 
±じゃ•グ C.M 

ノーマル A しし 
かせぎ究梗 

3 

メタルホーク 

12,455 

Sniper 

ALTHEA 

1クレジットノーマル ALL 
タイム120秒3設 

4 

サンダークロス 

(IP •靑） 

10,000 ,000 + « 

Sniper MIU 
Sniper NOM 

9-3 ノーマル3設 

8-5 

5 

サンダークロス 

(IP •ホ） 

.10,000,000 + a 

Sniper MTR 
Sniper APR 

10-1 ノーマル3設 

8-7 

6 

ロストワールド 

(旧バージョン） (2 P ) 

12,602,500 

Sniper 

KYO&MIU 

度 功' そ。 他の ボ "5 ス -m 

7 

迷宮 A 

3,231,500 

Sniper 

CYGNUS 

マル AL し3設 

か〇にか ar か 嫌 a アピ 

8 

スクランカレスピリッツ ( IP . ホ） 

10,000 ,000 + a 

Sniper MIU 

ノーマル3投 

4-4 

9 

スクランカレスピリッツ(お 

23,646,700 

Sniper 

KYO&NOM 

ノーマル 3設 

7-6 すぐ細て•バグる夕 

10 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

Sniper MIU 

ノーマル 3投 
エリア巧9 + な7周目堀 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

コブラコマンド 

323,500 

中原勇夫 

ノーマル 

2 

ラストデュエル （ IP ) 

218,850 

大島直巧 

5面 

3 

ニュージーランド 
ストーソー 

147,100 

小野義貴 

2-3 

4 

ラビリンスランナー 

479,920 

藤田祐介 

全面クリア 

5 

魔魁伝説 

414,600 

お川聪 

5面 

6 

キック&ラン （ IP ) 

ポイント31 

森泰介 

全勝 

7 

アサルトプラス 
(ィ—ジ— ） 

1,021,250 

黒を和則 

全面クリア 

8 

グラディウス II 

661,500 

菊野英二郎 

2-4、 ① -F 

9 

ペンギン君ゥォーズ 

174,400 

タフマン大内さん 

4回戦 

10 

スカイソ J レジャー0巧 

3,605,700 

巧泉利义 

全面クリア 


神宮前キヤロツ h 八ウスな =8 


宮崎県き崎市巧宫トト如プラザビルなの卵 5) 巧-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

3,345,880 

TAYO 

ノーマル 3周目 
ェア458 

2 

サンダークロス 

10 ,000 ,000 + a 

NJP-MGF- 

NYA 

1コイン9周目5面 
ベリーハード残26 

3 

メタルホーク 

12,118 

NJP-MGF- 
TA 只 AKO 

1 コインを面クリア 
マーシャ■/レ 

4 

クレージークライマー 2 

209,800 

近藤早美 

1コイン 4面 

5 

オーダイン 

クリスタ J レ 

695,100 

TLS ■孔雀大山 

ノーマル設定 
全面クリア 

6 

□ストワールド （ IP ) 

8,227,300 

KOB - 山下 

ノーマル設を 

1 コイン ALL エクリサー0 

7 

ロストワールド (2 P ) 

11,830,200 

NJP-MGF- 

TAKO-ZIN 

旅ん概卜〇 

8 

最 f 麦のを道 

743,000 

NJP-MGF- 

TARAKO 

1 コインノーマル 
全面クリア 

9 

ぺラボーマン 
レ'バージョンの 

410,000 

NJP-MGF- 

TAKO 

1 コインノーマル 
全面クリア 

10 

臥窜列伝 

2,562,860 

NJP-MGF- 
巨 VE 

1 コインノーマル 

2 周目 


HI-TECHSEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島まビル1 F » (0982) 38-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ、•ワート•ソフト 
(A コース） 

r 26" 64 

NJP-MGF 

カン 

A しし1位 クリア 

2 

バヮードリフト 
く巨コース） 

7. 22*27 

NJP-MGF 

カン 

A しし1位クリア 

3 

ノくつードソフト 
(C コース） 

r 28" 00 

NJP-MGF 

TKS 

A し L 1位 ク、)了 

4 

バワードリフト 
(巳っ—ス） 

7’ 19’73 

NJP-MGF 

カン 

EX2 位クリア 

5 

アウトラン （ A ) 

4' 39" 03 

NJP-MGF 

TKS 

46. 7秒余り 

6 

スクランブルスのッツ 

2,368,190 

NJP-MGF 

カン 

R 6 

7 

スーパーハングオン 
(ョーロッバ） 

8 ’ 53" 56 

NJP-MGF 

AFT 

60. 4 秒争り 

(シットタウン） 

8 

スーパーハングオン 
(アメソカ） 

4, 46" 47 

NJP-MGF 
近 巧様 

61 .1 げ争り 

(シットタウン） 

9 

アサルト 

905,657 

TLS-CAP 

大崎 

クリア 

延岡へようこそ 

10 

セ巧子 

205,000 

そうじ尾 
【二や一じゅ 

1 コイン 


ウイル S —クタイトーをしやば店 

鹿児島県鹿巧島市下荒田 3-3 日-1日 0(0992)56-7852 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(ま 戦編） 

19,005,630 

Tak ! 

イージー ALL 
クリア 

2 

ニュージー ランド 
スト ー リ ー 

1,728,050 

OTTOCKY 

イージー A しし 
クリアかせぎ有 

3 

リングの王者 

3,024,700 

ヤスナリ君 

A ししクリ了 

4 

餓流禍 

1,241 

HRB 

7面ボスまで 

5 

功里金団 

512,200 

を巧理’巧* 

巧場 どらえもん 

イー ジ ー 5面 
巧 王まで 

6 

TATSUJIN 

1,049,700 

KEN だ 

イージー RI 79 

2曰昌 

7 

を後のを道 

913,900 

HRB 

ノーマル6 面 

8 

スカイソルジャー 


(申請なし） 

(誰もしなかった） 

9 

パッシングショット 

6-3 

ヤスナリを 

イージー 
し V .4- I クリア 

10 

歌舞な Z 

A ししクリで 

AAK ! 

イ ージー 


グームスペースサンデー 


長崎県長崎巿出来大工町21な (095 日) 21-1444 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

クリスタ J レ 

410,200 

どっか廣華 

ノ—マ J レ 

936750 ptSv 巧 3機 

2 

オーダイン 

クリスタ J レ 

309,400 

FIN 

ノーマル 

844370 pts . ノーミス 

3 

メ J レヘンメイズ 

698,150 

めるへんだこ 

ノ——マ J レ 
クリア、ノーミス 

4 

グラディウス II 

1,101,900 

巨 XA 

3-1 ④ -F 

5 

力べール 

942,020 

0 CU 

3-2 

6 

上海 

718 

CCB 

1 コイン 

7 

グラディウス II 

697,200 

EXA 

2-4 ( D-F 

8 

グラディウス II 

已16,200 

桑原 WS が秀明 

1-8 ( D-F 

9 

グラディウス II 

895,400 

桑原 >NSFr 秀明 

2-4 ④ -F 

10 

才ーダイン (2 P ) 

目 62,490 
585,450 

MULTI 
姜維伯 約 

クリスタル 16 万 
26 万 8700 


プレイシティキャロッ S 佐巧保店 

長崎県佐巧保市下京町日-2 a (0956)24-0786 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

クリスタル 

390,800 

白血现号 

ノーマル殺:ま 

A し L 、 ノーミス 

2 

メタル ホーク 

7,036 

BLACK-WOLF 

ランク、ジェネラル 

3 

最後のを道 

480,000 

NARUT 0 

巧終面ボス 

ノ—マル言をま； 

4 

ワールドコート 

ポイント72 5二1 

FIGHTER 

コンドル 

VSQ2C2 

5 

クレイジークライマー 2 

195,100 

FIGHTER 

ノーマル 設定 

R - 4 

6 

力べール （ IP ) 

425,950 

FIGHTER 

ノーマル 設を 

2-1 

7 

コブラコマンド 

524,350 

FIGHTER 

ノーマル 設定 

5-1 

8 

ファイナルラップ ( IP ) 

2' 36" 70 

ハイパー B.G 

4周設ま:、4シート 

9 

ファイナルラップり 巧 

2' 30" 61 

FIGHTER 
& DJI-RR 

4周設定、4シート 

先月同一記録 

10 

迷宮島 

1,824,900 

FIGHTER 

R -35、 10万 XI 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町1-卜7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

クリスタル 

663,300 

をや〜 ず 

王者 Pochi / 

A しし 

2 

最後のを道 

1,123,200 

SUPER @ 

7 面後半 

3 

地獄めぐり 

1,958,080 

PoP KIYO / 

A しし IUP = I こ 

4 

爆突機銃艇 

143,379 

ANICEfCode 
name YURI ) 

R -26 

5 

ベラボーマン 

288,600 

FOX 

R -24、 ベリーハード 

6 

アサルトプラス 
(ィ ージ ー) 

1,036,500 

をや〜 ず 
王者 Pochi / 

ALL ハード 

7 

アサルトプラス 
[スーパー） 

395,350 

ANICE(Code 
name YURI ) 


8 

リングの王を 

154,700 

BO 夕 WY 

R -24 

9 

グラディウス II 

2,800,300 

VFR 

( D - F , 6-1 

ランク、ベリーハード 

10 

ファイナルラップ 

2' 34" 78 

JJ 

4 人プレイ 


グームプラザな 28 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 な (09 目)371-如加 


プレイシティキヤ□ットス留ホ店な =1 


福岡県义留米市六ツ門卜34云信ビル 2 F 任(日94の35-が12 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

1,120,500 

BIG 

ノー マル 731,900 
クリスタ J レ 

2 

最後のを道 

1,007,500 

BIG 

6 面 

(ノーマル） 

3 

アサルトプラス 
(ィージ ー ） 

1,453,800 

目に 

イ ージー 目 機 

15巧エブリ 

4 

アサルトプラス 
(スーバ ー） 

2,451,800 

BIG 

イージー 5推 

15万エブリ ' 

5 

メ J レへクメイズ 

651,780 

BIG 

4人、ハード 

2ミス 

6 

迷宮唐 

2,830,800 

CBS 7 E の 

MARINA *! 

3人 ノーマル 

残3 

7 

迷宮島 

2,078,750 

C 子レナキトク 
スグカエレけそ） 

3人 ノーマル 
残2 

8 

トップ シーク レット 

2,167,290 

F . E . M.C 

坂口お奈 

4人ハード 

(男の子） 

9 

ブラックドラゴン 

3,000,050 

Funny Face じ 

入った CBS 

3人ノ ーマル 

1コイン 

10 

スー パースプリント 

157,830 

BIG 



PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市お巧五番街な(0955)巧-巧9已 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

394,200 

IPA-MN 

ノー マル S - 7 

3お設定 

2 

にゃんにゃんパニック 

99,000 

Mr.-JOE 

ノーマル S -7 

3ビキ f を定 

3 

スクランブルスピリッツ 

2,540,140 

Mr.-RZ 

ノーマル R -7 

3機設定 

4 

グラディウス II 

(ニ ュー バージヨン） 

2,040,700 

Mr.LoV 

ノー マル 4—8 

3 機 設定 ( D-F 

5 

アサルトプラス 

(イーンー ) 

1,027,300 

Mr.-LoV 

ノーマ J レ A しし クソ了 

3 機 設定 

6 

アサルトプラス 
(スーパー) 

628,100 

Mr .- L—oV 

ノーマル S - I 0 

3機設定 

7 

最後のを道 

651,000 

IPA-MN 

ノーマル S -4 

3人設定 

8 

メルヘンメイズ 

593,260 

Mr.-HIRO 

ノーマル ALL クリア 

3人設定 

9 

爆ち機統艇 

67,468 

Mr.-JOE 

ノー マル S - I 4 

3 攪 設定 

10 

エン デューロレーサー 

23,158,118 

JF6AZX 

4* 14** 35 

A ししクリ了 


グームキャロッ S 住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 巧の日5日) 47-33 已2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

187,980 

片岡正關 

^■/では本入巧認不能 

2 

サンダークロス 

2,204,500 

中原勇夫 

3周目の2面 

楽勝です夕 

3 

み'羅曼蛇 

1,203,600 

河原田康貴 

2-4 

純正 UP ライト 

4 

リングの王者 

5,127,800 

河原田康貴 

大型29 口寸 

1コイン全クリア 

5 

ストりートファイター 

516,300 

中嶋稔 

大型26巧 

タイのサガット 

6 

巧里を団 

500,750 

長刀勝 

大型29时 

4面の大ボス 

7 

ベラボーマン 

303,500 

岩下巧信 

50円=2ゲー厶 

27 面 

8 

ダブルドラゴン 

76,950 

志岐洋介 

50円二2ゲーム 

I-C クリア 

9 

ベラボーマン 

154,100 

城裕樹 

50円=2ゲー厶 

15面 

10 

リングの王者 

5,296,500 

ち永正臣 

大型29巧 


グームスポッ K 大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-1 7森田ビル1 -2-3 F 巧 (0958)45-9619 


を巧巧を飛心まわれ！ 

ガ乂ラル僧 J 

グーム n — 

ナ1///ツキ— 

とご親戚 (？) 

の I 二木商事か 

ら麻雀ゲ—ム 

ヴ新発売。を 

世界じ散らば 

る美女達を激 

导してい< 

「力乂ラ小 

憧」がそれ。 

ちょつと変わつてるのガ、お助けア 

ィテム巧のシステム。これはある巧を 

自模つた時じ特別な巧果ヴ出るといラ 

をの。白模ガよ<なる、ドラガ4枚增 

える、 3 巧の巧交換、ツ /// n /// 巧、な 

どなど7種類のお助け効果ガあるソ。 

さらじ n ンティニユ—時はプラスモ 

点(つま02千点)からスタ Is とい 

ラ気配りちラれしいね。 

さあ、君は何人の美女達(どこかで会 

つたよラな気ヴする 9) を力乂ラじお 

さめることガできるかな 9 V わし< 

は次号で。 

(御旅屋) 



☆八イス n ア掲載店にお願い 
次のことがあ〇まずと掲載が不可 
能になりまずのでを意下さい。 

①お店の承認•または、記入者の印 
がない場合。 

1連者が八イス n アを記入してし 
まつた八イス n ア表。 

曾スコアがおかしい店(ウソスコア 
や初期設定など)。 

@正規の用紙が外に記入されてさた 
ス n ア表。 

® 他人を中巧したス n アネ—ムなど 
で八イス n アを申請したちの。 
☆個人申壽について 
個人で葉書などで八イス n アを申 
請ずる場合、「①機数設定◎エクステ 
ンドを設定®バ—ジヨン.タイプ®難 
易度餐考©店長印」が巧けていると 
集計しませんからごを意<ださい。 




















































































































































































































獲）©度）0〇漫）感@ 


ジやジやジやジや 




グー乂スト大賞発表!! 

君の妨きをゲームが今巧かされる… 

まずまず深入0攻略だ/ 

イ乂ージフアイ K 
大お界ネオ 

•••だけと思った超アマイ/ ヒットゲームを逃がさず巧略！? 


激動の昭和的年ち»れよラ 
としている。個人的にはオー 
ルドゲ-ムにがえた1年だっ 
た。やはり年かな？次の号 
ではいよいよグーメスト大資 
の発表。中間報告は…やめと 
^た^ス^をまず。次号乞ご期待。 

皆お ( GOD ) 

最近、他人に感化されるこ 
とがをく、この号が出るころ 
| Sm |. は運お免許を取るために自動 
いっていることでし 
よう。ま意力や集中力が人よ 
/ り無い私が取れるかどラか…。 

令 A ふタツジンの攻略はいかがでし 
ををたか。役に立てばうれしい。 

ご意見待ってまず。（悠理） 

jitgm . サイバリオンの攻お、いか 

f 1 がでした？情報はどんなこ 

\等；1 とでをいいからをってくださ 
\こ7 いね。ところで、ピンボ—ル 

担当のあの人は血の池に卽回 
上人ったそうでず。 （1 機 
でやったそうでず）いや、ま 
いりました。次号あたりでア 
J & メリカのアタリ訪問記発表そ 

定。おちしろい！ （ THE ) 

先曰八木君の学校の文化祭 
にわた。とい館で女子高生 
[本に占ってをらラことにした。 

\.文/「あなたの年おは？ J 巧1歳で 
ず J 「ウソツキ！！ J 私は一体何 
歳に見られたのだろう？と 
ぶ催ころでグ-ムお貨論义どうで 
した？数は少なかったけど、 
m ここでち女性パワー爆発！！ 

(12 月が日で巧扇になる適)） 

そラいえば八イスコア（ギ 
C l ネス）は、永パ使用ちあ D で 

1ろ/ ず。 （ USA に合わ甘て..） 
ちちろん別集計でずけど。苦 
労してまずが、そのラちドー 
ンと発表します。マイケル- 
〇 J * FOX のファン…早く映 
VTM 画見たいの超巧獣巧ことバイ 

^ A 才でした。 （バイオ） 

CD ロム？ メガドライブ7 
ス-パ-ファミコン？何ずか 
それ、食いもんずか？ちぇ。 
，が盛 今 A 号 ( D ォ1/ジナル’パヮー 

ドリフトカレンダー、どうで 
ずか？大プレゼン h にして 
はずごずぎるって？同感で 
ず。とりあえず定期入れにで 
も A れて使コて下さい。 

(はん） 

いつち VGM コーナーご愛 
読ありがとうごさいまず。今 
が)月号はポリスタ-レコ-ドの 
、二 A 貪さんのインタビュ-。仕事 
って厳しいもんだな、って少 
しずつ分かってきました。私 
ち来年の4月から某ゲームメ 

A -力一で音の部門で働くこと 

になっていまず。頑張りまず 
- ので、よろしく。（静華） 

テレカデザインコンテスト 
に多数のご応募ありがとう！ 
第一次集計では、人気順に、 

となっていまず。やらしい給 
がまぎれこんでしまってるの 
がグ-メストらしいでずね〜。 

ところで D 日 in にずっぽし 
でず。八イスコアだけがゲー 
ムじゃないでずね。（栗） 

御旅屋さんと八木<んの学 
校の义化祭へ巧ったんだけど 
女そを徒のきいこときいこと/ 
^^^1/まったく冗談じやないよ/ 

一 占いじやいい事なかったし/ 

僕も都会の学校へ巧けばよか 
/ f ®# ったでずョもう/そうそう、 
いまさら ABn が地獄おくり 
になってしまった。担当の方 
々ずいませんでず。（ずる） 

! 朝曰新聞 （11/13) を読んで 

1/ ^いたら、"廃品で郷愁の「ゲ 

ム人生 J " といラ見出しが 
目についた。ビデオグ-ムの 
やを基板がいまグーム場仪外 
でもま用一^^ばれていると 
し、うことで、キヨ-ワさんを 
1^ 取材していたりして、結構お 

^ ちしろかった。 （巳. C ) 

いわゆる"グーム場管理者 
の養生講座"を、私が巧めて取 
材したのは吕年前。今年11月 
の講座で日回目になるそうだ。 
しっかりと定着したらしいの 
《'し .y はうれしい。ゲームセンター 

は機がを相手にした商売では 
なく人を相手にした商売なの 
だ。といラニュースタ—畑さ 
んの言葉に同感。 （ TM ) 

心〉, ゲームち世界経ちと深<か 

かわっていることを実感ずる 
この頃。期待のゲ-ム（例え 
ば大巧巧械の発売が大幅に 
遅れたり、おをしろいゲーム 
學なのに台数が少なかったり… 

人こんな現まが続化。これをひ 
とえに1 C 伴導体）の問題 
心並}ベ でず。なんとかなんない？ 

(をと経ち学部•ぜんじ） 


巧号 
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♦編集 

御旅屋喜久山;可悠理大巧が大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ C-C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON AS 植が伴北 
U-V ずるずる小林静華バイオ 
获原巧四が高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


巧号 (2 月号)は12月巧曰発売!! 


® © 感 



•な貸論义の貧をは巧 
にがろかどいえば…そ 
れがが山あるんですね 
え。「巧巧解ナム語が 
巧」も貫いたいし、や 
りたいゲ J ムもあるし、 
化の巧ホはコンピュー 
夕巧がで巧まりけ 
—— 18 巧島•巧巧巧巧 


昆臨图圍因因泣 

「大眉巧が」は、巧むまからグ 
I マ—の人まで楽しめるグ—ム 
を目巧してつ< 0たつちりでず。 
最巧や〇巧めは、難しいと感じ 
るかちしれませんが、や〇込め 
ば樣々なテクニックを巧った戰 
いちが兄えて<ると®います。 
皆さんのそれそれのプ U ンセス 

を生を巧してやって下さい。 

\ \ ,/ノ. 



爲毎00巧巧夕0夕 


















mM 


スパイド 

雜魚。勇敢じを先陣をさって < る。 


3x11 


© 楚 



スパイド MKII 

雑魚。例にちれす、団体な動が巧さ。 


サ h - ァ 

ご巧がめさるな/\\ 


感 



® 部紹ナ度近 

サ介5やのみ 
\ ンしのつゲん 
モ Tj リン ダて協て I な 

キャラクター開発をお気に入り。 I し力みム^ 
「なじが巧さで、雑魚になどしぶ クまをてにサ 

口お得損しン 
スうてはてダ 
開と 'なは I 
発いキいわク 
陣3ャぞり口 
にねラつとス 


ラをのか/」 


S ク 



つ一巧一 大型ミサイルと連携プレイして<る事を。 


スパラーン 

お得意は逆噴射。逃げてい<。 



雜魚ステーションから飛び出して<る。 よけク/やや 

るだ夕さつ 
ち0 I さして 
のコのてめる 
だメセ 、なか 
ぞンル本のな 
0卜原曰で？ 
は画は' 
全をコー最 




パラサイ h 

一所懸命ボスを守ろラとする。哀れ… 


八ェ 

動ななければどラって事 
ない。白お願望野郎マ 


クー"ホー 

早めに片巧けましよラ。 ノ 



スパーカー 

一発でやられる無人砲台。 



園 













——制作者のコメン h —— 

. スタッフー同、長期の開発をおえて一息、 
みんなバカンスへとはるか遠<におび立って 
いってしまった。 

「み 一ん な、どこへいつちやつたんだよラ/ J 
-広報部一 


-;，,占 •絶倫の開発軍団一同、「ブラディウスシ U — 
. ズじ化ている」といむれてしまい、絶巧…。 


瞧 U 弓 


-激動の開発をおえて。 

「みなさん/楽しんてん\ただし\てますか!？」 
「一家に一台、サンダーク□ス /j 
「今曰を元気に、サンダーク□ス././」 

たンブ.サンタク□-ス.スタッフー同。 


m 

ぎ繁 


サンタ—クロス 

敵キヤラクタ—原画をおなグ 


93 































•ルマン S 4 な来の 3 D 感覚ドライブグームき巧/ 

ツトチェイス 


◎コナミ 


タイ h ル画面 


単なるドライブグームでないところがミソ〇アクシ 
ョン付をしめるグームでず0このグームでを許とりたての 
編集部 • 御旅星も Joe 山田もエキスパートドライバーになったとか•- 








測. i / h で 
つつ走れ/ • 

ゥ H ック•ル•マン W が巧 
の 3 d ゲ—ム「ホッ h チェイ 
ス」が n ナミから登場。 

最近は単じドライブゲーム 
でなく、色々なアクションが 
あるちのをでていて、更にグ 
—ムを楽しくしている。この 
ホッ K チェイスちそれにもれ 
ず、ただ走るだけでないドラ 
イブゲームに仕上がつている。 

空からのヘリ n プタ—じよ 
る機関銃攻撃ちあるし、爆撃 
はあるし、兵±じよる機関銃 
攻撃はあるし、手溜雖は投げ 
るし、踏切り、横切る車 、 S 
ラック、とにかく走行を邪魔 
ずる敵がた<さん/まるでシ 
ユ I テイングゲ I ムのよラな 
忙しさでず。 

そラ、面白いところとして、 
銃弹をラけるとフロン h ガラ 
ス(画面)に弾痕がのこる。 
いつぱい<らラといつぱい弾 
痕がのこる。なかなか面白い 
設定だと思いました。当たり 
どころが悪いと画面が見えじ 
< くなるといラのを面白いし。 
リアルでいいかち。 

グ I ム 

ス h — u — 

世界征服をちくろむ秘密結 
社が、超ル型核ミサイル搭載 
の高速力—を開発した。この 



危機を巧開ずベく当局はひと 
りのエリ — h 情報部員に、敵 
基地じ潜入しで高速力—を奪 
取し、基地を爆破ずるよラじ 
との指令を下した。 

敵基地は、深い山に囲まれ 
た入り江の無人島にあり、逃 
走経路は物資輸送のためのむ 
のみである。この道には、い 
たるところに h ラップがあり 
困難をさたず。なお奪取した 


高速力—には、次皿難防止用の 
時限爆弾がしかけてあり、道 
じセットされている RESE 
T•POINT を I 定時間内 
じ通過しなければならない。 


おび方 


n インを投入後 、 STAR 
T ボタンを押ず。 

最初、ギアを Low に入れ 
てから、 HIGH に入れて加 
速ずる。 

•ギア • Low 

加速時 

シフ h ダウン時 
•ギア • H—GH 
通常走行時 
シフ h アップ時 
•ステアリング 

進行方向を n ン h ロール 
•アクセル 

スピードを調整 
•ブレ—キ 

スピードをおとず 
止める 

敵の攻撃や傷害物をかわし 


ながら、-定時間内に検問所 
を通過ずる。 

検問所 ( CH 巨 CK •戶〇 
— NT ) を通過ごとじ自爆装 
置のタイマ—はリセットされ 
まず。 


輸送 h ラックを利用してジ 
ヤンプでさまず。 

バ U ケードは突破でさまず。 
小石を利用してジャンプず 
ることができまず。(大をい石 
ではできません。) 


みをまで巧つをれる巧の： 



全ステージは 4 つからなつ 
ている。全行程で総距離にし 
て挪师余〇じなる。 




市街地を通る道での'八トル。 

さずがじ市街地とあつて障 
害物のきを多 < (意外と高級 

車が多い)いろいろと邪魔し ので気をつけないと。 

てくる。ア レツ 自分と同じ車 後半の方には、踏切がある。 
が1台あつたりして。 踏切で待つている輸送とフ 
ツクを利用してジャンプしで 
踏切を越える。別に踏切で待 
つてをいいかち知んないけど 
タイムが間に合ラかな。 



中盤では、路面電車があつ' 
たりずる。堂々と道のど真中 
を走っているので、よそ見運 
転をしてるとドカーンといく 


風景は-転しで緑へ。この 
ステージでを、ドライバ—を 
休ませない設定がた<さん待 
つているぞ。 

最初は道路(アスフアル S 
の)を走つているけど、その 















■ill. - . Jm 

。聲 p’f 

:井化"%、み ^-- 

ザ ^^in 




あお一つ/新しい敵出現/ 




へ u なろの攻擊をよける。銃證①間へ。 




かちでが雜走巧をできる。 


ジャンプして障害物をぶける。 


4ステージ。 

スノー亡ービル骇郎がでて<る。 


5柱の筒を通る。 


かちを使つてジャンプ./ 


むどころではないでしよラ。 
運動神経をフルじ使わないと。 



ステ—ジ 3 まで < ると、路 
上は傷害物のま庫となつてい 



最初の方では、义々の道路 
が現れる。けど、兩側は湖。ち 
よつとした八ンドル操作ミス 


でヴツバーン/といくので 
ご注意。空からを、ヘリ n プ 
夕—がどんどん機関銃を撃つ 
て<るので気をつけないと。 


て、気づ<のがおそくなりそ 
ラ。空からの攻撃ちかなりさ 
つ<なつているし、障害物と 
障害物との距離が短か<なつ 



ているよラで、かな〇さびし 
い八ンドリングを要ずること 
になりまず。雪のかたまりの 
よラなちのでジャンプでさる 
けど、ジャンプしたあと、ど 
ラなるかは、私、保証しかね 
まず。 

まわりが真つ白なのであま 



ボテンがはえている。ザ、こ 
れち障害物。これにか<れて、 
ドラムカンちあつた〇して。 
ドラムカンを落として走る h 
ラック、どラにかなんないち 
んなんでしょラかね。 


誦 



後半は岩場。突さでた障害 
物じ、若柱。よけるつさやな 
いよラです。 


XV 

風景はタイ h ル通り。真つ 
白である。少々(感じるかな 


帯 

地 

雪 

降 




ラちなくなつてしまラ。か々 
色が違つている道路を目あて 
に走るしかな < なりまず。 

このステージじ入つでから 
面白いのは、バンクのある力 
■-ブがい<つかあること。こ 



れほどバンクのある力—ブは、 
この手のドライブゲ—ムでは 
初めてでは。 

あと、大さい石と、樹木で 
ごちやごちやしたところが(道 
じやないね、こりや)数力所、 
砂漠地帯では、川、大石ごろ 
ごろ地帯、ドラムカン地帯と 
妨害だらけ。ドライブを楽し 


少し走れば、砂漠地帯。ス あ)だけどグリップが悪くなつ 
テージ2とは少々違って、サ てるみたいでした。 

岩などが白っぽい色をして 
いるので、見えじくくなつて 


り変化が少なそラだけど、1 
力所、岩壁にそつて走るぐら 
いの変化はあ〇まず。降雪地 
帯は抓加ぐらい。(短かいか長 
いかは、やつてみないとわから 
ないぞ。)走り切ればクリアでず。 



ステージは前記の 4 つから 
なっていて、ループはせず、 
4 ステ—ジクリアずれば終わ 
りでず。エンディングちなか 
なかイカしているので、是非 
見てみましよラね(実力で)。 

長さはけっこラあるよラに 
思えたので、損をした気には 
ならないと思いまず。 

ビフイブ 
テクニック 

ドライビングの感覚は 、 n 
ナミ独特のあの感じでずね。 

要ずるに、ゥェック•ル- 
マンやチェ ッカ—フラグのよ 
ラに、しつかりした八ンドリ 
ングを要求されまず。 

八ンドルをけっこラ重いし 
(セガのよラじパワーステア 
リングではないア)操作しや 
ずさでは一番では。 

とりあえず、こんなテクが 
あるぞといラことで、2つほ 
ど紹介しまず。 

.KU フ S 

八ンドルをいっぱいじさ 

っで、ブレ—キを踏むとド 

リフ h しまず。 

•カウンタ—ステア 


車のテールがずべったら 

を八ンドルをさって回復さ 

せまず。 

どっちかといラと、後者の 
「カウンタ—ステア」を多< 
使ラことじなると思いまず。 

とにか < 傷害物にあたり、 
テールが流れることが多いの 
でず。でそのためのテクでず 
ね。是非、覚えておさましよ 
ラ0 

n ナ///のドライブグームを 
理解しでいる(よくやっでい 
る人でずね)人はちラ言ラこ 
とはないと思いまず。わガの 
ゲームばかりやっている人に 
は少々さついちのがあるかち 
しれません。あの八ンドルを 
全開じさるといラクセをその 
ままやるよラでは、全然クリ 
アは見えません。私が思ラに 
n ナ///のドラ V ブゲ—ムの方 
が、より実車じ近い八ンドリ 
ングを要ずるとおいまず。早 
く慣れることが、クリアの近 
道ではないでしよラか。 

実際にプレイをしてみて感 
じたことは、とにか<化しい 
ドラ V ブゲームだと。力—ブ 
に逆らって八ンドルをさらな 
くてはならなくなったり。(へ 
リ n プターや兵±からの巧撃、 
敵車などをよけるためにでず 
ね。)ジャンプずるとスピード 
ザ落ちてしまラので、必死に、 
道路上の障害物をよけた〇、 
本当に忙しい。 

でもその忙しさがラるさ< 
なく、単じドラ V ブゲームで 
ない感じザして、とてち楽し 
く感じました。 

舊体は、チェツカーフラグ 
と同じちのなので、事故った 
とさに八ンドルが「ガタガタ 
ガタ」と動くしくみ/また 
スピーカち 4 チャンネル。サラ 
ウンドで育が聞こえて < るぞ/ 
(ずるずる) 
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タイトーの^が乍ゲーム0 —見才ーソドック 
スな横スクロール • シューティングゲームだ 
が、ナ y たらあかん。難易 e も手！獻 f し、や 
り鈍ほど味がでる。ぜひプレイしてほしし\> 

蘇夕勺谎ぶが 



錫;だ 读 



ス h—u— 

の巧紀初頭、人類初の植民 
星ル•タウは、未曾有の危機 
にさらされていた。 

それは植物群の生態系異常 
から始まつた。知識人たちは 
□を揃えて惑星改造計画の無 
理を指摘したが、を態系の異 
常が動物にち及び、更にそれ 
らが明らかに人為的な遺伝子 
操作の産物であつたことが判 
明ずるに至って、事態は急変 
した。 

機械的改造を施された生物 


たち——いわば生態機動兵器 
ともいラべさ"敵"による都 
市部への攻撃が開始された。 
璧備された軍事力を持ため植 
民者たちに、為ず術は無かつ 
た。発足したばかりの連邦宇 
苗軍司令部は、救援を送るこ 
とを無 <、植民星ル•タウの 
放棄を決定した。 

その頃、植民者たちの間じ 
奇妙な瞻が広まつていたミ敵" 
と戦ラ機動メカを目撃した者 
がいるといラのだ。 

赤いスぺ—スジヤケツ S の 
パイロ-ソ h 。 n クピツ h 側面 

には " HEAVY UNIT " 
と書かれているといラ。 


所属、性能など I 切不明、 

敵かが方かを定かでない謎の 
機動メカであつたが、植民者 
たちはその機動メカに最後の 
望みを賭けた。 

ル•タウの人々の希望を乗 
せて、" HEAV 丫 UNI 
T "、 跳ぶ/ 

How To 

PLAY 

極めてオーソドックスでず。 
8方向レバー + 2ボタンで 
操作しまず。 

アイテムキヤリアやある特 
定の敵を倒ずと、バウ—アッ 




謹 

£ 



見ブ□ンス像風は破壊巧能。 
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地下原生 
植物地帯 



旧地下開発 
プラント 


に大な地下空洞に広がる植 
物地帯。有人の人型重機動ユ 
ニッ h が潜んでいる。奥に行 
<にしたがつて、明らかに人 
為的に改造された生物群を目 
にずることになるでしょラ。 

上下可動スクロ—ル地帯に 
出てくる職種みたいな敵が要 
を意。自機が最強にパヮ—ア 
ップしていてち、ほとんど倒 
せないので、可動スクロ—ル 
を大いに利用して上下に逃げ 
て下さい。 

Hu アエンドボスはフラ'ゾ 
プ•ボーン。大型の有翼爬虫 


類の骨格をベースにしだ機動 
メカでず。 

正面に出してくる弾群は、 
1個々々の間が狭<、よけら 
れないので、上下に弾群を誘 
導してかねして下さい。 

上から降つてくる卵は、実 
はあまり動かなければ当た〇 
ません。よ<見ていれば大丈 
夫。ボスの耐义力ちあまりな 
いので、あまりつらい敵では 
ないでしよラ。 


開拓初期段階に惑星改造の 
へ—スとされたエリア。とラ 
の营に放棄されたはずなのだ 
が、何故か未だじをさている 
ところがある。-部は敵生体 
機動ち器の生産プラン h とし 
て使用されているよラだ。 

この面はスタ — h 直後が問 
題。フル装備なら問題はない 
けど、装備がなかったり死ん 
だ〇ずると大変。ほとんど気 
合いのみの世界となりまず。 

1面のボスが中ボスとして 
友情出演して <れてまずが、 
問題はないでしよラ。 

エリアエンドボスはフロ— 
h •フォ — h レス。複数のモ 
ジユールで構成され、フロ— 
ティングシステムを巧蔵した 
大型メカでず。 

攻撃がなかなか激しいので 
パタ—ンをよく覚えて下さい。 
守りに入ったら負けでず。耐 
义力は知れているので、攻撃 
あるのみ。顔を狙え/ 

拟下4面.日面をク U アず 
れば一周クリアでず。 

2周目は自機のパワーアッ 
プが残っているので、出だし 
は難しくはないでしよラ。 

2^下次号、といろ事で。 

( GOD ) 


# 


地部 
基沿 
敵外 


敵生体機動兵器が外部に出 
現してくるエリア。ここから 
敵基地に突入しまず。ここの 
地上はをとは観光地のよラな 
ちのだつたらしいのだけど、 
今では各種の防衛機能を持つ 
たメカが配置されていまず。 

とにか<スタ！卜直後は自 
機ち貧弱だから、無理をしな 
い事。パワーアップをとにか 
<集める事。 

エリアエンドボスはデス. 
ブ U ンガ I 。敵基地外沿部に 
配置されている。いわゆる門 
番的存在。 

外部装甲(「顔」のよラな部 
分)をはがずと、モールを吹 
さ出ず。 

乂炎弾を避けつつ、口の中 
に、ひたずら弾丸をたたさこ 
め/といつてちいいんだけど、 
安全地帯で時間切れ待ちを〇 
K でず。 



プア V テムが現れまず。 

基本的には横スクロールで 
ずが、たてじ2画面の巧動面 
の場所ちありまず。そこまで 
の流れから上に移動でさる時 
は上に、下に移動でさる時は 
下に移動した方がいいよラで 
ず。なお、ス クロー ルにおし 
つぶされる場合があるので注 
意0 

パワ—アツフ¬ 
ァ V テム 

国…取るごとにスピ—ドアツ 
プ出来まず。上限なし。 
回…攻擊力が一段階アップし 
まず。3段階まで。 

固…エナジーシ I ルドを展開 
しまず。ひとつにつさ3 
発分まで。続けて取れば 
取った分だけ耐义力が上 
がりまず。上限はありま 
せん。 

国…変おアイテム。戦闘機お 
態からロボッ S 形態、ま 
たはその逆に変形ずるこ 
とじより、自機の攻撃パ 
夕—ンが変わ〇まず。 
戦闘機お態の場合は、前 
方シヨ ツト +ミサ v =^(2 
WA 丫にちなる)。ロボッ 
S 形態の場合は前方シヨ 
ット+ホ—ミングミサイ 
レ。 

る面の敵の攻擊パターン 
に合わせて変形ずるのが 
コツでず。 

固… 1 UP 。 自機のストック 
が一機増えまず。 

ステ—ジ構ぶ 

1ル I プ日面でず。る面に 
中ボス•エリアエンドボスが 
いて、エリアエンドボスを倒 
せば一面クリアでず。 
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^戦ミ/リツグ/敵をぶちみかけ夕 

象^^^! 















































激烈/骨肉粉砕地獄絵図 


出るベ < して出たといラか、 
出てはいけないちのが出てし 
まったといラか、ゲーム史上 
ちっとちエグいゲームがいよ 
いよ登場だ。 

恋人ジェニファ—と嵐じ見 
舞われ、呪われた館に迷い！^ 
んでしまった主人公、リック。 
悪霊たちの手におちたジェニ 
ファ—を放出ずるため、仮面 
の精の力をかりて怪物達と闘 
ラのだあが： 


といつたス SIU— はさて 
おを、よ—ずるにオノ、ナタ、 
シヨッ S ガンなんぞを駆使し 
てモンスタ—を殺しまくつて 
いけばいいわけだ。 

写真を見ればわかるよラに、 
とつにつかつくつグロい/エ 
グツナいグ好さな人には(例 
えば雑君保父氏)ちラビデオ 
収録しちやいたくなる凄まじ 
いナニカがあるんだこれが。 


クポタンを押ずとパンチ、し 
やがんだ状態からキック。さ 
らに、横にジャンプしながら 
レバ—を下に入れてアタック 
ボタンを巧しているとスライ 
デインクキックが出まず。 

レバ—を上じいれると壁の 
方を向さ、アイテムがとれま 
ず0 


凄惨/爆闘±血液逆噴射 


類 


会# 


11 ^ 


操作は4方向レバ—と2ボ タン。手に何ち持たずアタツ 


不作法なろ手。 





i なな道の 
のがが非断 
Q んん悪禁 
バで W で極の 
オタの夕、そ 
らッ等ッ用に 
たラ木ラ無こ U 
ラケ植ラ答こつ 

い八、ダ問今ぐ 

夕ららン、め； 

ッそなホ論/を 

巧^、 f 雨， 

プ轰そ 

ス 

p . b .- - rf 5^;- -. Tr : " •を>；：午/お 

&權 


怒壽/怨霊地縛陰滅非道 


とにかくこのゲ I ムは自分 
の目で見て、聞いて、感じて 
ほしい。ホに進む為のアド'八 
イスをかいてお<ので、参考 
にして下さい。 


プのゲ—ムなので、パタ—ン 
を覚えてダメ—ジを<わない 
ょラに進んでいこラ。背景ち 
こつて るので、 じつくり 観賞 
しながら戦いましょラ。 

ボスはまん中で左右にケリ 
を出していればクリアでさま 
ず。ちしかみつかれたら、レ 
バ—をガチヤガチャやればふ 


基本的にスパルタン X タイ りはらえまず。 



から出て<るモンスタ—はキ 
ツクでやつつけた方がいいで 
ず。 

ボスはポルタ—ガ V ス K 。 
はじめは右はじでずつと待ち、 
最後じおちてくるカンだけよ 
けまず。そラしたら、また右 
はじで飛んで<るナイフをパ 
ンチとケ U でたたさ落としま 
ず。イスは画面中央から少し 
右で、左を向いてイスの動さ 
にあわせてパンチを<り出ず 
とよいでしよラ。額ぶちは、 

壁じ反射させてガンガンガン/ 
と連続的にパンチを<らわせ 
られれば…。 


匡がはすでじ屍肉じおおわれ 
て； S る。 


水の中を進む時は、レバ— 
を上に入れてしまラと動さが 
とれな<なるので、障害物を 
とびこず時はボタンを長めじ 
押して八イジヤンプでこえま 
しよラ。地下水路のはじめの 
壁に角材があるので取〇忘れ 
ないよラに。ダメ—ジをくら 
つてアイテムを取り落した時 
はしやがめば回収でさまずが、 
ちし失くしてしまつたら、水 


ラきや—つ/地震だ—つ八 I 
ただ今の*度4。 


民 

この面からまさに鬼のよ— 
な展開となりまず。 

途中の橋の所で巧におちる 
とペナルテイ—面におとされ 
てしまいまず。ちし落ちたら、 
ひたずら先じ進むよラにして 
脱出しましよラ。 シヨ ットガ 
ンを取つたら、ザ n はキック 
で倒していつてボスじそなえ 
まず。ボスが出現したら、と 
ちかく シヨ ッ h ガンを全弾た 
たさこみ、チ H — ンソ—をさ 
けつつとびげりとスライデイ 
ングキックで攻撃して下さい。 
透い…。) 


アツパ—ツ/ V ばあつ/ 


チェーンソー男あらわる。 

死巧/ 



鏡の間では、影が出て<る 
ひとつ前の鏡からスラィディ 
ングキックで通りずざ、出て 
さた影にひたずらジャンプキ 
ックといラのが確実な手でし 
よラ0 



窺の間。みとれないぶ—じ。 



なんてヴわいいホちやん…。 


この悪夢はいつまで続 V ①だ 
ろラな…。 


この先、展開は完全に己級 
ホラ—のノリグぜひ、自分 
の目で確かめてほしいつ/音 
楽、サウンドち最高にさてい 
るので、でされば密閉式へッ 
ドホンで聞さながらプレイし 
てほし-いつつグ： 

案} 

* 内容-画面写真は開発やの 
ちのなので、発売'八—ジョン 
と_は異なる場合がありまず。 

























r ル前に聴くか 聴く煎に W レか f ? 

DATA MUSIC 



Z な tKSS ; 脚 


巧ぶ ON SALE 猶の曲祕ま 

♦カセット：¥2,200 X22X-1014 40 D : ¥2,500 H 25 X - 20015 


初回特巧：特製才 U ジナル 

グームカ t ットホルター 


収録内容== 

★ファミコンソフ S 「ファンタジー！ - I 」 の 


★ファミコンソフ S 「ファイナルフアンタジ ー I •!」の 
B . G . M . をずベて収録。 


☆アレンジヴァージョンによる組曲を2曲収録。 

(アレンジ：加藤道明） 

★ 「ファイナルファンタジー1」 

の未収録己. G.M 
4曲を追加収録。 

☆中カードには、天野喜孝の 
モンスターイラス h 3 日点 
によるモンスターギヤラリー 
とスコアを掲載。 



▲モンスターギヤラリーより 


交響組曲 

「ファイナルファンタジー I • n の夕べ J 
のコンサー h 街膽待のお知らせ！ 

商品につしにいる願券を官製 A ガキに貼付し、鞭 /f 
•氏名•年齡•性8リ、 DATAM シリー7：じ巧ずる御意 
見•御感想をお書きの上 ㈱ ポリスタ ー F F 係までおを 
り下さい。御応募下さいました方の中から全国と孤0名の 
方を’朋年4月（そ定）におこなねれる交響組な r ファイナ 
ルファンタジ ー I • I の夕べ」のコンサートへ娜召待しま 
ず。くわしくは、カセツ h 又は CD を御覧下さい。 



S ステ U — -アドヴェンチヤーグームのパイオニア U 八'ーヒルソフ h の 
快ぶ、作を網羅!！「殺人俱楽部 J 「 マン八ッタンレクイエム殺意の接晚 J の 
3 タイ h ル全曲を X -6 孤 00 の音源で収録したフアン待望の~が!！ 


r リス5 巧が 

デ107束をが巧段お靑山さ-い2 
曾山エリービル巧 03(406)816! 俯 


J . 巨.八ロルド3#より S 曲を追加収録のほか+ジャズアレンジ 
スピリッ h ヴァ~ジョン5曲を収録！ 

♦カセット：¥2,500 X 25 X -10 け 
♦ CD : ¥3,000 H 30 X - 20014 


初回特典： J . B •八□ルド•ロゴステッカー 





















婦麵師參象 
巧為ん錫 J 
をに苗 


あの魔界ホすが 、グームセンターに帰 麵 
しかち、カプコン C 戶システム，第 ぉ鸿 
多彩な敵や幫景を表現。ま人公，アー: サ^ 
攻擊可能となり、アーサーの巧動範西 i 


株式会社 かで：7ツ 


大阪巿東区大手通り1 一27(カプコンビル） TEL (06)946-6622( イ t ) 

東京都渋を区広尾 1-3- 18広尾オフィスビル 10 F TEL (03)440-4801( が) 
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★曰月の B ま巧タイブのブし一で一に話定び2まま/ 
★2 K ことじステツブアツブ K し一二:/ヴが2まる/ 

★ _藝化殺スーパー/ f ：/ チが炼リ出ミれ5/ 

★ 3 ラウ：/ド制、1ラウ：/ド23回ダウ：/す S とヴーム 
九ーパーぶ 


コナ=株すをな 

本な•サービスわンター干101東京都千代田区巧田巧保巧3-巧 TEL 03 (264)5678 
大巧支店.サ—ヒス tz ンタ-〒加1大阪府まや巿庄内お巧4-巧-1日 TEL 06 (334)0335 
ネし幌営業所〒邮〇化お道化幌巿や巧 区 化1柔西日- 2-9 TEL 011(232)3778 
福岡営業所〒日10福岡県福岡巿や巧 区 天神 2-8- 3日 T 扎 .閒 2(715) 巧67 






がな•藻對加な聲谢巧 = n 01 細细普旧冈3を田 1-15 -品删 i 抓03(担 3) 涅24 


削自480丑 

(が革客立) 


雑誌の 659-1 














